Sapientia Erdélyi Magyar Tudomanyegyetem
Tudomanyos Diakkori Konferencia Dolgozat

-

SAPIENTIA

ERDELYI MAGYAR
TUDOMANYEGYETEM

Valos hdlozatok tanulmdnyozdsa az Exodus projekt

keretében
Témavezetok: Hallgatok:
Drd. Oltean-Péter Bordka, Balint Csongor-Tivadar
Dr. Lefkovits Laszlo Béres Tamas
egyetemi docens Lorinczi Matyas

2024



Kivonat

Egy szervezeten belil az eréforrasok optimalis kihasznélasa létfontossagti a haté-
konysag és a siker szempontjabél. Azonban napjainkban, amikor a programok szervezése
és tervezése idGigényes és komplex folyamat, az megszokott Excel tablazatok hasznéalata
gyakran nem elegendé. Az emberi hiba is kozrejatszhat a tervezés sikerességében, ami
tovabbi problémakat okozhat a projekt menetében és az eréforrasok kezelésében.

Az Exodus Program Planner projekt célja egy konnyen hasznalhatd programtervezo
webalkalmazas 1étrehozasa. Ez az alkalmazas segitséget nytjt az Exodus Tanitvanyképzo
Ifjasagi Szolgalat munkatarsainak, kiillonosen a vezetGségnek. Az 1j webalkalmazas célja,
hogy egyszertisitse, vizualizalja és gyorsitsa a tervezési folyamatot, valamint minimalizalja
a tévedések lehetoségét. Ezaltal az alkalmazas képes novelni az Exodus szervezet haté-
konysagat és javitja ennek bels6 miikodését. Az alkalmazds a BushCamp, Host, Csapat
és Kurzus entitasok konnyti kezelését és frissitését biztositja, jelentOsen leegyszertisitve

A projekt soran szdmos korszerti technologiat alkalmaztunk. A felhasznaléi feliilet
elkészitését Angular keretrendszer segitségével irtuk, mig a business logikat és a adat-
bazissal valé kapcsolatot .NET C-ban készitettiik el. Az adatok taroldasara és kezelésére
PostgreSQL adatbazist hasznaltunk. Jelen dolgozatban az altalunk fejlesztett alkalmazas
elényeit és funkcionalitasait szeretnénk bemutatni.

Kulcsszavak: Exodus, web-alkalmazas, programtervezés, graf vizualizacio.
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8.4. Grafos vizualizacio



1. fejezet

Bevezeto

1.1. Altaldnosan a projektrél

Napjainkban rengeteg tervezé alkalmazas van jelen az interneten, valamint sajat
eszkozeinken, legyen az telefon, tablet vagy akar laptop, ezek koziil néhanyat mi is el6-
szeretettel hasznalunk. Manapsag kevés ember készit valamilyen tablazat alapjan tervet,
akar egy hetérol, nyaraldsarol vagy beosztasarol a munkahelyén. Ez az egyik oka annak,
hogy egy programtervez6 webalkalmazast készitettiink, masik pedig a kliens megrendelé-
se, ugyanis az Exodus Tanitvanyképzo Ifjusagi Szolgalat kérésére késziilt a projekt.

Az Exodus egy keresztény egyestilet, amelynek fontos a fiatalok lelki fejlédése. Sa-
jat fogalmazéasban: , Tanitvanyképzoé Ifjusdgi Szolgdlat vagyunk. Szeretnénk latni egy
olyan fiatal generdciot, akik elkotelezetten kovetik Jézust és egész életitkben arra to-
rekednek, hogy méasok is tanitvannyd véaljanak” !. Az egyesiilet 1997-ben indult utjéra
Eszak-Trorszagban azéta kinétte magat és 2016 6ta a Kozép-Kelet Eurépai Egyesiilet is
megalakult. Magukrol ezt mondjak ,,Kiscsoportos programokkal, mentoralassal, képzé-
sekkel szeretnénk Isten orszagat épiteni a fiatalok kozott.”

A projekt érdekessége, hogy egy valds problémat grafok segitségével vizsgaltunk a
hatékonysdg novelése érdekében. A tervezd alkalmazas f6bb elemeit (lasd részletesen a
kovetkezOkben) a graf cstcspontjaikként fogtuk fel, addig a koztitk 1évé élek a tervezd
alkalmazas egy megoldéasat fogjak biztositani. Ezaltal a projekt nemcsak egy szoftverfej-
lesztési folyamat volt, hanem munkank soran vizsgaltuk, hogy az egyetemen tanult grafos
algoritmusok hogyan viselkednek valés halézatokon.

Az éaltalunk hasznalt Kruskal algoritmust a halozatra alakitottuk, melyet a dolgo-
zatban részletesen ismertettiink. Ezen feltil munkank soran osszefésiiltiik a kapott grafos
algoritmust olyan technikai megvaldsitasokkal, amelyek alkalmassé teszik, hogy az Exo-
dus szamara megfelelo és hasznalhaté legyen a fejlesztett termékiink. Ilyen megvalositasok
a kapott halézat vizualizacidja, a tervezéhoz valé hozzaférés biztonsagossa tétele (a ha-
l6zatban 16v6 adatok védelme altal).

Mik is lehetnek ezek a programok, képzések?

Tobb képzéstik is van, példaul Ifivezetd képzés vagy az Ex-Pand nevii képzésiik. Egy
ilyen képzés két részbol 4all, elso egy felkészito jelleggel bird 3-4 napos, altalaban hétvégi
képzés, a BushCamp. A Kozép Kelet Eurdpai Egyesiilet altal szervezett BushCamp-nek
két helyszine is van: egyik Magyarorszdgon, pontosabban Szentendrén, a masik Roma-

!Exoduscee oldala: https://exoduscee.org/rolunk/egyesulet/
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niaban, Zutoron. A képzés masik része pedig a misszids utnak nevezett szolgalat, ez
kozvetlentl a BushCamp utan van. Fontos, hogy BushCamp csak ezen a két helyszinen
van, minden csoport, vagy kozosség el6szor ezek valamelyikében egy képzésen vesz részt,
majd, ha lehet6ség van réd, akkor kozvetleniil a BushCamp-ekbol mennek a szolgalati
helyre, vagyis a Host-okhoz. A Host-ok nagyrésze egyhazkozség, iskola, vagy valamilyen
intézmény. Ugyaniugy ahogy a képzéseken (BushCamp), a szolgalati helyeken (Host) is
tobb tipust csapat vehet részt, mint példaul Support, Working és Launch, ezeket az Exo-
dus onkéntesei alkotjak. Ugyanakkor vannak a Normal csapatok is, akik elOregisztracio
utan lesznek beosztva BushCamp-be majd szolgédlati helyre.

1.2. Célkituzések

Az Exodus Program Planner projekt elsodleges célja egy olyan programtervez6 web-
alkalmazas létrehozasa, ami megkonnyiti az Exodus, munkatarsainak feladatait. Erre
sziikségiik van az alkalmazottaknak, kiilonosen a vezetéségnek, ugyanis ezt a tervezést
eddig Excel tablazat segitségével oldottak meg. Minden adatot az adminisztrator veze-
tett be, a webalkalmazasban pedig a Host tolti ki a sajat adatait, ezzel megkonnyitve az
egyesiilet munkajat és elkeriilve az esetleges tévedéseket.

Fontos volt, hogy az adatok felvezetésére létrehozandd oldalakat egységesen készit-
siik el, egy, az egyesiilet altal elfogadott sablonra, azért, hogy kénnyen kezelheté legyen
szamukra.

A rendszeriink célja az Gj BushCamp-ok, Host-ok, Csapatok és Kurzusok hatékony
kezelése és adminisztracidja. Ehhez a backend részen HTTP kérésekkel kommunikalunk az
adatbazissal, lehetové téve a létrehozast, torlést és frissitést. A felhasznalébarat Host form
tamogatasahoz.

A felhasznalok szamara bejelentkezési és regisztracios lehetoségek biztositasaval a
frontend és backend részen egyarant megfeleld funkciékat implementalunk. Emellett a
felhasznél6i munkamenetek biztonsagos kezeléséhez refresh token rendszert alkalmazunk,
ami lehetévé teszi a hosszabb ideig torténo bejelentkezést.

A backend részen az adatok 0sszekotése az adatbézissal lehet6vé teszi az adatok lekér-
dezését, frissitését és torlését a rendszerbdl. A rendszer Microsoft Azure-n vald futtatasa
pedig biztositja a megfelel6 konfiguraciét és integraciot az Azure szolgaltatasokkal.

Végiil, a terv megvalositasanak és elérehaladasanak vizualizadlasa grafosan segithet a
felhasznéloknak a folyamat nyomon kévetésében és a hatékonyabb tervezésben. Ezaltal
konnyen attekintést kapnak a terv aktudlis allapotarol és az elvégzett feladatokrol.



2. fejezet

Szakirodalmi attekinto

Ez a szakirodalmi attekintés a tervezoalkalmazasok fobb tipusait vizsgalja, kiemelve
az Excelt és mas webes tervezoket, melyekre szamos tudomanyos cikk és publikacio hi-
vatkozik. A tervezbalkalmazasok egyre nélkiilozhetetlenebb eszkozokké valtak a modern
tizleti és munkavégzési kornyezetben. A tablazatkezel6 programok, példaul az Excel, Go-
ogle Tablazatok és LibreOffice Calc, kiemelkedd fontossaggal birnak az egyszeri tervezési
feladatokhoz, mint példdul koltségvetések és titemtervek nyomon kovetése [STW20, JB18].

A webes tervezoalkalmazasok, mint példaul a Canva, Visme és Lucidchart, szélesebb
korti funkcionalitast kinalnak, beleértve a sablonokat és a valds ideji elonézetet, ami
hatékony megolddsokat nyujt a vizuélis kommunikécié és a tervezés terén [GN19].

A projektmenedzsment eszk6zok, mint példaul a Trello, Asana és Monday.com, nem-
csak a projektek nyomon kovetésében segitenek, hanem hatékonyan tamogatjak a csa-
patmunkat és a hataridék betartasat is, ami a tudomanyos kutatasok szerint jelentos
mértékben javitja a projektek eredményességét és a csapatok teljesitményét [RS21].

A szakagi tervezoalkalmazasok, mint példaul az AutoCAD az épitészethez, a Solid-
Works a gépészethez és az Adobe Photoshop a webes tervezéshez, professziondlis funk-
ciékat kindlnak a specifikus iparagi igények kielégitésére. Ezek az alkalmazasok szamos
tudomanyos cikkben keriiltek részletesen vizsgalatra, és az iparagi igények valtozasat és
fejlodését kovetik [BMG19].

Osszességében, a tervezéalkalmazasoknak szdmos elényiik van, amelyeket a tudomé-
nyos irodalom is alatdmaszt. Az automatizalds, a felhdalapt szolgdltatasok és a vizualis
kommunikacié terén bekévetkezo fejlesztések tovabb novelik ezeknek az alkalmazasoknak
a jelentOségét és hatékonysigéit a jovében [JW22].

2.1. Kutatas

A kutatas f6 kutatasi kérdései kozott szerepel annak megéllapitasa, hogy a specidlis
funkcidkkal rendelkez6 tervezdk, mint az Excel, mennyire hasznosak az iizleti és munka-
végzési kornyezetben. Az elemzés soran felmeriil a kérdés, hogy az Excel milyen mérték-
ben képes kielégiteni a felhaszndlok igényeit, és miben korlatozott a funkcionalitasa maés,
példaul a Google Tablazatokhoz képest.

Az egyik vizsgélt cikk rdmutat arra, hogy a Google Tablazatok és az Excel egyarant
hasznos eszkozok lehetnek az tizleti kornyezetben, azonban bizonyos szempontbdl korla-



tozottak lehetnek. Példaul az Excel rendelkezhet specidlis funkciokkal és lehetoségekkel,
de a Google Téablazatok konnyebben kezelhetd és megoszthatd kollaborativ munkahoz.

Az elemzés soran arra is kitériink, hogy a Google Naptar hasznalata és az Excel
osszehasonlitdsa milyen elényokkel és korlatokkal jarhat az tizleti tervezésben és idéme-
nedzsmentben. A vizsgalt cikkben bemutatjak, hogy mindkét eszkoz rendelkezik elényok-
kel, azonban az Excel kényelmesebb lehet az Gsszetettebb tervezési feladatokhoz, mig a
Google Naptar hatékonyabb lehet a napi hataridok és események nyomon kévetésében
[STW20]

A kutatés célja az Exodus program planner és a hagyomanyos tervezoalkalmazéasok
felhasznaloi élményének és az adatok kezelésének biztonsdganak osszehasonlitasa volt.
A kérdoivet exodusos és nem exodusos személyek korében terjesztettiik, hogy megalla-
pitsuk, milyen elégedettségi szinttel rendelkeznek a hagyoményos tervezéalkalmazasok
felhasznaloi az élmény és az adatkezelés biztonsaganak tekintetében.

ERTEKELJE 1-TOL 7-1G TERJEDO SKALAN AZ
ADATOK KEZELESET ES BIZTONSAGAT A
HAGYOMANYOS TERVEZOALKALMAZASOKBAN!

il 17,2% 25,0% 1,6%

ELOSZLAS

ERTEKELES

2.1. Abra. Adatok kezelésének és biztonsaganak értékelése

ERTEKELJE 1-TOL 7-1G TERJEDO SKALAN A
HAGYOMANYOS TERVEZOALKALMAZASOK
FELHASZNALOI ELMENYET!

. D%  28,1% 28,1% 6,3%
ELOSZLAS

ERTEKELES

2.2. abra. A hagyomaényos tervezéalkalmazasok felhasznaléi élmé-
nyének értékelése
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A 2.1. abran valamint a 2.2. abran bemutatjuk a hagyomanyos tervezoalkalmazasok
felhasznaloi élményét és az adatok kezelésének biztonsagat. Az abra az Osszes kitoltd
altal megadott pontszamok atlagat mutatja az élmény és a biztonsag szempontjabol, a
skala 1-t6l 7-ig terjed. Az atlag értékek kortilbeliil 5 pont koriil helyezkednek el mindkét
értékelés esetében.

Ez azt jelzi, hogy atlagosan a véalaszadok kozepes elégedettséggel értékelték mind
a felhasznaléi élményt, mind pedig az adatok biztonsagos kezelését a hagyomanyos ter-
vezOalkalmazéasok esetében. A 5 pontos értékelés arra utal, hogy bar vannak j6 vagy
elfogadhato jellemzok az alkalmazésokban, még mindig van tér a fejlesztésre mind az
élmény, mind pedig a biztonsag terén.

A kérdoiviinkben résztvevoket arra kértik, hogy részletezzék, mely tervezdalkalma-
zasokat hasznalnak leggyakrabban a mindennapi tevékenységeik kezelésére. Az igy Ossze-
gyljtott valaszok alapjan elemzést végeztiink, figyelembe véve az egyes alkalmazasok
funkcionalitasait, a felhaszndléi elégedettséget, valamint az adatok kezelésének biztonsa-
gat. Ezen felil, kovetkeztetéseket vontunk le arrél, hogy mely alkalmazasok a legnépsze-
riibbek és miért.

Google Maptar (Google Cale... 43 (68,3%)
Outlook Maptar (Outlook Cal...
Papiralapu tervezd (pl. notes... 33 (52,4%)
Excel tablazat 17 (27%)
Mation 2(3.2%)
2(3.2%)
Telefonos emlekeztetdk, jeg... 1(1,6%)
Teemup[l—1 (1,6%)
GoodNotes [l—1 (1,6%)
Telefon Maptar alkalmazasa 1(1,6%)
Semmitl—1 (1,6%)
Apple naptar alkalmazésa 1(1,6%)
Default telefonos naptarli—1 (1,6%)
0 10 20 30 40 50
2.3. abra. Leggyakrabban hasznélt tervezoalkalmazasok
Maptar (esemeények, talalkoz... 51(81%)

Feladatlistak (ToDo listak)
Emlékeztetdk (hatariddk, fon. ..
Prioritasok és slirgdsség kez. ..
lsmétlddd események kezel...
Megosztas masokkal (csala. ..
Maobilitas (mobilalkalmazas,...
Jegyzetek és amlékeztatdk
Csoportos feladatok kezelés...

57 (90,5%)
11 (17.5%)

18 (28,6%)

19 (30,2%)

24 (38,1%)
40 (63,5%)
20 (31,7%)

Integracid mas alkalmazaso ..
Kategdriak vagy cimkék hoz...
lddzdénak kezelése (kilonbd. ..
Hang- vagy hangfelismerése .

Automatikus feladatok és e...

13 (20,6%)
12 (19%)
12 (19%)
9 (14,3%)
22 (34,9%)

20 40

2.4. abra. Fontos funkcionalitasok
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A 2.4, dbran is lathato, melyek felhasznaldk altal legfontosabbnak tartott funkciona-
litasok:

Az események és talalkozok idépontjainak nyomon kovetése és tervezése kiemelten
fontos szdmukra. Ez a funkcionalitas lehetévé teszi szamukra, hogy hatékonyan tervez-
hessék napjaikat, megfelel6en idézithessék fontos eseményeiket és talalkozodikat.

Emellett a hataridok és fontos datumok emlékeztetése is kulcsfontossagi a haté-
kony idomenedzsment szempontjabél. Ez a funkcid segiti 6ket abban, hogy ne felejtsék
el fontos hataridoket vagy eseményeket, igy biztositva a szervezettséget és a hatékony
munkavégzést.

A jegyzetek készitése és az emlékeztetOk hasznalata szintén fontos szerepet jatszik
a felhasznalok szamara a tervezdalkalmazasokban. Ezek lehetévé teszik szamukra, hogy
konnyen rogzithessék gondolataikat, fontos informaciokat vagy teendoket, és emlékeztetok
segitségével ne felejtsék el ezeket.

Fontos még szamukra a feladatok kezelése és nyomon kovetése, amely segit abban,
hogy hatékonyan megtervezhessék és végrehajthassak feladataikat, teenddiket.

A mobilalkalmazasokhoz valé hozzaférés és a kiilonbozo eszkozok kozotti szinkroni-
zacid is kulesfontossagu szamukra, mivel lehetové teszi szamukra, hogy barmikor és barhol
elérjék a tervezdalkalmazasokat, és hogy azok mindig naprakészek legyenek.

@ lgen
@ Nem

2.5. abra. Tapasztalt kortlatok

Az 2.5. abran lathaté adatok alapjan megallapithatd, hogy a felmérésben részt ve-
vk kortilbeliil fele (50.8%) tapasztalt valamilyen formdban korldtot vagy hidnyosségot a
jelenleg elérhet6 hagyomanyos tervezdalkalmazasok hasznalata soran. Ez a szam jelent6s
aranyu elégedetlenséget sugall a meglévo alkalmazasok teljesitményével vagy funkciona-
litdsaval kapcsolatban.

Ez a megallapitas figyelemre mélté lehet a tervezoalkalmazasok fejlesztése szempont-
jabol, mivel azt jelzi, hogy sziikség van tovabbi javitasokra vagy 1j megoldasokra annak
érdekében, hogy jobban megfeleljenek a felhasznalok igényeinek és elvarasainak. A felhasz-
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naléi elégedetlenség oka lehet példaul a felhasznaléi feliilet nehézségei, a funkcionalitas
hianya vagy a teljesitménybeli problémak.

Ugyanakkor fontos megjegyezni, hogy a valaszadék masik fele (49.2%) nem tapasz-
talt ilyen korlatokat vagy hidnyossdgokat. Ez az arany azt sugallja, hogy egy jelentos
csoport elégedett lehet a jelenlegi tervezdalkalmazasok teljesitményével és funkcionalita-
saval, és nem érzékeli sziikségét a valtozasnak vagy fejlesztéseknek. Ennek a csoportnak az
igényeit és preferenciait is fontos figyelembe venni a tervezdalkalmazasok fejlesztésekor,
hogy megfelelden szolgaljak ki az osszes felhaszndléi csoportot.

2.2. Kovetkeztetéseink

A kutatasunk alapjan arra a kévetkeztetésre jutottunk, hogy bar a tervezoalkalma-
zasok szamos elonyt kindlnak a felhasznalok szaméra, még mindig van tér a fejlesztésre.
A felmérés eredményei alapjan megallapithato, hogy a felhasznalok kiemelten fontos-
nak tartjak az események és talalkozok idopontjainak nyomon kévetését, az emlékeztetok
hasznalatat, valamint a mobilalkalmazasokhoz vald hozzaférést és a szinkronizaciot.

Ugyanakkor fontos megjegyezni, hogy a felmérésben részt vevok kortilbelil fele
(50.8%) tapasztalt valamilyen forméban korlatot vagy hidnyossdgot a jelenleg elérhetd
hagyoményos tervezéalkalmazasok hasznalata soran. Ez azt sugallja, hogy tovabbi fej-
lesztésekre van sziikség az alkalmazasok funkcionalitasanak és teljesitményének javitasa
érdekében.

Osszességében, az elégedettségi szint és a felmeriilt korldtok alapjan, arra a kovetkez-
tetésre jutottunk, hogy a tervezoalkalmazasok fejlesztése sordan hangsulyt kell fektetni a
felhaszndloi igények alaposabb megértésére és az alkalmazasok funkcionalitasdnak tovabbi
javitasara annak érdekében, hogy még jobban megfeleljenek a felhasznalok elvarasainak.
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3. fejezet

Tervezés

A fejlesztési folyamat alapjat a technoldgiai dontések és a projektstruktiura kialakita-
sa képezi. Kezdetben fontos volt meghatarozni, milyen eszkozoket alkalmazunk a fejlesztés
soran, ezért a csapat Osszeiilt, hogy alaposan attekintse a rendelkezésre allo lehetésége-
ket. Ezt kovetden az otletek 0Osszegyiijtésétol kezdve tdjékozodtunk a technolégiak és
platformok kozott. Mar az elején elhataroztuk, hogy az adatbazis teriiletén valdszint-
leg SQL-alapti megoldasra lesz sziikséglink, és a tobbi technologia kivalasztasa is ehhez
igazodott. Végil a PostgreSQL mellett dontottiink az adatbazis szempontjabol.

Az elképzeléseket és technolégiai dontéseket mentorainkkal is megosztottuk, hogy
értékeljék és hozzajaruljanak a folyamathoz. Az 6 tanacsaikat is figyelembe vévehoztuk
meg végleges dontéseinket. A projektet két f6 részre bontottuk: a backend rész felelés
az lzleti logika és az adatkezelésért, melyet .NET C# nyelven implementaltunk, mig a
frontend rész a felhaszndléi felilletért és annak kezeléséért felelos, ahol Angular keret-
rendszert és TypeScript nyelvet alkalmaztunk, kiegészitve HTML és CSS segitségével a
vizualis megjelenitéshez.

3.1. abra. Adatbdzis-szerkezet

Az 3.1. abran lathaté az adatbazis szerkezet, mely a fejlesztés alapjaul szolgalt. Az
adatbézis tervezése soran mentoraink tapasztalataira is nagy hangsulyt fektettiink, mivel
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segitségiikkel az adatbazis struktiraja optimalizadltabba és hatékonyabbd valt. Emellett
alaposan tanulmanyoztuk a relevans dokumentaciokat, és sajat kis projekteket hajtottunk
végre az adott keretrendszerekben. Ezek a tevékenységek lehetévé tették szamunkra, hogy
mélyebb megértést szerezziink az adatbézis tervezésének folyamatéardl és az alkalmazott
technologiakrol. A 3.1. abra altal bemutatott adatbéazis szerkezet a fejlesztés el6készi-
tésének fontos lépése volt, amely segitette a tényleges fejlesztési folyamat hatékonyabb
megvaldsitasat.

A fejlesztési folyamat tovabbi hatékonysaganak és minGségének biztositasa érdeké-
ben bevezettitk a Continuous Integration/Continuous Deployment (CI/CD) pipeline-t.
tizalt folyamatokat hoz létre, amelyek folyamatosan ellenorzik és tesztelik a kédunkat.
Ennek koszonhetéen azonnal értesiiliink a kédvaltozasok mindségérdl és stabilitasarol,
ami lehet6vé teszi a gyors visszajelzést és a problémak korai felfedezését.

Az &ltalunk alkalmazott CI/CD pipeline nemcsak a fejlesztési folyamatot optimali-
zalja, hanem noveli a kod mindségét és stabilitasat is. Az automatizalt tesztek segitségével
garantaljuk a kod stabilitasanak és megbizhatosaganak fenntartésat, ezaltal javitva az al-
kalmazas teljesitményét és felhasznaloi élményét.

Osszességében a fejlesztési folyamat sordn alkalmazott technolégiai dontések és mod-
szerek, valamint a CI/CD pipeline bevezetése segitettek abban, hogy hatékonyan és min6-
ségi szolgaltatasokat nytjtsunk az iigyfeleknek. A projekten végzett munka soran folyama-
tosan tanultunk és fejlodtiink, hogy az elvarasoknak megfelel6 megoldasokat nytjtsunk.
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4. fejezet

Projekt menedzsment

A projektink fejlesztési folyamatanak szervezése és koordindciéja szempontjabdl a
GitHub Repository-t valasztottuk alapul, mivel ez egy hatékony és széles korben elterjedt
platform a verzidkezelésre és a csapatmunkara. A projekt kezdetén létrehoztunk egy kiilon
csoportot, amelyen belil két kiilon projektet inditottunk: egyet a backend, és egyet a
frontend részére. Ez a struktura lehetové tette szamunkra, hogy elkiilonitsiik a két {6 rész
fejlesztését és kezelését, ami atlathatobba tette a munkafolyamatot és segitett a feladatok
hatékonyabb kezelésében.

+ Open oo+ SRR woicrg o Aproval ) D2 +@ v Closed D2
o -
As a developer, | need to create a planning As a developer, | need to implement forgot As a developer, | need to add authentification
algorithm based on Kruskal's algorithm password method to each http method
D #25 Q o # » O #24 K
Forgot password Azure service As a developer, | need to modify the delete
method for teams
o #27 O # Q@
Fixing-table-names
O #23 Q
As a developer, | need a new controller for
planning
O #22 Q
As a developer, | need to add an update
method to teams
O #8 G

4.1. abra. Gitlab tevékenységek

A forraskodok tarolasan és kezelésén til a GitHub Repository kiillonb6z6 funkcidi is
segitséget nyujtottak a munkafolyamatok szervezésében. A 4.1. abran lathaté Issue Board
lehetOséget adott arra, hogy strukturaltan rendszerezziik és monitorozzuk a kiilonbo6zo fel-
adatokat és munkafolyamatokat. Kiilonbozo kategoridkba soroltuk a feladatok allapotat,
példaul "Open", "In Progress", "Waiting For Approval', és "Closed", igy konnyedén nyo-
mon koévethettiik, hogy éppen ki milyen feladaton dolgozik, és hol tart az adott feladat
végrehajtasa. Ezaltal a csapat tagjai kozott novekedett az atlathatésag és a hatékony
kommunikacié lehetésége.
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|_L [18] - updated the backend not to freese if a property is null
_—; Merge branch '9-host-link-page’ into ‘develop’

|| EEMerge branch '8-bushCamp-Period-0Object' into 'develop’

I—‘Added a dto, repo service and controller function, and a converter

Resolved nullable

e EEMerge branch '7-store-images-in-database’ into 'develop’

r' ﬂResolve "As a developer, I need to store images in the database”

[ 7-store-images-. 2 D [7] - storing the image works, returning the image resolved

Now periods are objects instead of list of dates

D [7] - image upload works, frontend sends data and the backend stores it

mcreated registration and login method

Initial commit

8-as-a-develope..

Merge branch '5-link-query-parameters’ into ‘develop’

ﬂAdded UID and unique link to host, genereated the uid from name and a random...

ﬂMerge branch 'develop' into 'S5-link-query-parameters’

Eﬂ initial commit

DAdded dto and modified get all method

Dchaanged the hget all funftion in controller to fit the intended functionallity for the front end

D Fixed typos

Merge branch '5-link-query-parameters' into 'develop’

4.2. abra. Gitlab branchek

A fejlesztés soran minden csapattag sajat brancheken dolgozott ezt tiikrozi a 4.2.
abra is. Ez azt jelentette, hogy mindenki kiillonvalasztva tudta végezni a sajat feladatait
és fejlesztéseit, minimalizalva ezzel a konfliktusok kockazatat a kozos kodbazisban. A
munka befejeztével a sajat branch-eket merge request-ekkel egyesitettiik, igy lehetévé téve
a valtoztatasok integralasat a f6 dgba és azok beépiilését a projekt teljes kddbazisaba.

A GitHub Repository altal biztositott Repository graph segitségével rogzitettiik és
abrazoltuk a projekt fejlodését és valtozasait az ido fiiggvényében. Ez a grafikon lehetévé
tette szamunkra, hogy attekintsiik a fejlesztés dinamikajat, és megértsiik, hogy hogyan
alakult a projekt allapota az egyes idépontokban. Ezaltal konnyebben kévethettiik az
elérehaladést és felismerhettiik az esetleges trendeket vagy problémakat a fejlesztés fo-
lyaman, ami tovabb segitette a hatékonyabb és eredményesebb fejlesztést.
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5. fejezet

Rendszer specifikaciéja

5.1. Felhasznalo6i kovetelmények

Userek

| LétrenozdsalSzerkesztése | i
- _— [ HostAdalok Kitoltése

- Host

Szerkesztd

Bushcamp
Létrehozdsa/Szerkeszlése

Super A N - - p . p .
d N [ Adatok Véglegesitése —> Peri Tervezése |
(Hosto LatrehozdsalSzerkesztése— <10 ————» 3 p \ y

Csapat

— - /<-:exlend: =

( Csapatok \
Létrehozdsa/Szerkesztése

= . 3
_ =einchude seincludes>

| Csapat Tipusok Manipuldlasa | ) N
| Kurzus Tipusok Manipulalasa |

5.1. abra. Use case diagram

A 5.1. abran lathaté Use Case diagram egy fontos eszkoz a projekt tervezésében,
amely lehetévé teszi a rendszer funkcionalitdsainak és a felhasznaldi interakcidknak a
szemléltetését. Az dbra az "szerkeszté" és "munkatars" entitasok kozotti kapcsolatokat és

azok felhasznalasi eseteit (use case-eket) abrazolja.

Az abran jelenleg az lathatd, hogy a "szerkeszt6' és a "munkatars' két elkilontlt
entitasként szerepel, azonban egyelore nincs megkiilonboztetve Oket a rendszerben. Je-
lenleg mindkét tipusu felhasznal6é ugyanazokat a feladatokat latja el a rendszerben, ezért

kézenfekvonek tiinhetne, hogy csak egy entitdasként kezeljiik Oket.
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Azonban a tervezés soran arra a felismerésre jutottunk, hogy késébbiekben elképzel-
hetd, hogy kiilon jogosultsagokra és funkcionalitasokra lesz sziikség a kiilonboz6 tipusu
felhasznaloknak. Példaul, a szerkesztoknek lehetoségiik lesz bizonyos adatok modositasa-
ra, mig a munkatarsak csak olvasési jogosultsaggal rendelkeznek.

Az egyesiilet igényeihez igazodva, akik minimalis design-t és egységes felhaszndléi
feliiletet kértek, fontos volt figyelembe venni az alkalmazas megjelenését és felépitését.
Ezért terveztiink gy, hogy minden oldal egységes és atlathaté legyen, ami megkonnyiti
a felhasznalok szamara a navigaciot és az alkalmazéas hasznalatat. Ez a megkozelités ja-
vitja a felhaszndléi élményt és hozzdjarul a felhasznalok elégedettségéhez és hatékonyabb
munkajahoz.

5.2. Nem funkcionalis kovetelmények

A projekt nem funkcionalis kovetelményei kritikus jelentoségiiek a rendszer megfe-
lel6 miikodése és a felhaszndaloi elégedettség szempontjabdl. Ezek a kovetelmények olyan
technikai paramétereket hataroznak meg, amelyek nélkiil a rendszer nem lenne képes
megfeleloen miikodni.

A hardveres kovetelmények kozott megtalalhatd a laptop vagy szamitdgép megléte,
ami alapveto eszkoz a rendszer hasznalatdahoz. Ezen eszkozok biztositjak a felhasznaléknak
az alkalmazashoz valé hozzaférést és a felilleten valé navigalast. Emellett sziikséges a
miikodo internet elérhetoség, mivel a projekt online platformon keresztil mikodik. Az
internetkapcsolat nélkiil a felhasznalok nem tudnanak csatlakozni az alkalmazashoz, igy
ez egy alapveto kovetelmény a rendszer hasznalata szempontjabol.

A szoftveres kovetelmények kozott fontos szerepet jatszik a megfelel6 bongészo meglé-
te, mivel ez az interfész, amelyen keresztiil a felhasznalok az alkalmazashoz férnek hozza
és azt hasznaljak. A projekt tamogatott bongészoi kozé tartozik a Google Chrome, az
Edge, a Mozilla Firefox és az Opera. Ezek a bongészdk biztositjak a felhasznalok szamara
az alkalmazas megfelel6 miikodését és a felhaszndlébarat felhasznaloi élményt.

Osszességében a laptop vagy szamitégép, a mitkodd internetelérés és a tdmogatott
bongészok egyiittesen biztositjak a felhasznalok szamara a megfelel6 hozzaférést és hasz-
nalhatosagot az alkalmazashoz. Ezek az alapvet6 kévetelmények elengedhetetlenek a rend-
szer megfelel6 miikodéséhez és a felhaszndléi elégedettséghez.
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6. fejezet

Projekt

A kommunikacié a projektben a backend és a frontend koézott a .NET C#-ban irt
backend, valamint az Angular keretrendszerrel és TypeScript nyelven irt frontend kozott
zajlik. A kommunikacié soran HTTP kérésekkel torténik az adatcsere.

A backend rész felelés az iizleti logika végrehajtasaért és az adatkezelésért. Ennek
megfelelden a frontend kiilonbozé funkciokat kérhet le a backendtol, példaul felhasznaloi
bejelentkezést vagy adatlekérést.

6.1. Adatok kommunikaciéja

A frontend kiilonb6z6 HTTP kéréseket kiild a backend felé a kiilonboz6 funkcidk
eléréséhez. Ezek a kérések lehetnek GET, POST, PUT, DELETE stb. tipusuak, és tar-
talmazhatnak kiilonb6zé paramétereket, példaul utvonalakat vagy adatokat a kérések
testében.

A backend a kapott kérésekre valaszokat kiild vissza a frontend felé. Ezek a valaszok
altalaban tartalmazzak azokat az adatokat vagy informéaciokat, amelyeket a frontend
kérésére a backend feldolgozott.

A frontend fogadja a backend valaszait, és ezeket feldolgozza a megfelelé mdédon.
Példaul az adatok megjelenitése a felhasznaldi felilleten vagy azok tovabbi feldolgozasa
és kezelése.

Fontos megjegyezni, hogy a kommunikaci6 soran a frontend és a backend kozotti in-
terfész tiszteletben tartja az adatok védelmét és biztonsdgat. A backend felel6s az adatok
megfelelo validalasaért és kezeléséért, mig a frontend a megjelenitésért és a felhasznaloi
interakciok kezeléséért felelds.

Osszességében a kommunikicié a backend és a frontend kozott HTTP kérésekkel
torténik, amelyek segitségével az adatok atadasa és a rendszer funkcionalitasainak elérése
zajlik. Ez a megkozelités lehet6vé teszi a projekt komponensei kozotti hatékony egyiitt-
miikodést és az alkalmazas megfelelé miikodését.
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6.2. Fontosabb funkcionalitasok

|
Fe1haLzmi.l6

Felhaszndlo adatainak ellendrzbse
L —

BijElenlkeres
Bejelentkezds |
[Sikeres Bejelentkezés [+ Wisszaobiés alGodalar T :
|
1 |
[Sikeretelen Bejelentkerés] | |
- - - - - — — — — — — — — —
| Begelentkezés ujrapobdlasa Visszalérités a bejelentkezési weboldara |

i
| Foaldal batéhise

I—I.'Jj busshcamp feharebés S
| ——Jogosultsagot ellendrzése — g

Elentrzds I

I—
Wogosuly I
[™ O busheamp Felvezatise Jogosulsdg rendelkezd felhaszndls
I
_______ L___________________'_______
[Nem jogasul)
_ Jeleziik a jogosultsig hidm -
- Mem rendelkezik jogosultsdgal

6.1. abra. Szekvencia diagram

Az 6.1. abran egy szekvenciadiagramot abrazol, mely egy rendkiviil hasznos eszkoz
a szoftverfejlesztés soran. Ez a diagram részletesen leirja, hogy az egyes rendszerelemek
(komponensek vagy objektumok) hogyan kommunikalnak egymassal és milyen sorrendben
hajtjak végre a kiilonbo6z6 miveleteket vagy folyamatokat.

A szekvenciadiagram segitségével értelmezhetjiik, hogyan kévetik egymast a rend-
szerben torténo események és miiveletek, kiillonosen a kiilonb6z6 részek kozotti kommuni-
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kacié szempontjabol. Az abrazolt szekvenciak lehetnek egyszertiek vagy Osszetettebbek,
és altalaban az alkalmazés egy adott funkcionalitasara, miiveletére vagy folyamatara 6ssz-
pontositanak.

A 6.1. abran bemutatott szekvenciadiagram kifejezetten a Fontosabb funkcionalita-
sokra koncentral, és részletesen abrazolja, hogy az egyes rendszerelemek vagy kompo-
nensek miként kommunikalnak egymassal annak érdekében, hogy bizonyos feladatokat
vagy miiveleteket végrehajtsanak. Ezaltal segit a fejlesztoknek megérteni és vizualizal-
ni a rendszer miikodését, valamint az egyes folyamatok egymasra gyakorolt hatasat. A
szekvenciadiagram segitségével konnyebben azonosithaték és megérthetok az esetleges
kommunikaciés vagy mikodési problémak, valamint segiti a fejlesztoket a rendszer opti-
malizaldsaban és tovabbfejlesztésében.
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7. fejezet

Vizualis felulet és funkcionalitasok

A vizualis feliilet és funkcionalitdsok fontos szerepet jatszanak az alkalmazas fel-
haszndléi élményében és hatékonysiagaban. A frontend strukturaja kiemelkedd fontossagu
ebben a folyamatban, hiszen ez felelés a felhasznéléi feliilet megjelenitéséért és a felhasz-
nalék interakcidinak kezeléséért.

EXODUS-PLANNER-FRONTEND

7.1. abra. Frontend projektstruktira

Az 7.1. abra bemutatja a frontend strukturajat, amely hasonlé elven miikodik, mint
a szerveroldali struktira. Ennek az az oka, hogy a frontend is Osszetett rendszert alkot,
amely tobb komponensbol all, és ezeknek a komponenseknek kolecsonhatasban kell lennitik
egymassal annak érdekében, hogy az alkalmazéas megfelel6en miikodjon.

A frontend struktiraja magaban foglalja a felhasznaléi feliilet felépitéséhez sziikséges
elemeket és komponenseket, példaul a kiilonb6z6 oldalakat, azok elrendezését és a felhasz-
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naléi interakcidkat kezel6 funkcidkat. Ezaltal a frontend struktura a felhasznalok szaméra
biztositja az alkalmazasban valé konnyt navigaciot és az egyes funkciok elérhetéségét.
A frontend strukturdjanak megfeleld kialakitasa és tervezése kulcsfontossagu a fel-
hasznal6i élmény javitasa és az alkalmazas hatékony miikodése szempontjabol. Az atte-
kinthet6 és jol strukturalt frontend lehetové teszi a felhasznalok széamara, hogy konnyen
hasznaljak az alkalmazast, és hatékonyan végezzék el a kiilonbo6zo feladatokat.

7.1. Login és regisztracio

x EXODUS Helyszinak Hosiok Csapatok Csapal tipusa Kurzus tipusa Tervezd program Admin feliket

Uj munkatars regisztralasa

E-mail:»
Néwv:*

Munkatdrs tipus:=

7.2. dbra. Uj munkatars regisztraldsa

« /e

c sz

a Super Admin jogosultsagu felhasznalok, azaz az egyesiilet két vezetdje képesek.

Az alkalmazasban bevezettiink egy mechanizmust, amely lehet&vé teszi a Super Ad-
minoknak, hogy az adatbazisban 1j felhasznalokat hozzanak 1étre. Miutan a Super Admi-
nok bejelentkeztek az alkalmazasba, lehetoségiik van 1j felhasznaldk létrehozasara. Mivel
a felhasznalok nem regisztraljdk magukat, ezért minden 14j felhasznélonak bedllitottunk
egy elére meghatarozott alapértelmezett jelszét. Ezt a jelszdt az 1j felhasznalok kotelesek
az elso bejelentkezésiik utan megvaltoztatni a biztonsagosabb hasznalat érdekében.

A Super Admin jogosultsdgu felhasznalok szamara elérhet6vé tesziink egy adminiszt-
racios feliiletet, ahol megtekinthetik az 6sszes felhasznalo adatait. Ezen a feliileten lehe-
toségiitk van az Osszes felhasznald e-mail cimének, felhasznalonevének és szerepkorének
moédositasara. Ezaltal a Super Adminok teljes korii ellenorzést és iranyitast gyakorolhat-
nak az alkalmazas felhasznaldi bazisaval kapcsolatban.

Ugyanakkor minden bejelentkezett felhasznalé szaméara biztositjuk a sajat profiljuk
szerkesztésének lehetoségét. Ezen funkcidk kozé tartozik az e-mail cim, felhasznalonév és
jelsz6 médositasa. Amennyiben egy felhasznalé elfelejti jelszavat, lehetosége van 14j jelszo
igénylésére. Ehhez az alkalmazas az Azure Communication Service-ét hasznalja, amelyet
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Osszekapcsoltunk a backenddel, majd implementaltuk az e-mailkiild6 metodust. A fel-
hasznald e-mail cimének megadasa utan a rendszer automatikusan kiild neki egy linket,
amely atnavigalja egy személyre szabott oldalra, ahol 1j jelszot allithat be maganak.

Ezek az intézkedések biztositjak a felhasznalok hatékony és biztonsagos kezelését az
alkalmazasban, és lehetévé teszik a Super Adminoknak és a felhasznaloknak egyarant a
sziikséges modositasok és bedllitasok végrehajtasat.

7.2. Adatok felvezetése

Udvozoljiik! Kérjik toltse ki az alabbi adatokat! Udvazaljuk! Kérjik toltse ki az alabbi adatokat!

Fogadd Bely neve: =

Kapcsolal tartd neve: =

Telplonszam: = Helyszin: =

Minimils ditum sedm: =

7.3. abra. Uj bushcamp létrehozasa 7.4. dbra. Uj host létrehozdsa

Az adatok felvezetése soran két fontos 1épésrél van szé: a BushCamp és a Host
létrehozasardl. Ezeket a folyamatokat az 7.3. és 7.4. abrak mutatjak be.

A 7.3, abran bemutatott folyamat soran a felhasznélé létrehoz egy 1j BushCamp-et
az alkalmazasban. Fontos figyelembe venni, hogy az adatok felvezetésekor minden meg-
jeleno mezot kotelezd kitolteni. Ez azért fontos, mert csak igy lehet sikeresen teljesiteni
az adatfeltoltés folyamatat.

Hasonléképpen, a 7.4. abran a Host létrehozasanak folyamatat abrazolja. A felhasz-
naléonak minden megjelené mezot kotelezden ki kell toltenie annak érdekében, hogy az
adatfeltoltés sikeres legyen.

Ezen folyamatok soran a felhasznalénak minden relevans informéciét meg kell adnia
a BushCamp vagy a Host 1étrehozasahoz, hogy azok megfeleléen miikdodjenek az alkal-
mazasban. Ez a kévetelmény biztositja az adatok teljes kort és pontos felvitelét az alkal-
mazasba, ami nélkiilozhetetlen az optimalis miikodés és az adatintegritas szempontjabdl.
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Udvézoljiik! Kérjiik toltse ki az alabbi adatokat!

Csapal kidja Evszam * Kapacilds =
Exodus-08 kapesolatiarid neve Exodus-08 kapcsolatiand lelefonszama =
I ‘
Csapat lipusa Crszag Kurzus lipusa
o Alldnes o L

7.5. abra. Uj csapat regisztralasa

Az adatok felvezetése utan lehet6ség van azok szerkesztésére, hasonléan a felhaszna-
16k adataihoz. Ezt mutatja be a 7.5. abra, amely a csapat 1étrehozasat abrazolja. Fontos
megjegyezni, hogy ezeket az adatokat jelenleg csak a Super Admin képes szerkeszteni.

Azonban a késobbiekben az egyesiilet kérésére néhany adatot a szerkeszték is médosit-
hatnak majd.

Csapat tipus hozzdadisa Csapat tipusa  Megy tdborba  Megy bushcampbe

=] &

Magy Laboiba
Mgy bushcampbe SUnEOT o] i
] =] &

7.6. abra. Csapat tipusdnak mddositasa

A 7.6. abra a Csapatok tipusainak felvezetését mutatja be. Ez a folyamat lehetévé
teszi az alkalmazasban szerepld kiilonb6zo csapatok tipusainak megadasat és rogzitését.
Az adatok felvitelénél figyelembe kell venni, hogy minden sziikséges informéciot meg kell
adni a csapatok tipusainak pontos azonositasahoz és kezeléséhez.
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Kurzus tipus hozzdaddsa

[ o s e

e |

Czapatok kurzuzainak tipusa

7.7. Abra. Képzés tipusanak véaltoztatasa

A 7.7. abra pedig a Képzés tipusanak felvezetését demonstralja. Ez a folyamat lehe-
tové teszi az alkalmazasban elérhet6 kiillonb6z6 képzési tipusok definidlasat és rogzitését.
Az adatok felvitelénél szintén fontos, hogy minden sziikséges informéaciot megadjunk a
képzés tipusanak pontos azonositasahoz és hatékony kezeléséhez az alkalmazasban

7.3. Felvezetett adatok megtekintése, szerkesztése

X exoous

Ddvazoljik Balint Csongor-Tivadar |

7.8. abra. Fdoldal

A 7.8. abra bemutatott Féoldal az alkalmazas kezd6pontja, amely a felhasznalot
fogadja a bejelentkezés utan. Ezen az oldalon torténik az els6 talalkozas az alkalmazas
felhasznaléi feliletével. Az oldal dizajnja szandékosan minimalis, mivel az alkalmazas
fejlesztése soran az egyszertiségre és a funkcionalitdsra helyeztilk a hangsilyt. Az Exo-
dus szervezet kifejezett kérésére az oldal dizajnja egyszeri és letisztult, ami el6segiti a
felhasznaloi élményt és konnyebbé teszi az alkalmazéas hasznalatét.
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Fiok adatal
Mév:
E-mail:
Munkatirs tipus:
. -

7.9. dbra. fidék adatai

A 7.9. abra a Felhasznal6 fiokadatait mutatja, ahol a felhasznal6 sajat fiokadatait
szerkesztheti. Amennyiben a felhaszndlé sziikségét érzi, médosithatja a profiljahoz kap-
csol6do informaciokat. A szerkesztés gombra kattintva megjelenik a "Jelszo valtoztatas"
gomb, amely lehetdséget biztosit a felhasznalo szamara a jelszd megvaltoztatasara.

Az ilyen jellegli interakciok javitjak a felhasznaldoi élményt és lehetoséget adnak a
felhasznalok szamara a sajat fidkjuk testreszabaséara és személyre szabéasara.
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Jelszo valtoztatas

Régi jelszd:

LN
Uj jelszé: ©

oy
Uj jelszé6 megerésitése:

&

Jelszd kovetelmények:
Minirmurm 5 karakter

Legakabd gy bei”

Lagalibb eqy szdm®

Legalabd eqy specialis karakoer®

7.10. abra. Jelszé modositas

A 7.10. abra a Jelsz6 médositasanak folyamatat demonstralja. Amennyiben a fel-
hasznalé elfelejtette a jelszavat és nem tud bejelentkezni, lehetOsége van egy 1j jelszo
beallitasara. Ehhez a felhasznalénak a bejelentkezés oldalan kivalasztania az "Elfelejtet-
tem a jelszot" opcidt. Ezutan egy 4j oldalra navigaljuk, ahol a felhaszndlé megadhatja az
e-mail cimét. Amennyiben az e-mail cim megtaldlhat6 a felhasznalokat tarolé adatbazis-
ban, a rendszer atnavigalja a felhasznalét egy személyre szabott oldalra, ahol 1j jelszot
allithat be maganak. Ez a folyamat segiti a felhasznalékat abban, hogy 1j jelszét allit-
hassanak be, ha elfelejtették a régit, és biztositja az alkalmazas biztonsidgos és hatékony
hasznélatat.
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Bejelentkezes

E-mail:*

delszo.*

7.11. Abra. Bejelentkezés

A 7.11. abra bemutatja az alkalmazas Bejelentkezési oldalat, amely az els6 1épés a
felhasznalok szaméra a bejelentkezéshez. Ez az oldal szolgédl arra, hogy a felhasznalok
megadhatjak az azonositasi adataikat, mint példaul felhasznalonév és jelsz6, hogy hoz-
zaférjenek az alkalmazashoz. Az ilyen tipusu kezddoldalak jellemzben egyszerti design-t
alkalmaznak, hogy felhasznalobarat feliiletet biztositsanak, és el0segitsék a hatékony be-
jelentkezési folyamatot.

Elfelejtett jelszo
visszaigénylése

E-mail:*

7.12. dbra. ELfelejtett jelszo esetén email igénylés

A 7.12. dbra az Email cim beirasanak helyét mutatja be az alkalmazasban. Ez az
abra részletezi, hogy hol kell megadni az email cimet a felhasznalok szamara, példaul ak-
kor, amikor 1j jelszot kérnek. A felhasznalok az email cimiik megadasaval azonosithatjak
magukat, hogy biztonsdgosan hozzaférjenek a fiokjukhoz vagy egyéb szolgaltatasokhoz.
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Jelszo valtoztatas
Uj jelsze: ™

[ 5]

Uj jelszo megerdsitése:

&
Jelszd kovetelmények:

Whnbeues 3 i akler
Libsgafiste eqry beanl
LOgaible ey L3
Logadiibd ey spochills baraiaer

+ 0 jelszé mentése

7.13. abra. Uj jelszé bedllitasa

A 7.13. dbra az Uj jelsz6 besllitasanak folyamatét szemlélteti. Amennyiben egy fel-
hasznalo elfelejti a jelszavat és 10j jelszét szeretne beallitani, ezt a folyamatot kell vég-
rehajtania. A felhaszndlé megadja az email cimét az elsé lépésben, majd az alkalmazas
atnavigalja egy specialis oldalra, ahol 14j jelszot allithat be. Ez a folyamat lehetévé te-
szi a felhasznalok szamara, hogy biztonsagosan és hatékonyan allitsdk vissza elveszett
jelszavukat.

A Hostokhoz tartozé adatok tdblazatos forméaban jelennek meg, amint azt a leirasbél
kideriil. Ezek az adatok segitik a felhasznalokat abban, hogy t6bb informaciot kapjanak
a Hostokrol, kiilonosen arrél, hogy melyik Host toltotte ki a szamara személyre szabott
kérdoivet. A tablazatos megjelenités hatékony médja az informaciok szervezésének és
attekinthetoségének, amely segiti a felhasznalokat a relevans informaciok gyorsabb és
konnyebb megtalalasaban.

XEXODUS Helyszinek  Hostok Csapalok  Csapatlipusa  Kurzustipusa  Tervezd program  Admin felilet

Hostok
Név Kapcsolattarté neve Orszag Cim Kapacitas

251d Erdé Panzié Kiss Gabor Magyarorszig 0 a
Brassai Hotel Brasséi Hotel Romania 0 a
Arany Kacsa Panzié Kovacs Andris Magyarorszig Petsfi Sandor utea 45/B 80 a

7.14. Abra. Osszes host
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A 7.14. abra szemléltetett Hostok megtekintése az alkalmazasban egy tablazatos
formaban torténik, ami hatékony eszkoz a felhasznalok szaméara a Hostokkal kapcsola-
tos informaciok attekintésére és kezelésére. A tablazatos megjelenités lehetévé teszi a
felhasznalok szamara, hogy konnyen megtalaljdk a relevans informaciokat a Hostokkal
kapcsolatban. Amennyiben a cim oszlop ki van toltve, valamint a kapacitas nem nulla, az
azt jelzi, hogy a kérd6iv mar ki lett toltve. Fontos megjegyezni, hogy a személyre szabott
kérdéiv linkje elérhetd, amelyet a felhasznalok emailben elkiildhetnek a Hostoknak. Ezen-
kiviil lehet6ség van részletesebb informaciok megtekintésére egy adott Hostrol, példaul
az altala valasztott idépontokrol és a fogadasi lehetdségekrol.

Vilaszton ldGpontok: Osszes dépont

p— Winasm 111 by

fopee W 212 e

7.15. abra. Egy host adatai

A 7.15. abra tovabbi részleteket nyujt a Hostokrol, bemutatva azok részletes informa-
ci6it. Ebben az abraban lathaté egy piros kukas gomb, amely lehetoséget biztosit a Host
torlésére az adatbazisbol. Ez az interaktiv elem lehet6vé teszi a Super Admin szdmara a
Hostok kezelését és az adatbazis tisztitasat, példaul ha egy Host tobbé nem aktiv vagy el-
tavolitasra kertilt a rendszerbdl. Ezaltal a felhasznalok konnyen és hatékonyan kezelhetik
és frissithetik a Hostokkal kapcsolatos adatokat az alkalmazasban
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Udvizlet! Brassoi Hotel ! Kérjlik toltse ki az alabbi adatokat!

Kapaciti
Sxhilds cima
Hedl tipus

Kapcsolattartd adatai

7.16. abra. Host kérdoiv elso része
Amikor a Host a kérddivét emailben megkapja, és rakattint a linkre, a 7.16. abra
abrazolja azt a képernyot, amely a kérdoiv I. részét mutatja. Ezen az oldalon a felhaszna-
loknak lehet6ségiik van kiilonb6z6 datumokat valasztani, amelyeket a szamukra generalt

tervezési lehetdségekhez hasznalhatnak. A tovabb gombra kattintva megjelennek a gene-
ralt datumok, amelyek koziil valaszthatnak a Hostok.

Misszios Ut pericdusok: Pericdusok sorrendben:

2021211 - M2A1215 - 1. 20280214 - 2021218 m
0031214 - 0128 L IERA 2T - IOENE-1 £ Fomglalien 151knn
20231220 « MF312.24 4+ Toglalin horskadin 1 20234211 « M0 12A5 m

20231227 = 20231231

202401008 - 20240107 =+ Foglalis hozzisding

7.17. dbra. Host kérd6iv mésodik rész

A 7.17. abra a kérdéiv II. részét mutatja, ahol a felhasznalok kivalaszthatjak a sza-
mukra legmegfelel6bb datumot, amely alapjan a tervez6é modul a misszids utat generalja.
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Fontos, hogy a felhasznalok figyeljenek a datumok kivalasztasanak sorrendjére, mert en-
nek alapjan alakul ki a tervezett missziés t.

x EXODUS Helyszinek Hostok Csapatok Csapat tipusa Kurzus tipusa Tervezd program Admin feldlet

Csapatok

Csapatnév Csapat tipusa Cél orszag Kapacitis Kurzus tipusa Csapatvezetd neve Csapat menedzser neve

23Team35 Norma! Remania 40 Ex-Tend Kis Janos a

7.18. abra. Csapatok Osszesito adatai

A csapatok adatait tartalmazoé Osszesit6 oldal tablazatos formaban jelenik meg, ha-
sonl6an a Hostokhoz. A 7.18. dbra bemutatja ezt az oldalt, ahol a felhaszndlok megtekint-
hetik és kezelhetik a csapatok adatait. Ezen az oldalon lehetdség van a csapatok torlésére,
valamint a részletes nézet gombra kattintva tovabbi informécidkat lathatnak a kivalasz-
tott csapatokrol. Minden torlési miivelet elott felugrik egy megerdsito ablak, amelyben a
felhasznaloknak megerdsitésre van lehetdségiik, hogy valoban tordlni szeretnének-e ada-
tokat az adatbézisbol. Ha a felhasznaldé megerositi a torlési szandékat, akkor a kiva-
lasztott adatok torlédnek az adatbazisbol. A tabldzatos megjelenités hatékony eszkoz a
felhasznalok szamara az adatok attekinthetd kezelésére és a felhasznaldi feliilet egyszerti
hasznalatara.
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Anslanos sdatok
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7.19. dbra. Csapat részletes adatai elsé rész

Crapat slérhetbségeine vonatioord adatok
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7.20. abra. Csapat részletes adatai masodik rész

A 7.19. abra és 7.20. abra bemutatja a Csapat részletek oldalat, amely két részre
van osztva. Ezen az oldalon a felhasznalok részletes informaciokat tekinthetnek meg a
kivalasztott csapatokrol.

A 7.19. dbra az oldal elso részét mutatja, amely tartalmazza a csapat alapvetd ada-
tait és részleteit. Itt a felhasznalok lathatjak a csapat nevét, az egyes csapattagok szamat,
valamint egyéb relevans informaciokat, példaul a csapat vezetéjének nevét és elérhetésé-
geit.

A 7.20. abra a Csapat részletek oldal masodik részét abrazolja, ahol a felhasznalok
tovabbi részleteket lathatnak a kivalasztott csapatokrél. Ide tartozhatnak példaul a csapat
céljai, tevékenységei, eredményei vagy egyéb fontos informacidk.
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Mindkét részen lehet6ség van az adatok szerkesztésére és kiegészitésére, amennyiben
a felhaszndlé rendelkezik a megfelel jogosultsdggal, példaul Super Admin jogosultsig-
gal. Ehhez egyszertien csak a szerkesztés gombra kell kattintani, és ezdltal a felhasznalok
moédosithatjak vagy kiegészithetik a csapat adatait az adatbazisban. Ez a funkcionalitas
lehetévé teszi a felhaszndlok szamara, hogy frissitsék és kezeljék a csapatokkal kapcsolatos
informaciokat az alkalmazasban, ezaltal biztositva az adatok naprakészségét és relevan-
ciajat.
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8. fejezet

Tervezo modul

8.1. Backend részen

A tervezé modul egy fontos része az alkalmazasunknak, mivel a hostokat, bush-
campeket és csapatokat koti ossze, a lehet6 legoptimélisabb médon. Az adatok konnyen
értelmezhetoek az emberi agy altal, mint graf, mivel a kapcsolatokat az adatok 6sszefiig-
gését mutatja be. Egy iranyitott és stlyozott grafként vizualizaltuk az adatokat. Kruskal
Minimum Spanning Tree, algoritmus az alapja a tervezé modulnak, amit médositottunk
a sajat igényeink szerint. Az algoritmus alapvetd célja a bushcampek, hostok, csapatok
Osszekotése, ugy kotottiik ossze ezeket, hogy minden hosthoz hozzakotottiink egy nor-
mal vagy egy working csapatot, minden bushcamphez hozzadkotottiink egy support és
egy launch csapatot, majd figyelembe véve a bushcampek kapacitasat Osszekotottitk a
hostokkal.
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8.1. dbra. Kapcsolat az adatok kozott

A csomépontokat a grafban a kdvetkezo képpen hoztuk létre, a hostokat s azok altal
valasztott datumokbdl csomdpontokat hoztunk létre, gy hogy egy csomopont egy adott
hostot s annak egyetlen egy datuma alkotta, egy masik csomoépont pedig az el6z6 host
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és a kovetkezo valasztott datuma volt. A bushcampekbdl is ez a gondolat alapjan hoztuk
létre a csomépontokat. A kévetkezé 1épésben a csapatok hozzaflizése kovetkezett, aminél
fontos szerepet jatszott a csapatok nagysaga, illetve a hostok, bushcampek kapacitasa.
Els6 sorban a hostokhoz fliztiikk hozza a normal vagy working csapatokat. A csapatokat
a tagok szama szerint és a hostokat kapacitdsuk csokkend sorrendbe helyeztiikk majd
Osszekotottik 6ket. A bushcampeknél egy kis eltérés volt, mivel a support és launch
csapatokat is hozza kellett flizni egy datumhoz, illetve tobb helyre is le lehettek osztva a
csapatok, de a leosztas menete hasonloé keppen tortét mint a hostoknal.

Destination node | Weight Source node

wlw|= PPl

8.2. dbra. Kapcsolat az adatok kozott

A kovetkez6 1épésben a bushcampeket és hostokat kotottik 6ssze. Ebben a szakasz-
ban el6szor is a bushcampek és a hostok csomoépintjait csokkené sorrendbe rendeztiik.
El6szor kivalasztom az 6sszes olyan host csomopontot ami az adott datumat elsé op-
ciéként valasztotta, azaz a stlya a bushcamp és host kapcsolatdnak egy. Osszekotom a
host csomoponthoz tartozd bushcamp csomépontot, majd a bushcamp csomépont kapa-
citasat frissitem, azaz kivonom a host kapacitasat. Amennyiben Ossze tudtam kotni a
két adatot figyelmen kiviil hagyom az adott hostot tartalmazé tobbi csomdépontot, mert
megtalaltuk, hogy hova tartozik. Tovabb 1épek a kovetkezd hostra majd hasonld képpen
hozzakotom egy bushcamphez. Amennyiben egy adott hostot nem tudtam hozzakotni egy
bushcamphez se figyelmen, kiviil hagyom azt a host csomopontot, majd tovabb 1épek. Ha
végigmentem az 0sszes elsé opcids host csoméponton és mindegyiket le tudtam osztani
valahova, a tervez6 program leall mivel a tervezés befejezodott, amennyiben nem tudtam
leosztani bizonyos host csomoépontokat tovabb lépek a méasodik opcidra s hasonléd kép-
pen nézem meg, hogy hova tudom leosztani, ha a masodik opciéval se talaltam megfelelo
kapcsolatot tovabb 1épek a harmadik, vagy az utana kovetkezo opcidkra. Amennyiben
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az Osszes hostot le tudtam osztani a program leall, ha nem akkor visszajelzést kapunk
arrél hogy a tervezés nem volt sikeres. Végiil az 6sszekapcsolt adatokat elkiildom a webes
feltiletnek, ahol abrazolva lesznek az adatok.

8.1.1. Kigeneralt terv vizualizacidja

A backendiink altal generalt adatok vizualizacidjara a CytoscapeJS-t alkalmaztuk,
mely egy kivalo graf elemzési és vizualizacios konyvtar. A célunk az volt, hogy a graf
abrazolasaban a kliensek altal megemlitett missziosit strukturajat minél pontosabban
megorizziik, ezzel biztositva a felhasznalok szdamara a lehetd legkoherensebb adatmegje-
lenitést az alkalmazas haszndlata soran.

CytoscapelS segitségével képesek vagyunk attekintheto és esztétikus moédon meg-
jeleniteni a komplex adatokat, lehetévé téve a felhasznalok szamaéara, hogy koénnyedén
navigaljanak és megértsék azokat a fontos informaciokat, melyekre sziikségiik van.

Planner modul Bushcampek:  SushCamp? Kereset csapat neve n

BushCamp2

8.3. abra. Grafos vizualizacid

Ezenkiviil a konyvtar segitségével rendkiviili mennyiségii interaktivitast tudunk bele-
vinni a grafok vilagaba. Példaul néhany gombnyomassal megvaltoztathatjuk a graf szerke-
zetét ugy, hogy az megfeleljen a felhaszndlé igényeinek. A konyvtar altal nytjtott lehetds-
gekel kihasznalhatjuk a grafok altal nydjtott vizualizacios elonyoket. Példaul a felhasznalo
képes az éleket cserélni a csapatok vagy a helyszinek kozott abban az esetben, ha valtozas
torténik, amelyrol az Exodus munkatarsak beszéltek és egyeztetniiik kell a csapatok tt-
vonalarél, konnyen elvégezhetik ezeket a valtoztatasokat mindossze két gombnyomaéssal.
A csapatokrol is altalanos informaciokat a csapat csomopontjara kattintva el tudnak érni,
mint példaul milyen missziésiton vesz részt a csapat, vagy akar a keresét haszndlva a
jobb fels6 sarokban lehet6ség van keresni egy adott csapatot a rendszeren beliil, legyen ez
akar egy masik bushcamp része. Ha egy masik bushcamp része a csapat, amelyre keres-
tiink akor, megkérdezziik a felhasznal6tol, hogy biztosan szeretne-e véaltani a kévetkezo
bushcampre vagy pedig marad a jelenlegi bushcampen.
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A graf vizualizaci6 soran probaltuk az Exodus altal megadott excel tablazatbdol minél
tobb karakterisztikat kisztirni, mint példaul a nagy affinitas a szinek irant ezért az abrazo-
lasban is lathaté minden csapatnak van egy standard él szine, amit meg lehet valtoztani.
A tervkészitoknek azzal a céllal, hogy egyszeriibben tudjanak megbirkézni a mindennapi
tervezési feladatokkal, és hogy minimalizaljak az id6- és emberi eroforrasokkal jard ter-
heket, igyekeznek 6sszehangolni a csapatok, host és rendezvények idointervallumat, hogy
mindenki szamara megfelel6 legyen.

8.2. Kigeneralt terv vizualizacidja

A CytoscapelS konyvtarat haszndltuk az altalunk generalt adatok vizualizaldsara.
Ez az eszkoz kivaléan alkalmas grafok elemzésére és megjelenitésére. Célunk az volt, hogy
a felhasznalok szamara érthetd és hit adatabrazolast nytujtsunk, amely pontosan koveti a
kliensek altal megadott missziosit struktarajat.

A CytoscapelS lehetéséget biztosit a komplex adatok esztétikus és attekintheté meg-
jelenitésére, ezaltal megkonnyitve azok navigalasat és megértését a felhasznalok szamara.

Planner modul Bushcampek: BushCamp2 Kereset csapat neve n

BushCamp2

8.4. abra. Grafos vizualizacid

A konyvtar segitségével magas szinti interaktivitast tudunk biztositani a grafok ke-
zelésében. Példaul néhany kattintdassal modosithatd a graf szerkezete, hogy az jobban
megfeleljen a felhasznalok igényeinek. Az éleket konnyedén atrendezhetjiik a csapatok
vagy helyszinek kozott, amennyiben valtozas torténik, amit az Exodus munkatarsai jelen-
tettek. A felhasznalok kozvetleniil a csomépontokra kattintva érhetnek el informéaciokat
a csapatokrél, mint példaul a részvételiik egy adott misszidsuton. A jobb felsé sarokban
talalhatd keresovel konnyen megtaldlhato egy adott csapat, és ha az egy mésik bushcamp
része, a rendszer megkérdezi, hogy a felhaszndld szeretne-e atvaltani arra a bushcampre.

Az Exodus altal biztositott excel tablazatbol tobb karakterisztikat is kiszlrtiink,
példaul a szinek preferenciajat, igy minden csapatnak van egy alapértelmezett él szine,
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amit modosithatnak. A tervkésziték célja, hogy a mindennapi tervezési feladatokat egy-
szertibbé tegyék, csokkentve az ido- és erdforrasigényt, valamint hogy osszehangoljdk a
csapatok, hostok és rendezvények idébeosztasat.
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9. fejezet

Tovabbfejlesztési lehet6ségek

A rendszerink jelenlegi fejlesztési fazisaban szamos tovabbi lehetéséget latunk a
funkcionalitas bovitésére és a hatékonysag novelésére. Az elsédleges teriiletek kozott sze-
repel a travel modul tovabbfejlesztése, amelynek célja a szallitasi folyamat még pontosabb
és hatékonyabb kialakitasa. Ennek érdekében tervezziik a mar meglévo elorejelzé model-
lek és optimalizacids algoritmusok tovabbi finomitasat és fejlesztését. Emellett fontos
szamunkra a rendszer rugalmassidganak novelése, hogy dinamikusan tudjunk reagalni az
esetleges valtozasokra, legyen az tutvonalak médositasa vagy a jarmiikapacitdas bovitése.

Az accomodation modul tervezésénél kiilonos figyelmet forditunk a szallashelyek ki-
hasznéltsdganak maximalizaldsara és az elorejelzések pontossaganak novelésére. Ennek
érdekében tervezziik tovabb finomitani a mar meglévé komplex algoritmusokat és beve-
zetni szimulacios médszereket a forgatokonyvek elemzésére és elérejelzésére. A dinamikus
rendszertervezés lehetdséget biztosit az azonnali dontéshozatalra és az alkalmazkodésra
a valtoz6 koriilményekhez, példaul a varatlan foglalasok vagy az épiiletek kapacitdsanak
valtozasa esetén.

A wvolunteer modul fejlesztésében célunk az énkéntesek elhelyezési folyamatanak op-
timalizalasa és a menedzsment hatékonysdganak novelése. Ehhez tervezziik tovabbfejlesz-
teni a statisztikai modelleket és adatelemzési modszereket, valamint bevezetni prediktiv
elemzéseket az onkéntesek eloszlasanak elorejelzésére. A rugalmas rendszer lehet6vé teszi
gyors reagalast az onkéntesek szamanak valtozasaira vagy az elérhet6 helyek médosulasa-
ra, igy biztositva a dinamikus alkalmazkodast az egyesiilet igényeihez és koriillményeihez.
is, hogy teljes korti tamogatast nyujthassunk az egyestilet szamara. A rendszer folyamatos
fejlesztése és adaptalasa elengedhetetlen ahhoz, hogy az egyesiilet hatékonyan tudjon
miikodni és elérje kitlizott céljait.
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Osszefoglalé

Sikeriilt 1étrehoznunk egy komplex webes feliiletet, amely lehetévé teszi a hostoknak
a bushcampek csapatok felvezetését, megtekintését és modositasat. Az alkalmazasnak ré-
sze egy adminisztracios felilet is, ahol az adminisztratorok kezelhetik a felhasznaldkat
és a rendszerbe beérkez6 adatokat. A felhasznalok szamara lehetéség van bejelentkezés-
re, igy személyre szabott funkcionalitast kinalhatunk szamukra, és biztositani tudjuk az
adatbiztonsagot.

Emellett kialakitottunk egy specidlis oldalt, ahol a tervezési folyamatot kezdemé-
nyezhetik a bejelentkezett és ezen folyamatra jogosult felhasznélék. Ezen az oldalon a
tervezés soran begytijtott adatokat grafikusan megjelenitjiik, hogy kénnyen atlathato le-
gyen a tervezés allapota és az esetleges valtoztatasok. A hattérben szdamos folyamatot
kellett megvalositanunk, példaul az adatbazis-kezelést, a bejelentkezést, hogy biztositsuk
sek lehetdvé teszik, hogy kényelmesen és hatékonyan kezeljék a bushcampeket hostokat
csapatokat és megtervezhessék a kovetkezo évi programokat. Az adminisztraciés felilet
segitségével pedig az adminisztratorok konnyen feliigyelhetik és kezelhetik az alkalmazas
mitkodését és a felhasznaléi fickokat. Osszességében ez a projekt megmutatta nekiink,
hogy a modern webfejlesztés soran milyen fontosak az autentikacié és az autorizacio,
valamint az adatbiztonsag, és hogyan lehet ezeket hatékonyan implementélni a gyakor-
latban.

Az els6 fontos tanulsag az volt szamunkra, hogy a graf elmélet gyakorlati alkalmazasa
rendkivil hasznos lehet valés élethelyzetekben. Ezen kiviil nagy hangsulyt fektettiink
a csapatmunkara és a modern technoldgiak megismerésére és hatékony felhasznaldsara.
Mindazonaltal felismertiik, hogy tovabbi tanulasi lehetéségekre is sziikség van.

A projekt végrehajtasa soran arra a kovetkeztetésre jutottunk, hogy a hatékony csa-
patmunka és a megfelelo technolégiai ismeretek rendkiviil fontosak a sikeres eredmények
eléréséhez. Emellett felismerjiik a folyamatos tanulas és fejlodés fontossagat annak érde-
kében, hogy 1épést tudjunk tartani az allanddéan valtozé digitalis kornyezetben.
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Koszonetnyilvanitas

Az alabbiakban szeretnénk kifejezni hélankat és koszonetiinket mindazoknak, akik
tamogattak minket ebben a tudoméanyos projektben.

El6szor is szeretnénk megkoszonni minden csapattagnak a lelkes részvételt és az el-
kotelezettséget a projekt irant. Az 6k kdzremiikodése és hozzajarulasa nélkiil nem sikertilt
volna elérniink ezeket az eredményeket.

Kiilon koszonetet szeretnénk mondani az Codespringnek a lehetOségért és a tamo-
gatasért, amit nyujtottak szamunkra a projekt soran. Ezenkiviil kiilon koszonet illeti
Oltean-Péter Borokdt és Foszto Matydst, akik mentoraink voltak, és segitettek nekiink az
elakadasokban. Az ¢ iranymutatdasuk és tamogatasuk nélkil nem sikeriilt volna elérniink
ezt az eredményt. Nem felejthetjiik el Dr. Lefkovits Laszlo, egyetemi docens valamint
témavezeto tanarunkat sem, aki irdnymutatasaval és tudasaval hozzajarult a projektiink
sikeréhez.

Tovabba, szeretnénk kifejezni mély halankat a Exodusnak azaltal, hogy felkerestek
minket és lehetévé tették szamunkra, hogy részt vegytink az altaluk megalmodott tervezo
megvalositasaban, tamogatasuk és egyiittmiikodésiik inspirdld volt szamunkra.

Végiil, koszonettel tartozunk mindenkinek a csaladunkban és baratainkban, akik
tamogattak és biztattak minket a projekt soran.

Mindenkinek koszonjiik, aki hozzajarult a projekt sikeréhez!

Udvozlettel,
Badlint Csongor-Tivadar, Béres Tamas, Lorinczi Mdtyds
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