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Kivonat

Az elmult évtized sordn a latin tdncfesztivalok és kongresszusok népszertisége rendkiviili
novekedésen esett at, a résztvevok szdma gyakran tobb ezer személy folé is emelkedhetett.
Az ilyen rendezvények tobb napos programokat biztositanak a jelenlévék szdmadra, mint
példaul kiilonboz6 oktato jellegli workshopok, szocidlis programok, versenyek és természetesen
hajnalba atnydl6é bulik. Mindezen események szervezése a rendez6k szdmdra és azok
nyomonkovetése a résztvevének egy kihivas lehet. Altaldnos esetekben erre megolddst nyujthat
kiilonb6z6 alkalmazédsok és szolgaltatdsok dsszehangoldsa.

A ,Wanna Dance?’ projekt célja, hogy az ilyen rendezvények lebonyolitasit
gordiilékenyebbé tegye, valamint hogy a résztvevok élményének szinvonaldt novelje. FGbb
funkcionalitdsok koz¢ tartoznak az informdacidk felvezetése és karbantartdsa a szervezdk
szamdra, az események kovetése a résztvevok szdmadra, valamint a regisztralt felhasznalok
kozotti szocializalodast eldsegitd nyitott tizenetek €s tancfelkérések kiildése.

A szoftverrendszer rendelkezik egy mikroszerviz architektirdn alapul6 szerverrel, valamint
egy cross-platform mobilalkalmazassal, amely elérheté Android és i10S eszkdzokon.

A dolgozat ismerteti a rendszer funkcionalitdsait, architektardjat és megvalositasi modjat,

valamint a fejlesztésben felhaszndlt technoldgidkat €s a tovabbfejlesztési lehetdségeket.
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Bevezeto

Amikor a tidnc keriil szoba, legtobben a profi tdncosokra gondolnak, kifinomult
mozdulatokra, €s jol begyakorolt koreogréafidkra. Sokan nem is mernek tdncolni egy-egy
eseményen, hiszen azt gondoljdk, hogy zavarba ejtd, ha nem profi szinten mivelik. Pedig a
tdnc elsGsorban nem a versenyzés miatt elényds, hanem szamos egyéb pozitiv hatdsa van. A
tancot, nem véletleniil, mozgé meditdcidonak is szoktdk nevezni [15]. A tdnc emeli a szellemet,
felszabaditja a testet, és harmonizalja a lelket, egy tokéletes mddja ha az ember kikapcsolddasra,
illetve mély élményekre vagyik. Rengeteg helyen adddik esély tancolasra, akar helyi, kisebb
osszejoveteleken, eskiivokon, szérakozohelyeken, vagy akar a tdnc koré épiild rendezvényeken,
fesztivalokon. A tancfesztivalok korében egyre nagyobb népszertiségnek orvendenek a karibi
stilusu tancok, mint a salsa, bachata, merengue, kizomba, zouk és ezeknek szamos kiilonb6z6
alfajai.

Az ilyen latin tdncokra jellemz6 a konnyedség, jatékossag és az alapok egyszert elsajatitasa,
igy a hagyomdnyos néptancokkal ellentétben kevésbé szigoriak, kotottek. Ennek kdszonhetéen
nincs sziikség egy eldre betanult koreografidra, hogy a tdncosok bérkivel tudjanak tancolni,
mivel a figurdk improvizdlt médon vannak kitaldlva és levezetve, igy ennek koszonhet6en
a résztvevOk szabadon cserélgethetik a partnereiket zenér6l zenére. Ezekre a tancstilusokra
alapul6 fesztivdlokra jellemzd, hogy nem csak szérakozni lehet esténként, hanem tdnctudést
gyarapitani a napkozben tartott kiilonb6z6 workshopokon.

Az ilyen jellegli tancfesztivdlok, a fentebb emlitett tulajdonsdguk miatt, egyre nagyobb
népszerliségnek orvendenek. Manapsdg akar tobb ezer érdekl6d6t is bevonzanak, akik részesei
szeretnének lenni a fesztivalok altal nyujtott élménynek. Annak érdekében, hogy a tdncosok
konnyebben 1épést tudjanak tartani a torténésekkel €s értesiiljenek a fontos informécidkrol,
illetve a szervez6k hatékonyan tudjdk ezeket biztositani, hasznos lenne egy teljes kord
szoftverrendszer.

A Wanna Dance? projekt pontosan erre nyujt megoldast. Egy mobilalkalmazds keretein
beliil lehetGséget nyujt a szervez6k szamadra, hogy egy egységes helyen tudjdk kozzétenni
a fontos informdcidkat, és hatékonyan tudjdk értesiteni a résztvevOket a felmeriild
modositdsokrol. Ezek az informécidk, stilusok, termek leirdsai megfeleléen Osszeszervezve
megtaldlhatéak egy helyen, ez altal is konnyed betekintést nydjtva az adott fesztivalba.
A résztvevok tancfelkéréseket tudnak intézni egymds kozott, ezzel megsokszorozva a

lehetdségeiket. Mindemellett a beépitett menetrendet kdvetve a fesztival teljes programjdval



1épést tudnak tartani.

Léteznek kiillonboz6 megvaldsitasok fesztivalok menedzselésének megkonnyitésére. Ilyen
példaul a FestivApp' [6], ami tobb fesztival programjdba nydjt parhuzamosan betekintést az
érdekl6dok szdmara. Latin tancfesztivdlok esetén ez a megoldds nem feltétleniil elégséges,
ugyanis a Wanna Dance? tancfelkérési lehet6séget is biztosit a résztvevd tdncosok szdmdra.
Az egyszer(l informaciok megosztdsa mellett az applikacié lehetéséget nyujt drarend eltoldsra,
akdr egy esemény, vagy akar tobb egymast kovetd eseménynél propagacié dltal, amelyekrdl
a résztvevOk értesitést is kapnak. Ezek elGsegitik a csiszdsok menedzselését, igy az orarend
idében valés reprezenticiét mutat mindenkor, ami segit a résztvevOknek megtervezni a
workshoppok kozti sziineteket €s jobban beosztani az idejiiket.

A projekt eredetileg egy disszertacids dolgozat alapjdul szolgdlé szoftverrendszerként
indult, amit a Codespring Mentorprogram? egyik jelenlegi mentora, Vad Bertalan kezdett el
fejleszteni. Az alkalmazas legfobb célja az emlitett szocidlis aspektus megvaldsitdsa volt, ez
késobb, 2022 nyaran, a Codespring cég éltal szervezett gyakorlat, illetve az egyetemi csoportos
tantargy keretén beliil folytatdédott. A nyéri gyakorlat folyamédn e dolgozat szerzéi, majd a
csoportos projekt egyetemi tantargy ltal Adorjéni Biborka, Karda Brigitta, Boros Rébert Arpad
és Krecht Abel vitte tovabb a fejlesztést.

A dolgozat a projektet, a fejlesztési folyamatot illetve a felhaszndlt eszkozoket és
technolégidkat mutatja be. Els6sorban az alkalmazisban fellelhetd két szerepkort és azok
funkcionalitdsait mutatja be (1. fejezet). Ezt kdvetden a rendszer architektirdjara tér ki, mind
a mobilalkalmazas és a szerver szempontjdbol (2. fejezet).. Majd bemutatja a fejlesztés alatt
hasznalt eszkozoket és technoldgidkat (3. fejezet). Majd a részletesen betekintést nyujt az
alkalmazds miikodésébe, tdncos és szervezd szemszogbdl is (4. fejezet) A dolgozat néhany

kovetkeztetéssel és a tovabbfejlesztési lehetdségek leirasdval zarul.

"FestivApp - Altaldnos szoftverrendszer rendezvények programjinak bongészésére és menedzsmentjére
(https://festivapp.eu)
2Codespring -https://edu.codespring.ro


https://festivapp.eu
https://edu.codespring.ro

1. Szerepkorok és funkcionalitasok

Ez a fejezet nyujt betekintést a Wanna Dance? rendszer két szerepkorére, a tdncosra
és a szervezdre, valamint az ezek altal elérheté funkcionalitasokra. Az alkalmazas csakis

bejelentkezett felhaszndlok szamadra elérhetd.

1.1. Tancos

Az alkalmazas alap szerepkore a ftdncos szerepkor, ez rendelkezik a legkevesebb
jogosultsaggal. A tdncos felhaszndlonak lehet6ségében 4all a rendezvény informaécidit
megtekinteni, eseményeket bongészni €s szilirni azokat napok szerint, illetve iizeneteket és
tancfelkéréseket kiildeni mds résztvevok szamdra.

A fesztival informdacidi, mint annak neve, leirdsa, kezdeti- és végidOpontjai, tanc stilusai és
rendelkezésre 4116 termei mind megtekinthetbek a tdncos éltal. A felhasznéldk a termek bovebb
leirdsdhoz, illetve az ezekhez rendelt eseménylistdhoz is hozzaférhetnek.

Az események dtlathatd bongészésének érdekében, két tipusu oOrarend 4ll a tdncos
szerepkorrel rendelkezd felhasznald rendelkezésére. Az elsd nézet a fesztivalhoz tartozé dsszes
eseményt adja vissza, termekként csoportositva és idérendi sorrendbe rendezve. Abban az
esetben, ha tobb esemény is egy id6pontban kezdddik, csak mds teremben, a felhaszndld,
ezen megoldas alkalmazdsaval, az események koziil konnylszerrel valaszthat, hogy melyiken
szeretne résztvenni. Az Osszehasonlitisra megolddst nydjt az események bongészésének
lehetdsége is.

A madsodik megjelenités mar sajdtosabb megoldas, hiszen egyetlen teremre leosztott
események idorendi felosztasat tériti vissza. Az utdbbi megoldds, abban az esetben hasznos,
ha a fesztivdlon résztvevok egy bizonyos teremben torténd események irdnt érdeklddnek.

Az események, mindkét megoldas esetén napok szerint szlirhetéek.

Minden tdncos szamara elérhetd a rendezvény fO chatje, amelyen keresztiill egyszer(
tizeneteket kiildhetnek egymdsnak ¢&s értesiilhetnek a rendezvény programjat illetd
valtozasokrol. Ezek mellett, privat tincfelkéréseket kiildhetnek egymdsnak. Egy beérkezett
felkérésre valaszolhatnak. A sikeres felkéréseket, amennyiben mindkét fél befejezettnek
jelenti, opciondlisan ki is értékelhetik. Ezek az értékelések publikus adatokként elérhetSek
a tdancos felhaszndlok altal, amelyekbdl megismerhetik egymds képességi szintjét egy adott

tancstilusban.



Fesztival informaciok
megtekintése

Események bongészése \ / Termek béngészése

Felhasznaloi fiok torlése Uzenet kiildése

Név modositasa / S Tancfelkérés kildése

Tancfelkérés kiérteékelése Tancfelkérés elfogadasa / elutasitasa

El6z6 tancfelkérések bongészése

1. abra. A tdncos szerepkor kordbbi (sziirke) és ujonnan (sarga) bevezetett funkcionalitdsai.

1.2. Szervezo

A szervezd szerepkor magdban foglalja a tdncoshoz rendelt 6sszes funkcionalitast, emellett
mas feladatkorokkel is rendelkezik. Fo feladata menedzselni a fesztivdlhoz tartoz6 adathalmazt.
Ez egyardnt a fesztivdl megtervezésekor és ennek lefolydsakor, valds id6ben torténik. Jelen
esetben a szervezd csak mddosithatja a fesztivalhoz tartozé alap informacidkat, mint példaul a
leirast, kezdeti és végidOpontot, a megjelend tancstilusok listdjat.

Emellett a szervezé a rendezvény épitdblokkjait mddosithatja, torlheti, illetve djakat is
felvezethet. Ilyen entitdsok a termek és események. A termek esetén a fo tancstilus mellé
masodlagos stilusokat is megjeldlhet a felhasznald, illetve személyre szabhatja egy szobaszin
definidlasdval. Az események 1étrehozasakor a szervezd meghatdrozza a helyszint, az idSpontot,
a terjedelmét és az el6adot. Egy esemény csak egy teremhez rendelhetd és 1étrehozaskor vagy
egyszerl modositaskor az eseményatfedés nem megengedett miivelet.

Az események hosszabbitdsara, kétféle miivelet 4ll rendelkezésre. Az elsé megoldas egy
esemény periddusdhoz hozzdad egy rovid id6tartamot és amennyiben a kitolt esemény igy
konfliktusba 1épne az 6t kovetd eseménnyel, az utébbi tartamat megroviditi és kezdeti ideje
egy késobbi id6pontra helyezi. Ez az eljards alkalmas, amennyiben a kifuté eseményt kovetd
esemény nem igényli a megszabott id6tartamot teljesen kihaszndlni.

A maésodik valtozat nem csak a Kkitolt eseményt kovetd eseményre hat ki, hanem
szilkségszerlien az aznap megtartandd Osszes eseményre is. A kivdlasztott esemény

id6tartamdnak megnovelését kovetéen, minden 6t kovetd eseménynek a kezdeti idopontjat egy



Fesztival adatainak modositasa

Esemény térlése Terem létrehozasa
Esemény modositasa \ / Terem moédositasa
Esemény létrehozédsa — _CD_ —— Terem térlése
Szervezé N
Egyetlen esemény kitolasa | Uzenet torlése
Események

vizesésszer( kitolasa

2. abra. A szervezd szerepkor funkcionalitasai.

késobbi alkalomra teszi, tartamukat valtozatlanul hagyva. Ez komolyabb és eldreldthatatlan
problémadkra, mint rossz id6jards, dramsziinet vagy eléadok késésére nytjt megoldast.
Mindkét esetben a szervezd és a tdncos felhasznalok, a mar korabban emlitett chatben

kikiildott értesitések altal ismertetve lesznek valos id6ben ezekrdl a valtoztatasokrol.



2. Az alkalmazas felépitése

Jelen fejezetben bemutatdsra keriil az alkalmazds architektirdja, a mikroszolgéltatdsokon
alapul6 szerver és a cross-platform technoldgidt haszndlé mobilalkalmazas, illetve a koztiikk

megvaldsulé6 kommunikacid.

2.1. Kommunikacio

A szerver és a mobilalkalmazds kozti kommunikdcié hdrom protokollt kovetve épiil fel,
ezek a HTTP [17], Websocket [9] és STOMP [11] (lasd 3. abra).

A felhaszndlok kezelése, hitelesitése, a fesztivallal kapcsolatos informécidk, a termek és
az események részleteinek lekérése, valamint a tancfelkérések lebonyolitasi folyamatanak egy
része HTTP hivasokon keresztiil valésul meg. A kliens egy REST (Representational State
Transfer) konvenciokat kovetd API-val [2] (Application Programming Interface) kommunikél,
amely elengedhetetlen egy rugalmas, skdldzhaté és konnyen megkozelitheté architektdra
kialakitasdhoz. Az adatok DTO-kon [7] (Data Transfer Object) keresztiil &ramlanak, amelyek
hozz4jarulnak az adatok helyességének fenntartdsdban €s a rétegek egyértelmi elhataroldsaban.

Az alkalmazdsba beépitett, valés idejli iizen6fal megvaldsitisira a WebSocket
kommunikdciés protokoll haszndlt, amely valés ideji adatatvitelt tesz lehetové a
mobilalkalmazds és a szerver kozott egy allandd, kétirdnyd kapcsolaton keresztiil. Ez a

fajta kommunik4ci6, direkt médon, a Party szolgéltatds és a mobil kliens kozott zajlik.

N
[] L__ [] Party @
uu

Mobil kliens «— > < HTTP > O e}

. T
e @

Broker

Mikroszolgaltatasok

3. édbra. Haszndlt protokollok: HTTP, WebSocket, STOMP



A tancfelkéréssel kapcsolatos értesitések adatdramldsat a STOMP protokoll valdsitja meg.
A STOMP egy iizenet alapi protokoll, amely szoveges iizenetek kiildésére haszndlt. A
tancfelkérés lebonyolitdsa kezdetben egy REST hivdssal indul, amely a szerver bels6 felépitését
kovetve egy event formdjdban eljut a tancfelkéréseket intéz6 mikroszolgéltatdshoz (Messaging

Service), amely STOMP protokollt hasznélva eljuttatja a tancfelkéréssel kapcsolatos iizenetet a

cimzetthez (1asd 2.2.2. fejezet).

2.2. Szerver

A Wanna Dance? szoftverrendszer magjat egy mikroszolgéltatds architektdrara [13] épiild
szerveralkalmazds képezi. Egy fesztivdl applikdcié estén szdmos el6nnyel szolgdl egy ilyen
architektuira kialakitdsa: skdldzhatosag, ellendllo képesség, javitott felhaszndloi élmény.

A mikroszolgaltatdsok egymastol fiiggetleniil skdldzhatok, lehetdvé téve, a fesztival alatt,
a forgalom ingadozas konnyd kezelését. Példaul, ha magasabb forgalom vart napkézben az
esemény informdciok lekérdezésére, akkor skdldzhatja az erre szolgdlé mikroszolgaltatdst
anélkiil, hogy az egész alkalmazast skdldznia kellene, igy nem csak erdforrasokat spdrol, hanem
koltséghatékonyabba is valik.

Egy mikroszolgaltatids-architektirdban minden szolgdltatds fiiggetlen, ami azt jelenti,
hogy ha egy szolgdltatis meghibdsodik, nem fogja az egész alkalmazast ledllitani. Ez
javithatja az alkalmazds ellendllo képességét a fesztivdl alatt, ahol vdratlan problémdk
adédhatnak. Mivel ezek jol meghatarozott feladatot ellatd, apré programok, az Gjrainditds gyors,
illetve parhuzamosan tobb példany futtatdsa zokkendmentessé teheti az esetleges ledlldsok
kikiiszobolését.

Mivel minden mikroszolgéltatds jol elhatdrolt, ezért ezek kiilon-kiilon fejleszthetéek és
telepithetéek. Ez gyorsithatja a fejlesztési folyamatot, és lehet6vé teszi a frissitések vagy
javitasok gordiilékenyebb telepitését. Akdr az alkalmazds teljes ledllitdsa nélkiil is be lehet
iktatni ezeket a javitdsokat, amelyek élesben, egy fesztivdl ideje alatt rendkiviil hasznosak
lehetnek.

Az alkalmazas felosztdsaval kisebb, konnyebben kezelhetd szolgéltatdsok hozhatdk 1étre,
amelyek gyorsabb és reagdlo-képesebb felhaszndloi feliiletet biztosithatnak. A szolgdltatasok
a projektben, az entitdsok és funkcionalitdsok alapjan vannak szétbontva. Ennek és a
keretrendszer biztositotta terhelés elosztdsnak (Load Balancing) koszonhet&en el6fordulhat,

hogy esetleges ledlldsokat nem is érzékelnek a felhaszndlok.



2.2.1. Adatmodellek
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4. 4dbra. Entitasok €s a koztiik 1év6 kapcsolatok

Annak érdekében, hogy az applikacié fesztivalok timogatdsara alkalmas legyen, kornyezeti
elemzés utdn, a kovetkezd entitdsok lettek definidlva: fesztival, terem és esemény (1asd 4. dbra).
Jelenleg csak egy fesztival szervezése lehetséges, viszont a szerveroldali implementéci6 tobb
fesztivdl menedzselését is tdimogatja.

A szerveralkalmazds felépitésére a Moleculer keretrendszer (lasd 3.1. fejezet) lett
felhaszndlva. A keretrendszer biztosit adatbazis specifikus modult, amelyen keresztiil elérhetd
az adatbdazis, tovabba biztositja az alapvet6 CRUD miiveleteket, vagyis l1étrehozds (Create),
lekérdezés (Read), frissités (Update) és torlés (Delete). Ez a modul egy JavaScript mintat
kovetd, tigynevezett Mixinbe [14] burkolédik. Ez a minta lehetévé teszi az objektumok kozotti
funkcidk ujrahasznositasat anélkiil, hogy azok kozvetleniil az objektumok osztilyaba lennének
beépitve. Igy az objektumok sok kiilonbozé mixinb3l szdrmazé funkciét is felvehetnek,
amelyeket az alapértelmezett funkcidkon kiviil haszndlhatnak. Ezek alapjan valésul meg a
Database per Service [3] minta is. Mindegyik szolgaltatas egy entitas karbantartasaért felelds,
ami fontos a jol izoldlt szolgaltatdsok létrehozdsdban, hiszen a gyakorlatban el6fordulhat,
hogy ezek a szolgéltatdsok kiillonboz6 kornyezetekben futnak. Az entitdsok kozotti kapcsolatok

megvaldsitdsa is a szolgaltatdsok szintjén torténik, ami szintén az elhatdrolodas céljat szolgdlja.

2.2.2. Mikroszolgaltatasok

A kordbban emlitett hdrom uj entitds (lasd a 2.2.1. fejezet) bevezetéséhez hirom uj

szolgdltatasra van sziikség. Annak érdekében, hogy a rendszer valéban ellendllé legyen a



hibdkkal szemben, ezek a szolgéltatdsok kiilon kornyezetben futnak. A szolgaltatdsok kozotti
kommunikacié megvaldsitdsara a transporter modul felel6s, amelyet a keretrendszer biztosit.
A HTTP kéréseket egy "atjard" szolgéltatas kezeli, ami az API Gateway mintdt hivatott
megvaldsitani. Az API Gateway minta egy kozponti vezérld pontot biztosit az alkalmazasok
kozotti kommunikacidhoz, amely elGsegiti az egységesitett hozzaférést a szolgdltatdsokhoz.
Ez a szolgéltatds az tutvonal alapjan eldonti, hogy melyik specifikus szolgéltatisnak kell
tovdbbitania a kérést. A szerver felépitese az 5. dbran tekinthetd meg.

Végigkovetve tehat, a kovetkezd 1épéseken halad at egy REST lekérdezés:

* A kérés megérkezik az atjaréhoz (Gateway) ami felméri, hogy jelen van-e lokélisan a

keresett szolgaltatas;

* Ha jelen van, akkor a lokdlis kommunikéciés buszt haszndlva tovabbitja a kérést egy

megfelel6 szolgaltatasnak, ellenkezd esetben a transporter modulon keresztiil;
* A megfeleld szolgéltatds feldolgozza a kérést és a vdlasz visszajut a klienshez.

Ennek kdszonhetden a kliensnek nem kell tudnia, hogy melyik szolgaltatdssal kommunikal,
igy teljesen fiiggetlen lehet toliik.

A kétirdanyd kommunikacids kapcsolatok (WebSocket), direkt modon, a Party szolgaltatas
és a mobil kliens kozott valésulnak meg. Ez a szolgaltatds az tizendfal és az aktiv felhasznalok
szamontartasaért felel6s. Az ilyen jellegi kommunikdcié megvalOsitisara az Ingress, egy
Kubernetes erdforras (resource) haszndlt, ugyanis maga a kitelepités is ennek a rendszernek
a segitségével valosul meg.

A tancfelkéréssel kapcsolatos értesitések lekezelésére egy ujabb, kiilondllé szolgaltatds
hasznalt (Messaging Service). Egy tancfelkérés lebonyolitdsa egy HTTP hivéssal indul, amit
a Tancfelkérések szolgdltatds kezel le. Miutdn ez a kérés a keretrendszer nyujtotta event
segitségével tovabbitddik az lizenetkiildd szolgéltatashoz, az a RabbitMQ segitségével kikiildi

a tancfelkéréssel kapcsolatos lizenetet (felkérés, elfogadas, elutasitds stb.) a cimzettnek.

2.2.3. Biztonsag

Ahogy mdr a szerepkoroknél is emlitve volt (lasd 1. fejezet), kiilonb6zd jogosultsagu
felhaszndlok haszndljdk a szoftverrendszert, ezért a szerver végpontjai védettek a megfeleld
jogosultsaggal nem rendelkezd kliens kérésekkel szemben. A kliensnek egy megfelel6 JWT

tokenre (JSON Web Token[8]) van sziiksége minden kérés alkalmdval, amit hitelesités utan
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5. abra. Szolgaltatasok felépitése

kap meg. A JWT token hidrom részbdl 4ll. Az elsd rész a Header, amely azt irja le, hogy
az elektronikus aldirds elkészitésére milyen algoritmus haszndlt. A mésodik rész a Payload,
ami tartalmazza JSON formdtumban a konkrét adatokat, vagyis felhasznalénév, hozzaférési
jogosultsag (szervezd, tdncos), azonositd és lejardsi id6. A harmadik rész a Signature, amely
tartalmazza az elektronikus alairdst. Azért, hogy URL paraméterként konnyen atadhaté legyen,
a token hdrom része Base64url Encoding’® kédolassal van kédolva. Ezek a tokenek minden
kérés alkalmaval dekddolasra keriilnek, hogy elkertiljiik azt, hogy egyszer( felhaszndlok olyan
funkcionalitdsokhoz férjenek hozz4, amikre nem jogosultak.

Ezek az ellendrzések koztes rétegekben, igynevezett Middleware-ekben, torténnek, amiket
szintén nativan tdmogat a keretrendszer. Csak szervez$ szerepkorrel rendelkezd felhasznéld
tud adatokat bevezetni a fesztivéllal, termekkel, eseményekkel kapcsolatban. Ezeket mds
felhasznalok csak olvasni tudjak. Téncfelkérésekre viszont, barmilyen szerepkori felhaszndld

képes, igy akdr a szervezdk is intézhetnek egy-egy tancfelkérést az alkalmazdson beliil.

3 A Base64url Encoding - A Base64 kédolds azon formdja, amikor az URL-ben haszndlatos "+" és "/" jeleket
kicseréljiik rendre "-"

n_n

és "_" karakterekre, valamint elhagyjuk a padding karaktert (az egyenldségjelet, azaz .
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2.3. Mobilalkalmazas

A szoftverrendszer prezenticids rétegét képezi a mobilalkalmazds, amely a kordbban
bemutatott kommunikacids protokollokon keresztiil kommunikdl a szerverrel. Az alkalmazas
React-Native-ben [10] irédott. A React Native, a Reacthoz hasonléan, JavaScriptben [5] megirt

épitdblokkszerli komponensekbdl allitja 6ssze az alkalmazast.

2.3.1. Adatpallapot menedzsment

Az informdcidk gyors megjelenitésének érdekében, a rendezvénnyel és felhasznédldkkal
kapcsolatos adatok globdlis dllapotokban vannak eltarolva az alkalmazdson beliil. Ehhez az
unstated-next [1] konyvtar van alkalmazva, amellyel kiilonb6z6 konténerek hozhatéak 1étre.
Minden nagyobb entitdsnak 1étezik egy neki megfeleld konténer a kéd szintjén, amelyekben
adatok mellett, adatmanipuldlé metédusok is jelen vannak. Ezek a konténerek, a React Native
dltal felhasznalt DOM*-nak a legfelsd szintjein helyezkednek el, annak érdekében, hogy a belsd
komponensek szintjén konnyen hozzaférhetSek és megoszthatdak legyenek az adatok.

Minden konténernek megfeleld komponens a State nevezetli modulban taldlhat6. Ezek

X

Felhasznald
latja és | A mobilalkalmazas
hasznlja; Az alkalmazas allapotai 2]
\Y

Ul Screen @

része ‘ Room State{]‘ ‘ Event State {]‘ ‘ Party State@j‘
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6. dbra. A mobilalkalmaz4s architekturdja

“DOM - Document Object Model
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7. dbra. Adatok betoltése bejelentkezés utdn

mellett még taldlhatéak olyan dllapotok, amelyek az alkalmazés induldsakor a kommunikacids
csatorndkat allitjak készenlétbe a useEffect altal, amely a React egyik beépitett hookja [4],
ilyenek a SocketloState és a StompState (1asd 6. dbra). Ezek a metédusok nagyrészben API°
hivasokat végeznek a szerver felé. Az ilyen REST kérések, mint a GET, POST, PUT, PATCH és
DELETE [16] egy kiilon Service rétegen talalhatéak. Ezen metddusok hasznalatakor a rendszer
el6szor szerveroldalon probélja az adatmoédosité miiveleteket végrehajtani, majd sikeres valasz
esetén, ezek a modositdsok végbemennek a globdlis dllapotokban eltarolt adatokon.

A rendezvénnyel kapcsolatos adatok szekvencidlisan kérddnek le a szervertSl. Eloszor
a fesztivdl azonositdja, majd annak altalanos informdcidi toltddnek be a FestivalStateben.
Ezt kovetéen a fesztivdl azonositéja alapjan a termek a RoomStatebe és az események az

EvenStatebe keriilnek betoltésre (1asd 7. dbra).

2.3.2. Biztonsag

Lévén, hogy az alkalmazds nem csak a rendezvény eseményeinek kovetésére alkalmas,
hanem azok valés idejli szervezésére is, szdmos képernyd és funkcionalitds elérhetetlen a
alapfelhaszndlok szdmara.

Bejelentkezést kovetéen, a felhaszndlé adatai, mint annak neve, felhaszndloneve,

3 API - Application Programming Interface
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tdncban betoltott szerepe és felhaszndléi szerepkore, lementddnek a globdlis szintd
LoggedInUserStatebe. Ezeken kiviil, egy Hozzdférési Tokent (Access Token) is lement, amely
az alkalmazason keresztiil kikiildott API kérésekhez van rendelve (1asd 2.2.3. fejezet). A szerver
minden kérésnél végez egy token vizsgdlatot, amely eredményének fliggvényében szolgalja ki
azokat.

Kiilonbozé komponensek csak abban az esetben jelennek meg, ha a bejelentkezett
felhasznalo rendelkezik egy bizonyos jogosultsdgi szinttel (ebben az esetben, ha szervezd az
illetd). Ezen komponensek legtdbbje navigicids szereppel rendelkeznek, amelyek 4ltal olyan
képerny6khoz lehet eljutni, ahol példaul fesztivallal kapcsolatos adatokat lehet 1étrehozni,

torolni vagy médositani, ami csak a szervezéknek megengedett.

2.3.3. Routing

Az alkalmazdson beliili navigdci6 a React Navigation konyvtarral lett megvaldsitva.
Ennek alkalmazdsihoz, az applikicié egy NavigationContainer objektummal van beburkolva.
Ez lehet6vé teszi, hogy képernydk kozotti navigdldskor tovabbi adatok tovabbitédjanak,
fliggetleniil a komponensek felépitésétdl.

Azon képernydk, amelyek valamilyen entitds részletesebb bemutatdsdra vagy azok
modositdsara szolgdlnak, valdjdban el6re elkészitett sablonokat haszndlnak, melyek az
atnavigalast kovetéen megkapott azonositok szerint toltik be a megfeleld adatokat.

A konyvtar kétféle képernyd tipust biztosit: TabScreen és StackScreen. A TabScreenek
kozotti navigacid egy alsé TabBar haszndlatdval miikodik, amely jelen marad az 0sszekotott
TabScreenek kozotti koordindlaskor, mig a StackScreenek, a neviikb6l adédéan egymdsra
tevédve jelennek meg.

Az alkalmazds harom navigdcids csoportbodl épiil fel: Main Stack Navigation, Festival Stack
Navigation és Party Tab Navigation. A navigécié ezen csoportok képernydi kozott kozrezaro és

szomsz€dsagi viszonyokon keresztiil torténnek.

2.3.4. Nemzetkoziesités

A mobilalkalmazés jelenleg harom nyelvet tdimogat, angol, magyar és romén, amelyek koziil
az angol az alapértelmezett. A nemzetkoziesités két konyvtar segitségével lett megvaldsitva, a

kordbban megemlitett unstated-nextel és a React Intl-vel [12].
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Az unstated-next altal egy globdlis szint dllapotban van tdrolva az aktiv helyszinhez
kotott nyelv. A globadlis dllapotnak kdszonhetden, nyelvvaltoztatds esetén az alkalmazds minden
érintett komponense befrissiil és a kivélasztott nyelvnek megfeleld szovegeket jeleniti meg.
Ezeket a megfeleld JSON® dllomanyokbdl prébélja betdlteni egy azonositd szerint, amennyiben

ez sikertelen, az alapértelmezett nyelvhez jarul6 JSON-bAI tolti be a hidnyzé részeket.

6JSON - JavaScript Object Notation

14



3. Felhasznalt eszk6zok és technolégiak

Ez a fejezet bemutatja a projekt fejlesztése alatt haszndlt fontosabb eszkozoket és

technoldgidkat.

3.1. Szerver technolégiak

Keretrendszer

Ahogy mdar egy kordbbi fejezetben emlitve volt (lasd 2.2.1. fejezet), a szerver
megvalésitdsara a Moleculer.js nevii keretrendszer szolgalt segitségiil.

A Moleculerjs egy modern, gyors, mikroszolgéltatdsokra épiilé keretrendszer Node.js-hez.
A fejlesztknek hatékony, skalazhato €s hibatliré osztott rendszerek készitését teszi lehetové.
A keretrendszer tdmogat tobbfajta kommunikaciés protokollt €s beépitett funkcidkat nyujt
a terheléselosztdsra, hibatlirésre és szolgéltatds-nyilvantartasra (lehetéség arra, hogy a
szolgdltatasok dinamikusan felfedezz€ék egymast). A Moleculer.js lehet6vé teszi a fejlesztéknek,
hogy egyszeriien és hatékonyan készitsenek mikroszolgéltatds alapu alkalmazdsokat.

A szolgaltatasok kozotti kommunikacidért felelGs transporter a NATS rendszer segitségével

valosul meg.

Adattarolas

Minden szolgdltatds kiilon gy@jteménnyel (collectionnel) rendelkezik, ami segit ezek
elhatarolédasdban. Erre a MongoDB van alkalmazva, ami egy gyors, dokumentum alapu,
NoSQL adatbézis. Ebben az esetben elonyos volt egy egyszerii adatbdzissal dolgozni, hiszen
az entitdsok kozotti kapcsolatok kialakitdsa amugy is a szolgdltatdsok szintjén torténik. A
MongoDB tovabba konnyl skaldzhatosagot és rugalmassagot nyujt, ami elengedhetetlen a
mikroszolgaltatdsok szempontjabol.

Tekintve, hogy egy fesztival applikdciordl van sz6, a gyors adatdramlds fontos szerepet
kap. Ennek megvaldsitdsa érdekében gyorsittarazas alkalmazasa ajanlott. Erre a Redis, egy
nagy teljesitményi, kulcs-érték parokra alapul6 adatbazis hasznalt. A Redis egyedisége, hogy a

i

memoridban tdrolja az adatokat, ami lehet6vé teszi a gyors hozzaférést €s frissitést.
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Kommunikacio

Az ilizendfalndl megvaldsitdsdhoz a Socket.io konyvtar haszndlt, amely lehetové teszi a
val6s idej, kétiranyd kommunikaciét a kliens €s a szerver kozott, valamint a tdncfelkérésekkel

kapcsolatos értesitéseket a RabbitMQ, egy lizenetkiildé (message broker) szoftver biztositja.

3.2. Mobil technolégiak

Keretrendszer

A szoftverrendszer mobilalkalmazds része egy platform-fiiggetlen keretrendszeren alapszik,
amely a React Native. A React Native olyan komponenseket és API-kat kindl, amelyek lehetévé
teszik olyan JavaScript kéd irdsdt, amely &talakul nativ platform-specifikus kodda, vagyis
ugyanaz a kodbazis haszndlhat6 a fejlesztéséhez mind iOS és Android eszkozokon.

A React Native nativ komponensek felhasznaldsaval miikodik, amelyek az adott platform
sajatossagait hasznadljak ki (View, Text, Image, stb). Ez lehetové teszi az alkalmazas szdmara,
hogy gyorsan €s hatékonyan fusson, mig ugyanakkor biztositja a nativ "look and feel"-t és a
magas felhasznal6i élményt.

A React-hez hasonléan itt is komponensekbdl épiil fel az alkalmazds, ami lehetséget nyujt
mds, kiilsé konyvtirak beemelésére. Ilyen példaul a React Navigation, amely az alkalmazdson
beliili navigdcidért felelSs, React Native Elements, amely alap komponensek egységes kinézetét
biztositja, vagy akar kiils6, kozosségi konyvtarak, amelyek segitenek, hogy daltaldnos céld

komponenseket ne kelljen tjra lefejleszteni (datum kivalaszto, toast tipusu iizenetek, stb).

Adatallapot menedzsment

Amint mar a 2.3.1. fejezetben emlitve volt, a komponensek kozotti egyszer(i adatatvitelhez
globdlis allapotok haszndltak. Ennek megvalGsitdsara az unstated-next konyvtar nyujt

segitséget, amely kifejezetten React alkalmazasokban hasznalt, mert React Context-en alapul.

Kommunikacio

A hidrom kommunikacids protokoll megvalositdsdra dedikalt konyvtarak hasznaltak. A
HTTP hivasokhoz Axios, a valds idejli adatatvitelhez a Socket.io, valamint a tancfelkérésekkel

kapcsolatos értesitésekhez a Stomp.js konyvtar van alkalmazva.
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Nemzetkoziesités

A nemzetkoziesitéshez pedig a React Intl kdnyvtar haszndlata nydjtott megoldast, amely
lehet6vé teszi a szovegek lokalizdlasat €s a ddtumok, idok és pénznemek forméazasat. A konyvtar
a szovegek forditdsdhoz JSON formatumu fajlokat haszndl, amelyek a nyelvek és a szovegek

megfeleld parositasait tartalmazzak.

3.3. Eszkozok és modszerek

Kitelepités

A szerveroldali technol6gidkndl emlitett négy modul (NATS, RabbitMQ, Mongo, Redis)
Docker segitségével futnak. A Docker olyan virtudlis konténereket hoz létre, amelyek
elkiilonitik az alkalmazdsok futtatdsit a gazda rendszer tobbi részétdl. Az alkalmazdsokat és
a fiiggdségeket tartalmazd konténer egy olyan izolélt kornyezetet biztosit, amely lehetvé teszi
az alkalmazdasok egyszeri telepitését, futtatasat és karbantartdsat.

Ez elGsegiti a kitelepitési folyamatot, amely Kubernetes segitségével zajlik. A Kubernetes

lehetdvé teszi osztott rendszerek rugalmas €s hatékony lizemeltetését konténerekben. Ennek

koszonhetden az alkalmazasok és a fliggdségek konnyen telepithetéek és karbantarthatok.

Agilis projektmenedzsment

Az agilis projektmenedzsment és szoftverfejlesztés egy rugalmas, iterativ fejlesztési
folyamat, amely az egyiittmiikodést helyezi el6térbe. A résztvevok folyamatosan értékelik
és modositjadk a projekt irdnydt és a végtermék kovetelményeit. Az agilis moddszertan
alkalmazkoddképes €s j6l alkalmazhat6 valtozé kornyezetben és kovetelményekben. Szamos
moédszertan és keretrendszer létezik az agilis projektmenedzsment és szoftverfejlesztés

tertiletén, mint példaul a Scrum.

Scrum keretrendszer

A Wanna Dance? szoftverrendszer fejlesztése alatt a Scrum keretrendszer volt alkalmazva
mint agilis munkamaddszer.
A Scrum a fejlesztést ugynevezett sprintekre bontja, amelyek tipikusan 1-4 hetes

id6szakokra osztjak fel a fejlesztési ciklust. A sprinteket a csapatok a végtermék meghatarozott
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részeinek fejlesztésére és tesztelésére hasznaljak.

A Scrum keretrendszer alapvet6 elemei a kovetkezok:

* A Scrum Master felel6s a folyamat feliigyeletéért és az agilis médszertan megfeleld

alkalmazasaért.

* A terméktulajdonos felel6s a végtermék kovetelményeinek meghatarozasaért €s az tigyfél
igényeinek kielégitéséért.

sz 22

* A fejlesztoi csapat felelGs a végtermék fejlesztéséért és teszteléséért a sprinteken beliil.

A Scrum folyamat sordn a csapatok napi stand-up meetingeket tartanak, amelyek sordn
attekintik az el6z6 napi munkét, az aktudlis munkdt, valamint az esetleges problémadkat
¢és kihivdsokat. A sprintek végén a csapatok egy demo-t tartanak, amely sordn bemutatjak
a végtermék aktudlis allapotat és az elért eredményeket, valamint reflektdlnak a sajat
teljesitménytikre.

A Scrum keretrendszer elénye, hogy lehetové teszi a csapatok szamara a hatékonyabb
kommunikdciét és egyiittmiikddést, valamint az ligyfél igényeinek pontosabb megértését és
kielégitését. A Scrum segit a csapatoknak gyorsabban reagdlni a véaltozé kornyezetben és a
kovetelményekben, valamint javitja a termékek mindségét és hatékonysagat.

A fentebb emlitett munkamoddszer volt alkalmazva a fejlesztés alatt. A mentorok a
Scrum Master és a terméktulajdonos szerepét Oltotték magukra. A sprintek két hetes
intervallumokban zajlottak, kovetve annak konvenciéit: sprint tervezés, napi megbeszélések,

demo és visszatekintés.

Verziokovetés, kodelemzés és tesztelés

A projekt kédbazisa Gitlab repositorykban vannak tarolva. A Gitlab egy DevSecOps’
(Development, Security, Operations) platform, amely lehet6vé teszi a fejlesztok szamdra, hogy
verzidkezeljék a forraskddjukat és problémamentesen egyiittmiikdodjenek egy projektben.

A GitLab rendelkezik egy CI/CD szolgéltatassal, amely folyamatos integraciét nyujt,

automatizdlva a munkamenetet, biztositva a statikus kddelemzést a tesztelést és a kitelepitést.

Ez segithet id6ben kikiiszobolni az esetleges hibakat.

"DevSecOps - Egy olyan fejlesztési folyamat, amelyben a biztonsig mdr a tervezési és fejlesztési szakaszokban
is figyelembe van véve.
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A Gitlab pipelineok segitségével folyamatosan figyeli a forrdskdd valtozdsait és
automatikusan végrehajtja a meghatarozott 1épéseket, ugynevezett job-okat, a véltozasok
kezelésére. A Wanna Dance? alprojektek esetében a lint és a test job-ok aktivak, melyek statikus
kédelemzok és unit tesztek futtatdsaban meriilnek ki.

A statikus kdédelemzSk olyan szoftverfejlesztési eszk6zok, amelyek az alkalmazds
forraskodjanak elemzésével automatikusan észlelik a lehetséges hibdkat, anomadlidkat és a
kod mindségével kapcsolatos problémakat, még az alkalmazds futtatdsa elott. Kédmindség
ellendrzésre az EsLint szoftver haszndlt, amely JavaScript kodbazisokhoz elemzésére késziilt.

Unit tesztelésre a Jest keretrendszer haszndlt, amely az automata tesztelést segiti eld.
Ezek mellett End to End (E2E) tesztek is hasznéltak, melyek a Detox konyvtar segitségével
valdsulnak meg. A Detox kifejezetten React Native alkalmazésok teszteléséhez késziilt. Az E2E
tesztek az alkalmazds egészének miikodését, vagyis a mobil Ul-t és a szervert egyarant tesztelik,

beleértve a halozati kommunikaciot és az adatbazis miiveleteket is.
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4. Az alkalmazas miikodése

Az alkalmazds megnyitdsakor a felhaszndl6t egy bejelentkezési oldal fogadja (14sd 8a. dbra).
Ezen oldalon végezhetd el a regisztracid is, amennyiben a megadott felhasznalonév nem foglalt
mar egy létezd aktiv felhaszndld altal. Fidk létrehozdsakor az 1j felhaszndld kivalaszthatja a
péros tdncokban betdltott szerepét, amely lehet vezetd vagy kovet6 (1asd 8b. dbra).

Sikeres bejelentkezést kovetden a Csevegd képernyd (lasd 8c. dbra) jelenik meg €s lathatéak
lesznek a kordbbi beszélgetések és értesitések. Mivel ez egy végtelen beszélgetdfal, az
alkalmazas inditasakor az utolsé 6tven darab iizenet van lekérve, optimalizalva az alkalmazas
miikodését. A lekérés utan elkiildott iizenetek hozzdadddnak a jelenlegi fal aljara. A felhaszndlo
a szovegmezOre érintve iizenetet irhat, ezt elkiildve, minden egyes felhasznédlé szaméra lathat6
lesz.

Egy kivdlasztott iizenet hosszu érintésére egy lebegd ablak jelenik meg, amelyen, a
bejelentkezett felhaszndlé jogosultsagatdl fiiggben, kovetkezd miiveletek jelenek meg: az
izenet mdsoldsa, ez minden bejelentkezett felhaszndl6 szdmadra elérhetd, és az lizenetek torlése,
amely kizédrolag csak szervezdk altal végrehajthato.

A képerny6 aljan taldlhatd navigdcios sdvval a kovetkezd képernydkre lehet navigélni:

Tdncosok, Tdancok, Rendezvény Informdciok, Orarend, En.

Party

I
Organiser § @ I hope everyone is having fun
James§  Yesweare!

Tali Can someone tell me where the toilets are?
James§  Um, depends. Where are you?

Tali I'm in the Big Gall for the Bachata Contest
Talif  BigHall*

Name Jane Ah, I haven't been there yet, sorry. | can't help

&R Enter your beautiful name

James § Me neither
User not found

We can register you into the app. Are you a Organiser § @ It's to the left from the entrance

Password leader or a follower?

Z(% Tali Thank you, I've found it :D
Shht It's a secret!

FOLLOWER { LEADER §  CANCEL Did anyone loose a grey bag around the Jeff

Colourfull Room?

Cortez 4 It's probably mine. Can we meet by the Chilling
Room, before the Warmup Yoga?

Sure! Il be wearing a blue cap  Jeff

Workshop Free welcoming drinks is delayed
by 15 minutes and will be started at 13:00. See
you there, in the Chilling Room room.

Your message

(a) (b) (©

8. dbra. A Bejelentkezés (a), Regisztracio (b) és Csevegd (c) képernydk
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DancerProfile Past confirmed dances

With: Tali

Style: Bachata

Rating: 5

When: Tue Apr 11 2023, 2:24:15 PM
Description: It was great!

Jeff

DANCER

Jeff

Invite to a dance

i= Past confirmed dances

(a) (b) (©

9. dbra. A Tdncosok képerny6n (a) keresztiil elért tdncos profil (b) és el6z6 tancok listdja (c)

Party < Dance Invitation

a v
Incoming Accepted

m Jeff = Pending >

a&m Bachata <1 minute ago

style: Bachata &

ID: 64367b91fa5b134b749837fd

Date created: 12:36:17 PM
<1 minute ago

Date updated (Pending): 12:36:17 PM

<1 minute ago

Status: Pending

Jeff §

X Revoke

(a) (b)

10. abra. Kikiildott tincfelkérések a Tdncok képernydn (a) és annak részletezése (b)
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A Tdncosok képernydn a tobbi, fesztivdlon résztvevd €s bejelentkezett felhasznald listdja
taldlhatd. A lista elemei révén, a felhaszndl6 atnavigalhat egy masik felhaszndl6 sajat oldalara
(Iasd 9b. dbra), ahol megtekintheti eme személy el6z6 tdncain hagyott értékeléseket (lasd 9c.
abra). Az értékelésekbdl kideriil ezen felhasznald tudasszintje egy adott tdncstilusban, illetve,
hogy melyek a kedvelt stilusai. Abban az esetben, ha megfelel6 tarsnak tituldlja a felhasznalo,
akkor a profilon taldlhaté Meghivds Tdncra (Invite to a dance) gombra kattintva felkérést
kiildhet.

Egy tdncos a hozzad kapcsol6dd tancfelkéréseket a Tdncok képernydn tekintheti meg,
ahol ezek harom kategéridba vannak besorolva: Bejové (Incoming), Kimend (Outgoing) és
Elfogadott (Accepted) (ldsd 10a. dbra). Ezen tincfelkéréseket, az elfogaddsukat kovetSen,
mindkét fél konfirmalhatja a tanc befejeztét és kiértékelhetik azt, ha szeretnék (lasd 10b. dbra).
Abban az esetben ha mindkét tdncos kiértékelést hagy a tdncon, a visszajelzések publikussa
védlnak a tovabbi felhaszndlok szdmadra is.

A fesztival informécidi az Rendezvény Informdciok képerny6n talalhatdak meg, ahol ezek
tipusuk szerint csoportositva vannak. ElsGsorban az éltaldnos informécidk vannak feltiintetve,

mint a rendezvény neve, leirdsa, f6bb tancstilusai, id6tartama, valamint a napokhoz rendelet

Happy Feet Festival

#!7The biggest party of the YEAR %271

Hope you are ready to party like you've never
had for these next four days!

Days & Dress code
Tue Apr 25 - Fri Apr 28

( Sporty, red. )

Dance Styles

Chilling Room

Bachata

11. abra. Rendezvény Informdciok képernyd
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Edit Festival Info < Edit Festival Info Edit Festival Info

Dress code
Happy Feet Festival Tuesday: There can be maximt

Sporty, red.
¥ The biggest party of the YEAR 7T
Hope you are ready to party like you've Wednesday:
]
never had for these next four days! Elegant, but stay comfy.
Our talented Artists and DJs have
prepared many fun activities and songs for L
us. So try to visit as many of their events as Thursday:

possible I Add dress cod Il Big Hall Colourfull

24The goal is that you can let loose for a Room

little, dance until the sun comes up and

perhaps leave with a few new cool dance Friday:

moves. &1 Merengue
“lashy. Be the center of attention tonight!

achata

W Delete  / Edit W Delete  / Edit

Days Dance Styles

B Tue Apr 25 - [ Fri Apr 28 © Bachata
Add romist

. Chilling Room
or Bachata
Dress code

W Delete  / Edit
Tuesday: + Add custom

12. dbra. Rendezvény Informdciokat Modosito képernyd

opciondlis viseleti szabdlyzat. Ezeket kovetik a rendezvény &ltal hasznélt termek (lasd 11.
abrak). Egy teremkdrtya megérintésével annak a részletezd képernydje jelenik meg, olyan
informacidkkal, mint a terem neve, leirdsa, mérete, a teremre vonatkozd tancstilusok és a
teremhez rendelt szin (I1asd 13a. dbra).

Mint szervezd, az el6bb emlitett két képernydn, a Rendezvény Informdcick és az egy termet
részletezd Terem Informdciok képernydn, egy kis ceruza ikonnal feltiintettet gomb dltal ezen
informaciok maédosité képernydi érhetdek el (lasd 12. és 13b. abrdk). Ezeken input mezdk,
naptarak és egyéni droplistek segitségével vihet6k végbe a miveletek. Valamint egy lebegd
ablakon keresztiil sajt tincstilus is bevezethetd. A rendezvény id6tartamanak moédositdsakor
tovabbi adatok is médosulhatnak kdzvetett médon, amelyekre az alkalmazas felhivja a szervezd
figyelmét. Azon 0ltozkodési szabdlyok €s események, amelyek az dj korlatokon kiviil esnek,
automatikusan torlésre keriilnek. Hasonlé médon torl6dnek egy teremhez tartoz6 események is,
ha a terem torlédik.

Az entitdsok mddositasa esetén, a mezok viéltoztatdsakor folyamatos validaci6 torténik, mint
példaul szoveghossz, fesztivél idotartam, név egyediség vagy akdr események atfedésének az
ellenérzése. Abban az esetben, ha az dj érték megfelel az elvardsoknak, akkor az érték, mez6

paros elkiildddik a szervernek €és végbemegy a részleges entitds mdodositas.
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< Room Info - Big Hall < Add New Room

Ve

Description Room Name

Like the name implies, it is a big a hall. Ideal for Add room name
larger events and for dance contests.

Main Style L Description

Bachata 80% H Add room description
N

Dance Styles

Dance Styles

Smt cool 20%

+

Timetable

(a) (b)

13. abra. Terem Informdciok (a) és Terem Létrehozo (b) képernyd

A kordbban emlitett termekhez tartoz6 eseményeket egyardnt meg lehet tekinteni a teremhez
tartozé képerny6n vagy, az erre a célra kifejlesztett, Orarend képernyn (lisd 14a. bra). Egy
teremhez tartoz6 események, azzal egy sorban vannak elhelyezve, egy gorgethet6 panelen. Ez
a panel egy id6racsnak felel meg, amelyen egy nap van felosztva tizperces intervallumokba,
reggel tizt6l egészen a kovetkezd napba atnyuld hét 6rdig. A termek feletti lenyithaté elembdl
kivélaszthat6, hogy melyik nap eseményei legyenek megjelenitve. Az oldal felsd jobb sarkaban
pedig egy ujratoltési gomb taldlhatd, amely a rendezvénnyel kapcsolatos 6sszes informéciét
lekéri, a 2.3.1 fejezetben felvezetett médon.

A felhaszndlok rendelkezésére all még egy Orarend stilus, amelyet egy teremkartya
megérintése altal érhetnek el. Itt csakis egy bizonyos szobara vonatkoz6 események vannak
felrajzolva, vertikdlisan. A napok szerinti sz{irés itt is elérhet6 (14sd 14b. dbra).

A termekhez hasonléan, egy ilyen eseménykdrtya érintése egy részletezd6 Rendezvény
Informdciok képernydre irdnyit. Az Orarendr6l leolvashaté informdcidk taldlhatdak, egy
kényelmesebb formdtumban (lasd 15a. dbra).

Mindemellett, az el6z6 képerny6khoz hasonldan, a szervezdknek lehetéségiik van egy

eseményt modositd képernySre navigdlni. Az esemény idStartamat befolydsolé miveletek
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esetében, az alklamazds jelzi, ha egyes modositasok éltal atfedések jonnének létre, valamint
egy, az Orarendhez hasonld dbran kovethets, hogy ezek a mdédositdsok, hogy néznek ki (lasd
15b. és 15c. dbrak). Maga egy esemény létrehozdsa is hasonléan miikodik. Az ehhez sziikséges
képerny6 pedig az Orarend képernyén 16v6 lebegd gombbal érhetd el, amely szintén jogosultsag
fliggvényében jelenik meg.

Szervezdként a felhaszndlé szamdra tovabbi lehetSségek is elérhetSek az Orarend nézeten.
Egy eseménykdrtya hosszuérintésekor overlay jelenik meg, amelyen djabb két opcid vélik
elérhetové. Az egyik az esemény torlésére a szolgdl, a mésik pedig egy esemény kitoldsira
(lasd 16a. dbra). A kitolds elvégzése egy lebegd panelen keresztiil torténik (Iasd 16b. dbra).
A felhaszndl6 meghatdrozza a sziikséges kitoldsi idStartamot a csiszka segitségével, majd
eldontheti az eltolas tipusdt a jelolonégyzet kijelolésével. A mivelet ellendrizheté a panelen
megjelend abran.

Mindkét kitolds esetén a kivdlasztott esemény idGtartama bdviilni fog a megadott
id6tartammal, a szervezd feladata, hogy eldontse, hogy milyen mértékben befolydsolja ez
a mivelet a rdkovetkezd eseményeket. Az alapértelmezett kitolds a kivalasztott esemény

id6tartamat modositja , majd az 6t kovetd eseményeket, amelyekkel igy atfedésbe keriilne,

< BigHall

Bachata 101} Free Dance : ] Free Dance

Paul & Vicky DJ Normandy DJ Tempest

Bachata 101
Paul & Vicky

Colourcoded

Dance
Free Dance

DJ Dark TSm0 DJ Normandy

2 welcoming Bachata Contest: Round 1
drinks Mark & Paula

Chilling
Room

DJ Lucio

(a) (b)

14. 4bra. Horizontilis (a) és Vertikalis (b) Orarend képerny&k
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” N

eRANT.N

& Create New Event

Create New Event

Event Info
AUy evertarust

Event Title Event Title

Welcoming Dance

New event

Artist Big Hall

Itto & Mary

Artist

Add event artist

Start Time

Day i

Starting & Ending Duration
1:40h

11:00-13:00
_® Big Hal

Up to 5 hours

Room
There's already an event at this time!
Bachata Contest: FINAL Round 7:00 pm - 8:30 pm .
Start Time

19:30 po00 2030 el 2
— G o
N+w Vi m{ "
Duration

1:40h

Big Hall

Create Upto 5 hours

(a) (b) (©)

15. dbra. Esemény Informdciock (a) és Esemény létrehozds (b, c) képernydk

vizesésszerlien mozgatja el egy késébbi kezdeti idGpontra, addig amig a teremhez rendelet

események kozott nem lesz tobb dtfedés. Ebben az esetben minden utélagosan érintett esemény

Update Event

Change the duration of the event in
case it won't be finished in time.
This change can affect the next
events too and cannot be reverted!

Original duration: 0:50 h +25min

From 13:40 to 14:55

.
achata 101

[ single event extend

Cancel

Colourcoded Dance

Extend

(a) (b)

16. dbra. Esemény overlay (a) és kitolas (b)
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id6tartama kotelez6en valtozatlan marad. A mdsodik megoldds rovid iddtartamvdaltozasra
ajanlott. Az ilyen eltolds esetén, ha &tfedés keletkezik, akkor a rdkovetkezd esemény
kezdeti id6pontjat szintén el kell tolni. Itt a végidGpont valtozatlan marad, igy az idGtartam
megrovidiilését eredményezi ez a miiveletsor.

Ezek az eseményeltolasok valds id6ben, a fesztival leforgdsa alatt torténnek, ezért a rendszer
figyelmeztetd iizenetek formdjaban értesiti a felhaszndlokat a Csevegd képerny6n (lasd a
8c. dbra). Egy ilyen iizenet részletes leirdst nyujt az érintett eseményrdl és az azon végzett
modositdsokrél. Abban az esetben, ha egy mddositas tobb eseményt is érint, akkor egyenként
minden eseményrdl érkezik egy éretsités.

Nem utolsésorban, az En képernydn, egy felhaszndl6 a sajat profiljat tekintheti meg (1dsd
17. abra), ez hasolné a tdncos profil nézethez (lasd 9b. dbra), viszont tobb lehet6ség all a
felhaszndl6 rendelkezésére. Itt modosithatja a nevét a ceruza ikonra kattintva, ahol az el6z6
modosité oldalakhoz hasonléan, automatikusan kikiildédik az 4j név a szervernek. Ez a
véltozds a Csevegd ablakban lathato uj iizenetek kiildésekor. Emellett kijelentkezhet vagy végsd
esetben torolheti a fiokjat (1asd 18. dbra). Sajat tancait és a hozzdjuk rendelt értékeléseket is
megtekintheti a kijelolt nézeten. A felsd sarokban levd fogaskerék altal 4tléphet a Bedllitdsok
képernydre, ahol kivalaszthatja az alkalmazds nyelvét, valamint a szerver elérhet6ségi URL-jét

modosithatja (1asd 19. dbra). Ezutébbi nem 4ll valds felhaszndlok rendelkezésére.

< Settings
Server URL

http://127.0.0.1:8080

Select your language:

ER=1D

Delete?

Are you sure you want to delete your account?

DANCER

Tali (4

NO  IMSURE

© Delete Account Logout B>

i= Past confirmed dances

17. dbra. En képernys 18. dbra. Fidk torlése 19. dbra. Bedllitdsok
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Kovetkeztetések és tovabbfejlesztési lehetoségek

A Wanna Dance? projekt f6bb célkitlizései részben megvaldsultak, hiszen a meglévd
alkalmazasba sikeriilt bevezetni a fesztival szervezést és nyomonkovetést.

Mir az el6zdlegesen megvalositott tancfelkérések lebonyolitdsa mellett, a rendszer
lehetGséget nyujt a szervezd szamdra felvezetni a fesztivdllal kapcsolatos 4ltaldnos
informdcidkat. Emellett termek 1étrehozdsara, modositdsara, valamint események bevezetésére
és ezek késleltetésére is lehetdség van, amikr6l a tdncosok az {iizendfalon keresztiil
értesiilhetnek.

Bar jelenleg csak egy fesztivdl szervezése tdmogatott, a projekt célja ezt kiterjeszteni
tobb fesztivdl menedzselésére parhuzamosan. A felhaszndlok tobb tancfesztival kozott
bongészhetnek €s végigkovethetik azt, amelyiken éppen részt vesznek.

Ezek mellett egy olyan feliilet is tervben van a DJk® szdméra, amelyen keresztiil valos idejd
visszajelzést kaphatnak a tdncosoktdl a zenével kapcsolatban. A visszajelzésnyujtashoz csak a
mobilalkalmazas kiterjesztésére lenne sziikség, viszont egy DJ szamdra egy webes feliilet lenne
alkalmas. A két rendszer 0sszekotésével a tdncosok élben reagélhatnak a zenére, vagy akar
szavazhatnak is a kovetkez6kkel kapcsolatban.

Ahogy mar emlitve volt, a tdncosok az iizendfal segitségével valds id6ben értesiilhetnek
az események toldddsaval kapcsolatban. Ez viszont csak az alkalmazas aktiv haszndlatakor
elérhetd, visszatekinthetd. Ezt kiterjesztve, alkalmazédson kiviili értesitések (push notification)
altal a felhaszndlok valés id6ben figyelmeztetve lesznek a programvaltozdsokrdl, igy
konnyebben tudnak reagalni ezekre az eseményekre.

Jelenleg a fesztival, a termek és az események bemutatdsdra csak szoveg alapu leirdsok
szolgdlnak. Ezeket képekkel lehetne kiegésziteni, ez éltal egy kozvetlenebb betekintést nyudjtva
a tdncosoknak, amely akar kedv fokoz6 hatdssal is birhat.

Annak érdekében, hogy csak azok a felhaszndlok érhessék el az iizendfal és tancfelkérés
funkcidnalitasokat, akik valoban a fesztival teriiletén tartézkodnak, kiilonféle ellenbrzéseket
kellene bevezetni: QR kdd leolvasés vagy helymeghatdrozas.

A dolgozat részletezte a Wanna Dance? applikicié szerepkoreit és funkcidnalitdsait (1.
fejezet), bemutatta annak felépitését (2. fejezet), betekintést nyujtott a felhaszndlt eszkdzokre

és technoldgidkra (3. fejezet), valamint kitéret a mobilalkalmazas miikodésére (4. fejezet).

8DJ (Disc Jockey) - egy olyan személy, aki zenét jitszik kiilonbozS eseményeken, példdul klubokban,
fesztivalokon
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