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Kivonat

Az emberek élete sordn gyakran el6fordul, hogy elveszitik személyes targyaikat és azokat
nehezen vagy szinte soha nem taldljak meg, igy kellemetlen szitudcidkkal szembesiilhetnek.

A MyOwner alkalmazds célja a kozosség erejével visszajuttatni az elveszett targyakat
a tulajdonosukhoz. Az applikdcioban mindenki felvezetheti sajat targyainak listdjat, majd
azokhoz kiilonboz6 cimkéket rendelhet: QR-kod, RFID, illetve egyszerti szoveges kod. Minden
targyhoz részletes leirdst és képeket lehet hozzdadni annak érdekében, hogy a megtaldld
minél konnyeben tudja azonositani azokat. Tovabba a felhaszndl6 kiilonboz6 elérhetdségeket
adhat meg, ahol a tdrgyainak megtaldl6i kapcsolatba 1éphetnek vele. Amennyiben valaki az
alkalmazdson beliil olvas be egy cimkét, a tulajdonos elérhetdségeit, illetve a targy informaciot
fogja latni, valamint lehet6sége lesz jelezni a tulajdonosnak, hogy a targyat megtaldltak, ebben
az esetben a tulajdonos push értesitést fog kapni.

A webes feliilet lehetdséget biztosit a cimkék beolvasdsara azoknak is, akik nem telepitették
az alkalmazdast a mobil eszkoziikre, ez esetben a weboldalon l4thatjdk a tulajdonos informadcidit.

A tovibbiakban az emlitett funckionalitisokrdl, az alkalmazés architektirdjardl és a

felhasznalt technol6gidkrol lathatunk egy részletesebb bemutatést.
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Bevezeto

Bizonyara mindenki szdmdra ismerls érzés elvesziteni egy fontos targyat, legyen az
pénztérca, kulcstarté vagy akar egy egész hatizsdk. A legnagyobb probléma az, hogy ha egy
targyat megtaldl valaki, akkor nagyon nehezen tudja elérni annak jogos tulajdonosat. Egy
példa egy egyszerll kabat, amit valaki a buszon felejt, amit ha valaki megtaldl, ha szeretné
sem tudja visszaadni a tulajdonosnak. Napjainkban ezen szdmos csoport prébdl segiteni,
amiket kozosségi oldalakon hoznak létre, viszont ezek korldtozottak abbdl a szempontbdl,
hogy azok, akik nem tagok vagy éppenséggel nem is haszndljdk a feliiletet, ahol a csoport
van, nem fogjdk latni a hirdetést. Tovabbd, a Play Store-on taldlhaté Get it Back - Lost &
Found' alkalmazas hasonléan az elveszett tirgyak problémajat prébélja megoldani. Az egyediili
hatranya az emlitett applikdcionak, hogy nehéz felvenni a kapcsolatot a tulajdonossal, mivel
szdmos bejegyzést kell végig bongészni, amig a megfeleld személlyel fel tudjuk venni a
kapcsolatot.

A MyOwner applikacié konnyiteni probél a kapcsolatfelvétel folyamatan tulajdonos és
megtaldlé kozott. Az applikdcidban regisztracid utdn mindenki listat vezethet a targyairdl,
amikhez kiilonb6z6 informdcidkat is csatolhat: egy leirast és akar képet is. Ugyanekkor,
targyakat elveszettnek nyilvanithat. Mindenki lehetdséget kap a sajat elérhet6ségi listdja
kezelésére, amiben e-mail cimet, telefonszamot vagy lakcimet tarolhat el.

Az applikaci6 6 funkcionalitdsa a tdrgyakhoz rendelt cimkék létrehozdsa és azok
beolvasdsa. Ezekbdl harom tipust tdimogat az alkalmazds: QR kéd, RFID és szoveges kod. A
QR kodot szamos modszer segitségével lehet exportalni az applikaciobdl, majd ezt kinyomtatva
a targyra ragasztani. A szoveges kodot akar kézzel frott vagy nyomtatott szoveg formajaban
lehet a targy mellé csatolni. Az RFID szdmdra az applikdcioban taldlhaté egy modul, amely
segitségével az RFID-hoz tarsitja egy targy ID-jit, majd leolvasaskor megkeresi az RFID-hoz
tarsitott targyat és az ahoz tartozé informdcidkat jeleniti meg. Megtaldlaskor a felhasznéld
ezeket beolvashatja az applikdcié vagy weboldal segitségével.

A dolgozat hatralevd részének a struktirdja a kovetkezd: az 1. fejezetben a szoftverrendszer
funkcionalitdsair6l van sz6, a 2. fejezetben a rendszer architekturdjardl, illetve a szerver és
kliens felépitésérdl és megvaldsitasarol keriil sz6. A 3. fejezetben a fontosabb technoldgidkrol

és eszkozokrdl taldlhaté egy-egy rovidebb leirds. A 4. fejezetben a munka folyamata

Thttps://play.google.com/store/apps/details?id=com. ims.getitback.lostandfound&hl=
en&gl=US
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keriil bemutatdsra. Az 5. fejezetben egy részletesebb betekintést nyerhetiink az applikédcié
miikddésébe, mig a 6. fejezetben tovabbfejlesztési lehetdségekrdl és kovetkeztetésekrdl esik
sz0.

A projekt fejlesztése 2022 jiliusban kezdddott, a Codespring Mentorprogram? keretén
beliil. A projekt nydri gyakorlat keretében indult el, majd folytatédott 2022 6szén kezd6dd
félévben, a Csoportos Projekt tantargy részeként. Szeretnénk megkdszonni dr. Sulyok Csabanak
a koordinalast, Nagy-Mathé Orsolydnak és Benedec Botondnak a szakmai eligazitdst €s
mentordldst. Koszonet illeti tovdabbd, a tantdrgy keretein belill csatlakozott didktarsainkat,

Opra Julidt, Pulbere Davidot, Székely Roébertet és Torok Szabolcsot a projekthez vald

hozz4jarulésért.

’https://edu. codespring.ro


https://edu.codespring.ro

1. Funckionalitasok

Az alkalmazds a hatékony haszndlat érdekében kiilonbséget tesz vendég, illetve regisztralt
felhaszndlok kozott. A tovdbbiakban bemutatdsra keriilnek a funkcionalitisok, melyek a

szerepkoroknek megfeleléen lesznek csoportositva.

1.1. Vendég felhasznalo

Egy megtalalt tirgy kodjanak leolvasdsa nem igényel bejelentkezést, ezzel megkonnyitve a
kapcsolatfelvételt a fiok nélkiili felhaszndloknak. A vendég felhasznalonak tovabba lehetdsége
van jelezni, hogy valakinek megtaldlta a targyat. A tulajdonos szamadra egy értesités fog érkezni
minden olyan eszkozre, amin a tulajdonos felhasznaléja van bejelentkezve.

Regisztracio sordn a felhasznalonak meg kell adnia a nevét, e-mail cimét, felhasznal6 nevét
és jelszavat. Biztonsdgi okokbdl a jelszénak kotelezben tartalmaznia kell nagy betfit, szamot
és specidlis karaktert. Sikeres bejelentkezés esetén az alkalmazds bezardsa utdn nem sziikséges

még egyszer bejelentkezni, illetve kijelentkezéskor a felhaszndl6 a kezdGoldalra lesz atirdnyitva.

1.2. Regisztralt felhasznal6

A regisztrdlt felhaszndlok a vendégek jogai mellett tovabbi funkcionalitdsokkal
rendelkeznek (14sd az 1. dbrat). Minden felhasznalo felvezethet birmennyi tdrgyat, majd ezek
informdcidit tetszés szerint modosithatja. Minden targyhoz opciondlisan meg lehet adni képet
és leirast is, annak érdekében, hogy a megtaldl6 a lehet6 legkonnyebben biztosra tudjon menni,
hogy valdban azt a targyat taldlta meg, amelyhez a cimke tartozik. Tovabbd a listdban ki lehet
vdlasztani, mely targyak élvezzenek prioritdst a megjelenitéskor, igy a fontosabb tirgyakat a
lehetd legkdnnyeben nyomom tudja kovetni a felhasznédld. Meg lehet adni az elérhetdségeket,
amiken keresztiil az elveszett tirgy megtaldldja felveheti a kapcsolatot a jogos tulajdonossal. Az
elérhetdségek csoportositva vannak telefonszdm, e-mail cim és lakcim szerint, illetve barmikor
modosithaté a lathatésaguk.

A targyakhoz haromféle cimkét lehet rendelni, amelyek a targyak azonositdsdban jatszanak

szerepet.

* QR kdéd - Minden felvezetett tirgyhoz automatikusan generalodik, a tdrgy informdcioival

egy oldalon taldlhatjuk meg. A QR kddra kattintva, szdmos lehetdség adédik annak
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1. abra. Funkcionalitasok

exportaldsdra kiilonb6zd kozosségi oldalokon, e-mailen keresztiil vagy galléridba

lementve. Ezek utdn konnyedén kinyomtathat6 a kod és fel lehet ragasztani a targyra.

* RFID kéd - A mikodéshez a késziiléknek rendelkeznie kell NFC technolégidval.
és egy gombra kattintva a késziilékhez kozelitett RFID-hoz tarsitja a targyat. Majd
az applikacioba beépitett RFID olvaséval a targyhoz tartoz6 informdciok lesznek

megjelenitve.

* Szoveges kod - Létrehozaskor a felhasznalo meg kell adjon egy altala valasztott szoveget.
Adatbanyaszat elkeriilése érdekében az applikdcié egy véletlenszerlien generélt szoveget
fiz hozza a meglévéhoz. Ezutdn, a targy mellé lehet fizni a szoveget vagy akar kézzel
rd is irni. A megtaldlonak nincs més dolga mint az applikdcidéban vagy weboldalon a

keresdbe beirni a megfeleld szoveget és a targyhoz tartozé informdciokhoz lesz irdnyitva.



2. Az alkalmazas felépitése

A MyOwner alkalmazds harom f6 részbdl all. Az elsé rész egy webszerverbdl, amely
kapcsolatban van az adatbazissal €s abba menti az adatokat. Tovabba két kliens oldali
alkalmazasbol tevddik Ossze, ami egy telefonos applikacié és egy web-kliens. A frontend
egy grafikus felhaszndl6i feliiletet biztosit, melynek segitségével az adatok megjelenithetoek
a felhaszndlék szdmdra. A backend és frontend rész is tobbrétegli architektdrdval lett
megvaldsitva. Minden rétegnek mds-mds feladata van, melyek eredményeit megosszak az
egymdssal valé6 kommunikicié sordn. A réteges felépités lehetévé teszi a hatékony és
karbantarthat6 fejlesztést, mivel minden réteg a sajat felel6sségi teriiletét kezeli.

Az alkalmazds struktirdja miatt a kliensoldalrdl érkez6 kérések két csoportra oszlanak.
Azon kérések amelyek ttvonala /api/-val kezdddik a API-ra lesznek atiranyitva, ahol a szerver
feldolgozza a kérést, elvégzi a kért miveletet a PostgreSQL adatbazison illetve vélaszt kiild
JSON?® formatumban. Azon kérések melyek nem a fentebb emlitett kategéridba esnek, a
weboldal szerveréhez lesznek irdnyitva, ahol az dtvonalnak megfeleld statikus oldalakat fogja

vdlaszként kapni. Ennek megvaldsitasardl a 4.4. fejezetben nyerhetiink részletesebb betekintést.

2.1. Az applikacio

Mivel a telefonos applikacio és a weboldal architekturailag nagyon hasonld, a tovdbbiakban

csak az alkalmazas felépitésérdl nyudjtunk részletes betekintést.

2.1.1. Architektara

A telefonos alkalmazds hét komponensbdl tevddik 6ssze (1asd a 2. dbrat).

A Components olyan React komponenseket tartalmaz, amelyek udjrahasznilhatésiggal
birnak. Minden komponens 6ndll6 funkcionalitdssal rendelkezik és ezekbdl épiil fel a
felhasznaloi feliilet. A felhasznaldi feliilet kinézete mellett adatokat kezelnek, valamint az
alkalmazds miikodését hatdrozzdk meg. A kisebb komponensekre valo felosztds konnyebb
karbantarthat6sagot €s hibakezelést eredményez.

A Screens képerny6komponenseket tartalmaz, amelyeket navigicids célra alkalmasak.
Minden képerny6komponens egy sajatos funkcidt szolgdl ki, példdul egy regisztracids

képernySt vagy egy személy adatait bemutaté képernydt. A Screens a Components modul

3JavaScript Object Notation
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2. 4bra. A telefonos alkalmazas felépitése

elemeit jeleniti meg a nekik megfelel6 oldalon.

A Navigation az alkalmazds képernydi kozotti navigdcidt valdsitja meg, valamint egy
navigéacids sdvot és a kiilondllé oldalak neveit tartalmazza. A navigicids sav kiilonbdz6
oldalakra irdnyit, valamint a kiilonéll6 oldalakra levd navigiciét is kezeli.

A Types modul a kliens oldali entitdsok szerkezeteit definidlja, mint tipusokat. Emellett
olyan tipusok is jelen vannak, amelyek a szerver oldali DTO-k megfeleltetései.

Az API modul HTTP kérések kiildéséért és a valaszok fogadasaért felel, igy lehetévé valik a
szerverrel val6 kommunikdcié. Aszinkron kérések altal elérhetdek lesznek az adatok, melyeket
a szerver kiild vélaszként. Ezdltal az oldalak dinamikussd vélnak, mert mindig a legfrissebb
adatok vannak szolgaltatva.

A Stores réteg az alkalmazds allapotdnak frissitését és kezelését segiti el6. Az entitdsokat
lekérd, modositd és torld miveleteket gyQjti 6ssze, melyet az Osszes komponens szdmdra
elérhetdvé tesz, ezdltal az adatok allapota kiilonallé egységet alkot.

Az Assets a kiilonféle statikus fajlokat tartalmazza, melyeket az alkalmazas hasznél. Ezen
konyvtar tartalmat csak importalnunk kell, megadva az sziikséges erdforras utvonalat. Szoveg

tipusokat, képeket €s animacidkat tartalmaz.



A webes alkalmazds struktdrédja hasonl6 a telefonos applikaci6 struktirdjdhoz. Annyiban tér
el, hogy hidnyzik az Assets és a Navigations modul. Reactban a navigaci6 sokkal egyszeriibben

megoldhatd, ezért nem is volt sziikség annak elvélasztaséra.

2.1.2. Komponensek

Két fajta React komponens 1étezik: stateful és stateless. A stateful komponensek édllapottal
rendelkeznek, amelyet frissitenek. Egy tgynevezett state objektumban tdroljdk allapotukat,
amelyet csak maguk a komponensek mdédosithatnak. Az allapot véltozdsa maga utdn vonja a
komponens Ujrarajzoldsat, amely lehet6vé teszi a dinamikus adatok megjelenitését. A stateless
komponensek nem rendelkeznek éllapottal, csak adatokat kapnak paramétereken keresztiil,
melyeket props-nak neveziink. Emiatt az Gjrarajzolds gyorsabban torténhet.

Az el6z6 alfejezetben emlitett Components modulban taldlhatéak azon komponensek,

amelyek a nekik szabott funkcidjuk szerint csoportositva vannak:

* Indicators: animdciokat jelenitenek meg, amikor a szervertdl kell adat érkezzen. Abban
a pillanatban, amikor megérkezett az adat, az animdci6 eltlinik és megjelenik az oldal.
Ez nagy szerepet jdtszik a felhasznal6i élményben és jelzi a felhasznalonak, hogy varnia

kell.

* Inputs: olyan beviteli komponenseket tartalmaz, amelyek lehet6vé teszik a szoveg irasat
a felhasznalok szamara és csak kinézetben kiilonboznek. A sorok szama testre szabhato,
valamint egyikiik timogatja az angol helyesiras ellenérzét is. Regisztracid, bejelentkezés,

illetve 4j adatok bevitelekor hasznéljuk.

* Modals: felhaszndl6i interakcidé utdn egy dtmeneti ablakot jelenitenek meg. Hibdk vagy
egy feladat jovahagydsa esetén jelennek meg. A hattérben levé feliilet nem érhetd el, amig

az ablak el6térben van. Ez segit a felhaszndlénak a megadott feladatra fokuszélnia.

* Scanners: a késziilék kamerdjat nyitja meg, miutin engedélyt kap hozzd. QR kéd
leolvasasra és dekddoldsara alkalmas. Egy targy QR koédjanak sikeres leolvasdsa utian

megjeleniti az ahhoz tartoz6 informacidkat.

e Sliders: egy sor kép megjelenitését valdsitja meg, melynek mérete €s animéicidja

modosithatd. Megengedi a képek gyors megtekintését €s torlését is.



* Views: olyan komponenseket tartalmaz, amelyek csak egy bizonyos képernyShoz
tartoznak. Ha egy képernyd hiarom listdt jelenit meg kiilonb6z6 adattal, akkor a listat

megjelenitd komponens ebben a konyvtarban taldlhat6.

2.1.3. Kommunikacio

Az applikiaci6 REST kéréseken keresztil kommunikdl a szerverrel. A REST
(Representational State Transfer) egy architekturdlis stilus, melyet az alkalmazasok kozotti
kommunikdciéhoz haszndlnak [10]. Ezéltal val6sul meg a szerverrel valé adatcsere, amely
lehet6vé teszi az adatok dinamikus valtozdsat az alkalmazdasban. A kommunikdcié nélkiil nem
lenne lehetséges az adatok szinkron frissitése a szerverrel. A HTTP kérés tipusa hatarozza
meg azt, hogy az alkalmazas milyen tipusu informdciot kiild vagy fogad. A szerver és a kliens
is JSON formatumban kiildik az adatokat, melyek a megfeleld tipusi objektummd lesznek
konvertdlva. A perzisztencia meg6rzése érdekében az Gjonnan létrehozott vagy mddositott

adatokat a kliens elkiildi a szervernek.

2.2. A szerver
2.2.1. Architektara

A szerver jol elkiilonithetd komponensekre van osztva (lasd a 3. dbrét).

A Models tartalmazza azon struktirdkat, amelyekkel a szerver dolgozik €s amelyek
meghatdrozzdk az adatbazis felépitését is. A DTOs a fentebb emlitett adatstrikturdk sajitos
formdja, amelyek a kliensekkel torténd kommunikéciéra haszndlandéak.

A DTO-Model Mappers feladata a beérkez6 DTO-kat modelekké alakitani, illetve a kimend
modelleket DTO-kké alakitani. Mindezt a Controllers kérésére végzi, aki fogadja a kliens
kéréseit és valaszokat kiild vissza.

Az IServices tartalmazza a Services réteghez tartoz6 interface-eket. A Controllers-tdl
érkezd kérések ide érkeznek, majd a megfelel6 implementacidhoz vannak irdnyitva. Ez a réteg
tartalmazza az iizleti logikat, azon miiveleteket melyek el6készitik a valaszt, amit a Controllers
elkiild a kliensnek

Az IRepository tartalmazza a Repository réteghez tartozé interface-eket. Ezen a rétegen
torténik a kommunikdcié az adatbdzissal ORM keretrendszer segitségével, itt taldlhatéak

azon bedllitasok is, amelyek felelnek azért, hogy az adatbdzis mindig a Models-ben taldlhato
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adatstruktdrakat reflektdlja. A Services-t6] kapott kérések alapjan a megfelel6 CRUD miiveletet
(1étrehozas, olvasas, frissités vagy torlés) végzi el.

Az [Repository és IServices segitségével a rétegek absztraktizdlva vannak, igy a
kommunikaci6 helyessége garantalva van. A megfeleld implementéciot a Dependency Injection

tervezési minta segitségével injektdlja a .NET keretrendszer.

2.2.2. Adatmodell

A szerveren beliil két kiillonboz0 reprezenticidja jelenik meg az adatoknak. A DTO-k a
kliens és a szerver kozotti kommunikacidban hasznalandéak a Controllers modul 4dltal. A
Models tiikrozi az adatbazist (1asd a 4. abrét), ezt a reprezentaciot részletezi ez a fejezet.

A User osztilyban taldlhatd6 a felhaszndl6 teljes neve, tovdbbd a bejelentkezéshez
sziikséges adatok is itt vannak tarolva (e-mail, felhaszndlonéyv, illetve jelszd). A Contactlnfo
osztalyon beliil minden felhasznél6rdl tetszbleges szamu elérhetdséget lehet tarolni. Mindez a
cimke beolvasdskor masoknak megjelennek, ezek lehetnek e-mail, telefonszam vagy lakcim,
tipusokra felosztva (e-mail, lakcim vagy telefonszam). A fentebb emlitett informéacidok cimke
beolvasdskor mind megjelennek.

Az Item osztalyon beliil egy felhaszndlohoz tartoz6 targy van eltarolva, amihez a kovetkezd
informdcidk sziikségesek: név, leirds, illetve az, hogy a targy elveszett-e és hogy kedvenc
vagy sem. Minden Item-hez tetsz6leges szamu képet lehet menteni az ltemlmage osztily
segitségével, illetve tetszlleges szdmu cimkét a Tag osztdly segitségével. A Tag osztilyban a
cimke és annak tipusa mentddnek le.

Minden felhaszndléhoz tovabba bejelentkezéskor elmentddik egy Device példany, amiben
megtaldlhat6 az eszk6z Push Token-je és az, hogy a felhaszndl6 be van-e jelentkezve ezen az
eszkozon. Ez az osztdly az értesitések eljuttatasakor jatszik fontos szerepet, mivel igy minden

olyan eszkozre eljutnak az értesitések egyidejiileg, melyekre a felhaszndl6 be van jelentkezve.

2.2.3. Biztonsag

Mivel az applikdcio kiilonbséget tesz vendég és regisztralt felhaszndl6 kozott, fontos, hogy
a regisztralt felhaszndlok adataikhoz mas ne férjen hozza.

Ebbdl az okbdl kifolydlag a regisztraciokor megadott jelszé szerveroldalon is validdlva
van, 1.1. fejezetben emlitett jelsz6 komplexitds a szerver oldalon is ellendrizve van, igy a

jelszavakat sokkal nehezebb programok segitségével kitaldlni, amelyek minden lehetséges
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Device

+ id: long

+ userld: string

+ pushToken: string

+ isLoggedIn: boolean

User

\

+ id: string

+ firstName: string
+ lastName: string
+ email: string

+ password: string
+ username: string

Item

+ id: long
+ userlId: string
+ name: string

—] + description: string

+ isLost: boolean
+ isFavourite: boolean

ItemImage

+ id: long
+ itemlId: long

A

+ image: string

ItemImage

+ id: long
+ itemId: long

ContactInfo

+ id: long

+ userld: string
+ contact: string
+ show: boolean

+ discriminator: ContactType

<<enumeration>>
ContactType

Email
PhoneNumber
Address
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A

+ value: string
+ discriminator: TagType

<<enumeration>>
TagType

| |
B

TextTag

4. abra. Az alkalmazasban hasznalt adatstruktirak



jelszét ellendriznek. Ervényes adatok esetén az Identity Framework (lisd a 3.2. fejezetet)
regisztrdlja a felhaszndl6t és hash-eli annak a jelszavat, amennyiben érvénytelen adat jut a
szerverhez 400 Bad Request stitusz kédot fog visszatériteni.

A bejelentkezéskor megadott adatokat hasonloképpen az Identity Framework validalja,
amennyiben érvényesek az adatok a szerver oldalon egy JSON Web Token jon létre, amelyet
visszakiild a kliensnek. A roken-ben a felhaszndl6 ID-ja, egy datum amig érvényes a token, az
érvényes kiallité és egy titkos kulcs keriil mentésre. Ervénytelen adat esetén 401 Unauthorized
statusz kodot fog visszakiildeni.

A fentebb emlitett token ezek utdn minden HTTP kérésben szerepelni fog egy Header-ben.
Minden olyan ttvonalon, ami bejelentkezett felhasznél6t igényel a token tartalma validalva lesz.
Amennyiben a token hidnyzik vagy érvénytelen adatot tartalmaz (lejart az érvényességi ido,
helytelen a kiallitd) a szerver 401 Unauthorized statusz kédot fog visszakiildeni. Tovabb4,
amennyiben egy felhaszndl6 olyan adatokhoz prébal hozzaférni amelyek nem hozza tartoznak,

a szerver 403 Forbidden-al fog valaszolni.
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3. Technolégiak és eszkozok

A telefonos applikdcié TypeScriptben, React Native konyvtar haszndlatdval, mig a webes
kliens TypeScriptben, React konyvtar segitségével irodott. A szerver C#-ban, ASP.NET Core
keretrendszer felhasznaldsdval valosult meg. Ebben a fejezetben bemutatdsra keriilnek a

felhaszndlt technol6gidk és eszkozok.

3.1. A Kkliensoldali technolégiak
React

A React egy komponens alapu JavaScript konyvtar, amely lehetvé teszi a felhasznal6i
feliiletek hatékony frissitését [8]. A komponensek elonye az Gjrahaszndlhatésdg, amely elGsegiti
az alkalmazdsok hatékony fejlesztését. Ezen komponenseket és azok attribitumat a VDOM
(Virtual Document Object Model) tartalmazza. A VDOM belsé dllapotdnak véltozasakor
Osszehasonlitja a régi és az i) VDOM-ot, amib6l meghatarozza a véltozott elemeket. Csak a
valtozott elemeket frissiti a valédi DOM-on, amely a frissitéshez sziikséges miveletek szamat
minimalizalja.

React alkalmazdsok fejlesztése torténhet JavaScriptben is, viszont a JSX (JavaScript
eXtension) haszndlata jobb olvashatésagot kindl. A JSX egy JavaScript kiterjesztés, amely
segitségével a React komponenseket egy XML szerli szintaxis haszndlatdval definidljunk. A
JSX kodot egy elbfeldolgozé JavaScriptre forditja, melyet a DOM mar értelmezni tud. A
JSX-nek egy madsik elénye az, hogy attribitumokon keresztiil barmilyen tipus dtadhat6, igy

a komponensek kozti kommunikécié sokkal egyszertibb.

React Native

A React Native egy nyilt forraskodu keretrendszer, amely React segitségével lehet6vé teszi
a nativ mobilalkalmazasok fejlesztését Android és 10S platformokra [7]. A JavaScript kéd
feldolgozasaért és futtatasaért a JSC (JavaScript Core) felelds, amely egy JIT (Just-In-Time)
kompildtorral rendelkezik. Futtatds el6tt a JavaScript kédot a JIT gépi kéddé forditja, ezért
a futtatds sebessége gyorsabb mads értelmez6kkel szemben. Emellett a JSC tdmogatja a
TypeScriptet és lehetdvé teszi a kéd médositasat, anélkiil, hogy a teljes alkalmazdast djra kéne
forditania az adott platformra. Ennek kdszonheten a fejlesztési folyamat is gyorsabb.

Egy React Native alkalmazas JavaScript kodbdl és nativ komponensekbdl all. A JavaScript
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kéd a React Native 4ltal biztositott API-on keresztiill kommunikdl a platform specifikus
komponensekkel. A nativ komponensek platform specifikusak, melyeket a JavaScript kéd

hasznal a megjelenitéshez. Ez lehetdvé teszi, hogy az alkalmazas egyetlen kodbdzisbol épiiljon

fel és nativ platform funkcidkat is kihasznalhasson.

Expo

Az Expo egy nyilt forrdskédu keretrendszer, amely segitségével React Native
alkalmazdasokat lehet fejleszteni [4]. Szdmos funkcidval és eszkozzel rendelkezik, melyek
az alkalmazasok fejlesztését, tesztelését €s publikalasat konnyitik meg. Egy CLI (Command
Line Interface) hasznalatdval konnyen létre lehet hozni egy Uj projektet, amely automatikusan
konfigurdlja a React Native alkalmazdst beépitett Expo szolgaltatidsokkal. Szamos beépitett
szolgaltatassal és API-val rendelkezik, mint példdul hozzaférés a kamerahoz, push értesitések
€s helymeghatdrozas. Mindemellett rendelkezik egy Expo Client alkalmazassal, amely
segitségével valds eszkozon tesztelhetdek az alkalmazasok anélkiil, hogy ki lennének telepitve
a Google Play vagy App Store druhdzakba. Az Expo sajat szerverén keresztiil lehet6vé teszi az
alkalmazdsok publikdlasit. Az alkalmazas az Expo CLI segitségével publikdlhat6 és rendszer

altal generdlt publikus linken keresztiil elérhetové vélik az Expo Client-bol.

Typescript

A TypeScript egy nyelvi kiterjesztése a JavaScriptnek, amely lehetdvé teszi a statikus
tipusellendrzést [9]. Megengedi a valtozok és paraméterek tipusanak deklardldsat, amely nagy
szerepet jatszik fejlesztés sordn az esetleges hibdk beazonositdsdban. Emellett haszndlhatok
interfészek, osztilyok és felsoroldsok, melyek haszndlatdval strukturdltabb kod irhat6. Futtatds
sordn a TypeScript transpilere a nyelvi szabdlyok ellendrzése utdn egyszeri JavaScript kédra
forditja a forraskddot.

Mivel a TypeScript kédot ugyanaz a JavaScript motor futtatja, ezért JavaScript kod is
futtathaté TypeScript kornyezetben. A nyelv széles korben elterjedt annak kdszonhetéen, hogy
a legtobb fejlesztési konyvtar haszndlatit tdmogatja, mint példaul a React, Angular, VuelS.
Ezen konyvtarak haszndlatdhoz kiilon konfiguraciora van sziikség, melyet a tsconfig nevii fajl
tartalmaz. Ez mindazon tipusdefiniciokat foglalja magaba, melyek leirjak a konyvtar szerkezetét

a transpiler szamara.
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5. édbra. A NET teljesitménye Java Servletek-hez és NodeJS-hez hasonlitva

3.2. A szerveroldali technologiak
ASP.NET Core

Az ASP.NET Core egy cross-platform, nyilt forrdskodu keretrendszer webalkalmazdsok
fejlesztésére, melynek alapja a .NET Core. A Microsoft hivatalos terméke és teljes tdimogatast
élvez, mégis ingyenes [16]. Az ASP.NET gyorsabb, mint barmely népszer(i web keretrendszer
a TechEmpower felmérése szerint. A 2022-es felmérés eredményeibdl [17] kiemelve lathat6 a
NET, Java Servletek és NodeJS 9sszehasonlitdsa az 5. dbran, amely a Microsoft éltal vallott

teljesitményt illusztralja.

Identity Framework

Az Identity Framework az ASPNET Core egyik nyilt forrask6di keretrendszere, amely az
autentikécids €s autorizacios folyamatok megkonnyitésére lett 1étrehozva. Szamos lehetséget
tdmogat a bejelentkezésre: a megszokott felhaszndlonév €s jelsz6 kombindcidval, két 1épcsds
hitelesités, illetve kiils6 fél altali bejelentkezés. Ezen tul még sok mds funkcionalitdst biztosit,

7 2

példaul szerepkorok vagy e-mail cim megerdsités.[13].

4https ://dotnet.microsoft.com/static/images/redesign/shared/tech-empower-results.
svg utolsé megtekintés datuma: 2023.04.27

15


https://dotnet.microsoft.com/static/images/redesign/shared/tech-empower-results.svg
https://dotnet.microsoft.com/static/images/redesign/shared/tech-empower-results.svg

Entity Framework

Az Entity Framework egy nyilt forraskédu, cross-platform ORM (Object-Relational
Mapping) keretrendszer, amely lehet6séget biztosit a fejlesztéknek, hogy objektumokon
keresztiill kommunikaljanak egy adatbdazissal alacsony szintli SQL irdsa nélkiil. Szamos relacios
adatbazist tamogat: MySQL, SQLServer, PostgreSQL [2].

A kommunik4cié egy kontextus objektumra alapszik, illetve modellekre, melyek az
adatbdzisban levd tdbldkat tiikrozik. Tamogatja a Code First (az adatbazis a modellek alapjan

lesz 1étrehozva) illetve a Database First (a modellek az adatbazis oszlopai szerint lesznek

létrehozva) stilusokat, a fejlesztdre bizva melyik oldal megirdsa kényelmesebb.

PostgreSQL

A PostgreSQL egy nyilt forrdskédu, relacids adatbazis-kezeld rendszer, amely az SQL
nyelvet kombindlja kiilonb6z6 funkcidkkal, hogy biztonsdgosan eltdrolja a legkomplexebb
adatokat is [15]. Népszerlisége az architektirdja, megbizhatosdga, robusztussiga és
bovithetdségének eredménye. Lehet6séget ad sajat adattipusok definidldséra, illetve mads
programozdasi nyelvek hasznélatéra, fiiggvények és eljarasok megirasara [6].

Az adatokat tablakban tarolja el, ahol az oszlopok az entitds attribiitumait tartalmazzak (pl.:

név, telefonszdm stb..), a sorokban pedig egy entitds adatai taldlhatéak.

3.3. Eszkozok
Git

A Git egy osztott verziokovetd rendszer, amely lehetdséget nyujt véltoztatdsok
szdmontartdsdra €s a parhuzamos fejlesztésre. A Git mas verzidkovetdkkel (Subversion, CSV,
Perforce) ellentétben, nem csak a valtoztatdsokat tdrolja el a verzidk kozoétt, hanem a teljes
fajlrendszert. Amennyiben egy fdjlon nem torténik véltoztatds, akkor csak egy mutatét ment el
az el6zd verzidban szerepld fajlra. Tovdbbd, a Git rendelkezik egy Staging Area-val is, ahol a

véltoztatasokat ellendrizni lehet mar azel6tt is, hogy commit j6jjon 1étre.

GitLab

A GitLab egy nyilt forrdskodud projektmenedzsment feliilet, ahol a Git alapd tdrolékat

kezelni lehet. Tovabbd, az oldalon minden sziikséges eszk6z megtaldlhatd, ami egy projekt
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DevOps sziikségleteit kielégiti. Ezen tul, lehetdséget biztosit taszkmenedzsmentre, forraskéd
ellendrzésre és folyamatos integracio és folyamatos kitelepitésre [12].

A DevOps az informatikai fejlesztés (development) és miikodés (operations)
Osszekapcsolasdval noveli a fejlesztés €s kiadds hatékonysdgat, sebességét és biztonsdgat

a hagyomdnyos mdédszerekhez képest.

Docker

A Docker egy fejlesztésre, publikdldsra, Kkitelepitésére és legfoképp virtualizdcids
eszkozként haszndlandé feliilet. Lehet6séget nyujt arra, hogy az applikacidkat elkiilonitve
futtassuk, teljesen fiiggetlenné téve, ezdltal azonos futdsi kornyezetet hasznélhatunk,
fliggetleniil attdl, hogy milyen eszk6zon vagyunk [1]. Mindennek kulcsa a container, amely
egy virtudlis kornyezetet hoz létre és azon beliil eltdrolja az alkalmazast és minden fiigg6ségét,
majd ott futtatja is. Ezek a virtudlis kornyezetek kihaszndljak az eszk6zon levs Linux kernelt,
igy sokkal nagyobb gyorsasdgot érhetnek el, mint egy virtudlis gép.

A Docker-Compose egy eszkoz, aminek segitségével tobb container-t lehet futtatni
parhuzamosan, igy skdldzhat6 és modularis rendszerek jonnek létre. Ennek segitségével
megoldhatd, hogy egy container-ben fusson a webalkalmazéds, mig a mdasikban a Postgres

adatbdzis és mindez egyszerre, egy parancsra kitelepitésre keriiljon.

Fiiggoségkezelés

A kliens- és szerveroldalon is kiilonb6z6 eszkozokkel van megoldva a fligg6ségek kezelése,
nagy mértékben megkonnyitve ezek telepitését, torlését és verzidkovetését.

A mobil applikdcié és a weboldal is npm-t haszndl, mint fiiggéségkezel6. A hivatalos
tdjékoztatd szerint [11], "az npm a vildg legnagyobb szoftver nyilvéantart6ja". A weboldalon
tobb mint kétmillié6 Javascript csomag taldlhaté meg, amit tetszélegesen barmikor le lehet
tolteni. Tovabbd, egy Command Line Interface-t (parancssoros felhasznéloi feliilet) is biztosit,
a fejlesztok dltalaban ennek segitségével kommunikdlnak az npm-el és tudnak letdlteni, torolni
és frissiteni csomagokat.

A szerveroldalon a .NET és .NET Core hivatalos fiiggdségkezel6je van alkalmazva, a NuGet
[14]. A Microsoft dltal timogatott feliileten a fejleszt6k tetszés szerint haszndlhatjdk fel a mar
meglévs konyvtarakat, illetve hozhatnak 1étre és publikdlhatnak sajit konyvtart is. Rendelkezik

egy CLI-al is, illetve a Microsoft hivatalos .NET fejlesztési kornyezetébe (Visual Studio) is be
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van épitve, sajdt grafikus interfésszel rendelkezik, ahol bongészni, letolteni lehet csomagokat és

a mar letoltott csomagokat kezelni is.

Statikus kédellenorzok

A statikus kédellendrzok szerepe a projektben, a kod mindségének ellendrzésé anélkiil,
hogy azt ténylegesen futtatva legyen. Altaldban az adott programozasi nyelv szintaktikai és
stilusbeli hibait vizsgaljak. Ezek az eszkdzok nagyban megkonnyitik a fejlesztdk dolgat, mivel
képesek elbre jelezni olyan hibdkat amelyek csak késébb keriilnének felszinre, igy azokat
jelent6sen gyorsabban és hatékonyabban javitani lehet.

A projekt keretén beliil az ESLint [3] volt alkalmazva a weboldal és mobil applikdciéoban
is. Az ESLint egy népszerl, nyilt forrdskédu statikus kod ellendrzd, amelyet a Javascript
programozdasi nyelvhez fejlesztettek ki. Tobb tipusu ellendrzési szabdllyal lehet hasznélni,
amit a fejlesztd kibdvithet sajat szabalyokkal, igy teljesen személyre szabhaté funkcidkkal
ellitva. Alap bedllitisokban az ESLint tipusbiztonsigi, stilus és szintaxis hibdkat képes

lekezelni. Tovabb4, beépithetd az integracids folyamatba, igy automatikusan ellendrizheti a kod

mindségét.
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4. Munkamodszerek

4.1. Scrum

A Scrum egy agilis projektmenedzsment keretrendszer, amely egy rugalmas és iterativ
munkafolyamatot alkalmaz, amely lehetdséget nyujt a fejlesztéknek, hogy gyorsabban és
hatékonyabban tudjanak 0sszedolgozni. A fejlesztés sprint-ekbe osztddik fel, amelyek hossza
altaldban kettd vagy hdrom hét. Minden sprint elején egy planning alatt a csapat a sziikséges
funkcionalitdsokat felméri relevancia és komplexitds szerint. Ezek utdn a sprint backlog-ba
keriilnek azok a teenddk, amelyekr6l a csapat ugy véli, hogy a sprint végéig el lehet végezni. A
sprint sordn napi megbeszélések vannak tartva, ahol mindenki réviden elmondja, hogy mennyit
haladott, milyen problémakba litk6zott és mivel fog foglalkozni aznap. A sprint végén két fontos
gyllés is taldlhatd, az egyike a demo, ahol sor keriil az elkésziilt funkcionalitdsok bemutatdsara.
A masik fontos megbeszélés a retrospective, ahol a csapattagok megoszthatjdk egymadssal a
sprint-tel kapcsolatos pozitiv és negativ tapasztalokat, illetve javaslatokat tehetnek arra, hogy

mi kéne el6nyt élvezzen a kovetkezd sprint-ben és hogyan keriilhet6ek el az emlitett problémék.

4.2. GitLab Issues

A GitLab Issues a teenddk osztdlyozdsara hasznalhato feliilet, amit a 3.3. fejezetben emlitett
GitLab biztosit a hatékonyabb fejlesztés érdekében. A grafikus feliileten tobb oszlop taldlhato,
melyek a feladatok éllapotat jelzik. A 4.1. alfejezetben emlitett Sprint Backlog tartalmazza
azokat a teenddket, melyeket a jelenlegi sprint alatt kell befejezni. Mindenki szamara elérhetdek
ezek a feladatok, kivdlaszhatja tetszés szerint melyiken dolgozna, és azt az In Progress
oszlopba mozditja, jelezve a csapatnak, hogy elkezdett dolgozni rajta. A Waiting egy ritkdbban
haszndlt oszlop, ide keriilnek azok a teenddk, amelyek valamelyik mds feladattdl fiiggenek,
infrastruktura vagy valamilyen kiilsé tényez6 miatt még nem lehet rajtuk dolgozni. A Review
oszlop tartalmazza azokat a feladatokat, amelyek be vannak fejezve és ellendrzésre varnak

valakitdl, illetve a Done oszlop azokat, amelyek el lettek fogadva.

4.3. Gitflow

A Gitflow egy eldgazasi stratégia (branching model) a Git verzidkovetdn beliil, amely

biztositja az atlathaté munkat és stabil kod kitelepitését. A GitFlow szerint, két allandé
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6. abra. Gitflow illusztracid

eldgazasnak kell 1éteznie, a main vagy master €s a develop vagy dev. A main 4g mindig
stabil, kitelepitésre készen &ll6 kddot tartalmaz, dltaliban fontosabb verzidk keriilnek ide be.
A dev a fejlesztési folyamaton beliil a f6 eldgazas, minden més branch ebbdl indul ki €s ide is
lesz vissza merge-lve. A fejlesztés alatt minden feladatnak sajat branch-je van, aminek a neve
elején talalhato egy kulcsszo, ami jelzi a feladat tipusat (feature, fix, stb..) és utdna taldlhat6 a

funkcionalitds neve. A 6. dbrdn taldlhat6 a Gitflow stratégia egy szemléltetése is. >

4.4. Folyamatos integracio és Kitelepités

A folyamatos integracié (Continuous Integration) fontos szerepet jatszik a projekt
megvaldsitdsdban, lehetGséget biztosit arra, hogy automatikus ellendrzé 1€pések fussanak
le minden véltoztatds utdn. Mindez a GitLab CI/CD [5] 4ltal torténik, ahol tgynevezett
pipeline-okat lehet létrehozni, melyek 1épésekre bontott feladatokat végeznek el. A
pipeline-okban definidlt feladatok j6l meghatdrozott események bekovetkezésekor futnak le.
Példaul az 1. kédrészletben ldthatd check taszk akkor fog lefutni, amikor barmely branch-en
véltoztatds torténik és ellendrzi, hogy a kdéd szintaktikailag helyes, de a prepare-deploy taszk

kizardlag a develop 4gon fut le, amikor oda egy uj funkcionalitds keriil be, elkészitve a

SForrés: https://www.atlassian.com/git/tutorials/comparing-workflows/gitflow-work,
utolsé megtekintés datuma: 2023-04-20
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stages:
- build
- prepare-deploy
- deploy

check:
stage: build
image: mcr.microsoft.com/dotnet/sdk:latest
script:
- 'dotnet restore'
- 'dotnet build --no-restore'

build-image:
stage: prepare-deploy
image: docker/compose:latest
services: [ docker:dind ]
only:
- develop
# ...

1. kodrészlet. Részlet az alkalmazas szerver pipeline konfiguracios alloméanybol

kitelepitéshez sziikséges docker image-t.

A folyamatos integraciot koveti a folyamatos kitelepités (Continous Delivery, amely a
szerver €és a weboldal kitelepitését fogja automatizalni. Amiutdn a develop dgon a docker image
elkésziil az felkeriil a GitLab Container Registry-be, majd ez lesz felhasznalva a kitelepités
soran.

A szerver és a weboldal kiillon docker container-ekben vannak kitelepitve. A szerver és
az adatbdzis sajat virtudlis hdlozaton kommunikal (ldsd a 2. kédrészletet), ami a megfeleld
docker compose dllomanyban van létrehozva, mig a szerver €s a weboldal kozott HTTP kérések
segitségével torténik a kommunikacié. Annak ellenére, hogy kiilon docker image-ként vannak
kitelepitve, a szerver és a weboldal ugyanazon a cimen érhetd el. Ezek kozott a traefik oldja meg
a kérések tovabbirdnyitasat, figyelembe véve, hogy a kérés elején szerepel a /api/ részlet vagy
sem, amennyiben igen a kérés az alkalmazds szerverhez fog keriilni, kiilonben a weboldalhoz.

A traefik egy nyilt forraskédu, dinamikus reverse proxy és load balancing szoftver, amelyet
konténerizalt kornyezetekben alkalmaznak. Lehetdvé teszi, hogy az alkalmazdsok konnyen
kommunikaljanak egymadssal és a kiilvildggal, mikozben automatikusan kezeli az utvonalakat

és a terhelést is.
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services:

backend:

depends_on:
- myowner_db

networks:
- proxy

labels:
- "traefik.enable=true"
- "traefik.http.routers.myowner.rule=Host ( myowner.test.edu.codespring.ro ) &¢

myowner_db:
container_name: 'myowner_db'
image: postgres:14
networks:
- proxy
# ...

2. kédrészlet. Részlet az alkalmazas szerver docker compose dllomanyéabol

4.5. Kodellenorzés

A kodellenérzés nagy szerepet jatszik a kodbdzis mindségében €s esetleges hibak
felderitésében. Két fajta kddellendrzés 1étezik: automatikus és manualis.

Automatikus ellendrzést a 3.3 fejezetben emlitett ESLint kindl frontenden, amely biztositja,
hogy a kdd j6l meghatarozott szabdlyoknak eleget tegyen azdltal, hogy beazonositja a hibdkat.

A GitLab verzidkovetd rendszer lehetdséget nyujt kézi kddellendrzésre, melynek 1ényege
a logikai hibdk kiszlirése, amiket nem lehet automatikusan detektalni. Kiilonb6z6 branch-ek
visszacsatoldsa mds dgakba merge requesteken keresztiil valosul meg. A merge request
lehetdséget nyujt a véltoztatdsok atnézésére és esetleges hibdk jelzésére megjegyzések
hozzdaddsa altal. A projekt esetében a hibdkra a megfeleld mentorok hivjak fel a figyelmet
azaltal, hogy atnézik merge requesteket. A javitott kddot a feliilvizsgdlo Gjra atnézi, melyet
jovdhagy vagy uj megjegyzésekkel egészit ki. Az Osszes megjegyz€s tisztdzdsa utdn a
véltoztatdsok bekeriilnek a cél branch-be. Egymas munk4djanak az ellendrzése biztositja a kod

stabilitdsat és mindséget.
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5. A MyOwner applikacio miikodése

Az applikdcié megnyitdsakor a Welcome screen fogadja a felhaszndl6t, ahonnan a 7a. dbrdn
lathato 3 funkcionalitds érhetd el. Az elsé gomb a szkenner kivalasztdsahoz irdnyit at, a masodik
pedig a bejelentkezéshez. A masodik gomb alatti vastagitott szoveg a regisztracidhoz irdnyit at.

A szkenner funkcionalitds az egyik legfontosabb funkcid, melynek segitségével a targyak
tulajdonosait tudjuk beazonositani. Két fajta tipust szkenner érhet6 el, egy QR kod és egy RFID
tag olvasé, melyeket a 7b. dbrdn lathatunk. A QR kéd olvasé miikodéséhez el6szor engedélyezni
kell az alkalmazas hozziférését a késziilék kamerdjdhoz, ami utdn elérhet6 lesz a hatsé és az
eliilsé kamera is, ha 1étezik. Ahhoz, hogy az RFID olvasé miikodjon a késziiléknek rendelkeznie
kell NFC technolégidval (14sd a 7c. dbrat). Ez esetben az RFID taget a késziilék hatuljdhoz kell
tartani, amig sikeresen leolvasédig.

Sikeres szkennelés esetén a felhaszndl6t atirdnyitja a targy informdciéihoz, melyet a 8a.
abran lathatunk. Megjeleniti a targy tulajdonosét, annak elérhet6ségeit, valamint esetenként
képet €s leirast a targyrol. Abban az esetben, ha a MyOwner applikacié nélkiil tortént a
szkennelés, akkor dtirdnyitja a felhasznél6t a webes kliensre (lasd a 8b. abrat), amely reszponziyv,
vagyis kiillonb6z6 nagysdgid képerny6kon is kényelmesen hasznélhaté. Innen szdmos opcid
érhetd el, mint példaul targy informécidinak megtekintése, telefoos applikdcié megnyitasa,

webes QR kdd szkenneld, valamint targy keresése szoveges cimke szerint.

9:08AM S 8 Sl @) # 9:12AM S § Sl @D 4

11:17AM S 5 ll @8 4
< Back

MyOwner

Help someone find what they have lost
or let others know what you have lost.

@

QR Code Scanner

Ready to Scan

“©
v

a8

ag

RFID Scanner

Identify owner

Don't have an account? Sign Up

(a) Welcome screen - A felhasznalét (b) Scanners screen - A szkenner

. RFID olvasé
fogadd képernyd tipusdnak kivélasztdsa (c) RFID olvasé
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117PMS § Sl @B # 1:38PM S §

Sl @) #
1:40PM S & Sl G 4
< Back Notify owner © myowner.test.edu.codespring.ro
Wallet @ETED ﬁ
Owner: X Description

nandor23

Wallet
Hello MyOwner-web app!
Availabilities

076363663633 Download application

nandika@gmail.com

Continue in browser

Photos

Open in application

QR Code Scanner

Find item by text tag

<o O (2]

(@) A targy informdciét (b) Webes dtirdnyitds applikdcid

megjelenitd képerny6 nélkiili szkennelés esetén (¢) FelhaszndlG tirgyainak listdja

Regisztracié esetén meg kell adni a nevet, felhaszndl6 nevet, e-mail cimet és jelszot. A
jelszénak biztonsdgi okok miatt kdtelezGen tartalmaznia kell egy nagy betfit, szamot és specidlis
karaktert.

Bejelentkezés utdn a felhasznalot sajat hozzaadott targyainak oldala fogadja, melyet a 8c.
abran lathatunk. A képernyd legalljdn a navigdcids sav taldlhat6, melyen 3 ikon helyezkedik
el. A kék szinli ikon mindig azt az oldalt jeloli, amelyen a felhaszndl6 jelenleg tartozkodik.
Az els6 ikon a szkenneléshez, a mdsodik a targyak listdjdhoz, az utolsé pedig a felhaszndld
informécidihoz irdnyit at. A navigécids sdv felett 2 gomb taldlhatd, az elsével szoveges cimke
szerint azonosithatunk targyakat, a masodikkal dj targyat vezethetiink be. Uj targy hozzdaddsa
esetén 2 szovegdoboz van, egy a targy nevének és a masik annak leirdsanak, viszont ezek koziil
csak a targy nevét kell megadni, mivel a leirds megaddsa opciondlis.

A targyak listdjabol egyet kivdlasztva atirdnyitja a felhaszndl6t a targy informécidinak
oldaldra (Iasd a 9a. és 9b. abrat). Az oldal felsd részén lathaté a QR kdéd, mely automatikusan
generdlédik. Ennek elérintésével a QR kod elmenthetd kép formdjaban vagy megoszthaté mas
alkalmazasokon, mint példdul Messenger, Email, Facebook (1dsd a 9c dbrat). A targy neve alatt,
a Description résznél taldlhaté a targy leirdsa. Egy piros szoveg figyelmezteti a felhasznal6t
abban az esetben ha nincs leirds megadva, mivel ez esetenként segithet fontos informaciot
nyUjtani a targy megtalaléjanak. A Status szekcidban az els6 gombbal beallithatoé az, hogy

a targy elveszett vagy sem, amely a tiargyak listdja kozotti navigdldsban segit, amikor egy
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@) # 1:43PM 8 & §

Ll @) #
e Not lost & Not favourite 506PM & 6 & Sl @ #

Export your QR Code

Save to gallery
Description

1 There is no description. It might help the

® finder return the item.
Abort

Status RFID Tag

Custom Text Tag

B [—

(a) Egy targy informécidinak (b) Egy tirgy informdcidinak
oldala oldala

(c) QR kéd exportaldsa

bizonyos targyat keresiink. A masodik gombbal kedvencnek jelolhetdek a targyak, igy a targyak
listdjan a kedvencnek jelolt targyak lesznek els6ként megjelenitve. Az Upload Image gombbal
képeket tolthetiink fel a targyrél, amely FullHD mindségnél nagyobb képeket atméretez
FullHD-ra, igy kevesebb tdrhelyet foglalnak az adatbdzisban. A képek feltoltése alatt 2 gomb
lathato, egy RFID és egy szoveges cimke hozzdaddsara. Az RFID-t csak le kell olvasni, a Text
tag-nél pedig egy éltalunk valasztott szoveget kell megadnunk. A szoveghez automatikusan egy
véletlenszer(ien generdlt szoveg fliz6dik hozza, ami az adatbdnydszat elkeriilésére szolgdl. Ezt a
cimkét meg lehet osztani més alkalmazasokon keresztiil is: kinyomtathat6 vagy kézzel felirhaté
a targyra. Megeshet, hogy a megtaldl6 késziilékének nincs kamerdja, igy a weboldalon vagy
akar az applikdcidban is beazonosithatja a targy tulajdonosat a szoveges cimke beirasaval.

A profil meniipontban a név, felhaszndlénév és e-mail cim van feltiintetve (lasd a 10a.
abrat). Emellett 4 gomb taldlhatd, az elsdvel felhaszndld nevet, a masodikkal pedig jelszot
lehet cserélni. A harmadik gomb az elérhet&ségek listdjahoz irdnyit at, melyet a 10b. dbran
lathatunk. A Back gomb alatt 3 szekcié van, ahol a felhaszndlé elérhetSségei csoportositva
vannak telefonszdm, e-mail és lakcim szerint. A képernyd aljdn egy + gomb segitségével 1j
elérhetdséget lehet hozzdadni, ahol az elérhet6ség tipusat kell kivalasztani, egy szovegdobozt
kell kitolteni €s egy checkboxot lehet bejelolni. A checkbox bejelolésével az adott elérhetdség
megjelenik, ha valaki beazonositja valamely elveszett targyunkat, igy barmely elérhet6ség

lathatésdga kényelmesen modosithaté. A Log out gombbal a felhaszndld kijelentkezhet
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522PM 5 § Sl @) #

522PM 6 & ull G4
< Profile
PHONE
. ) EMAIL ADDRESS
Nandor Krizbai NUMBER
@nandik10
krizbai.nandi10@gmail.com
2. Change username >
Ep Change password >
B Availabilities > No phone number found
B Log out

<o % (2)

(a) Profil informacidinak oldala (b) Elérhetdségek megtekintése

fiokjabol.
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6. Kovetkeztetések és tovabbfejlesztési lehetoségek

A projekt fejlesztése sordn kialakult egy hiarom komponensbdl all6 szoftverrendszer,
amelyek haszndlataval sokkal egyszer(ibb megtaldlni egy elveszett targy tulajdonosat.

A mobil applikdciéban mindenki bevezetheti és kezelheti a sajat targyait és elérhetdségeit,
kiilonb6z6 cimkéket adhatnak hozza a targyaikhoz. Az applikécié segitségével a cimkéket be
lehet olvasni és a megjelenitett elérhet6ségek segitségével konnyeben el lehet érni a tulajdonos.
Tovébb4, értesitést lehet kiildeni a tulajdonosnak, jelezve neki arrdl, hogy valaki megtalélta a
targyat.

A weboldal segitségével megprébalunk azon megtaldlokon segiteni, akiknek nem all
rendelkezésiikre a mobil applikdcio, a weboldal segitségével QR-kddot és a szoveges kodot
is be lehet olvasni és hasonléképpen megjelennek az informécidk, mint a mobil applikacion.

Tovébbfejlesztési lehetdségként szamos opcid meriil fel:

* Novelni a tdmogatott cimkék szamdt, hogy a lehetd legtobb tipusi eszkozt lehessen

hasznalni az applikdcio keretén beliil

» Egy gamification jellegli rendszer bevezetése, amely dijaznd azon felhasznaldkat, akik a

lehetd legtobb targyat juttatnak vissza a tulajdonosukhoz

* Egy live chat funkcié, aminek segitségével tovabb konnyitenénk a kommunikaciot a

megtalalo és tulajdonos kozott.

* A felhasznal6 profiljdhoz tobb informacié megadasa, elsd prioritasként egy profilkép,
hogy a megtalalé a lehet6 legkdnnyebben tudjon megbizonyosodni réla, hogy a megfeleld

emberhez juttatja el a targyat.
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