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Kivonat

Romadnia nagy Osszegeket kap az Eurdpai Uni6tél agrar-kornyezetvédelem illetve
mezdgazdasagi termelésben résztvevd személyek tdmogatiasara. A Milvus egyesiilet szerint a
hazai gazdaknak gondot jelent a timogatasok lehivasa, és amennyiben megnyerik a pédlyézatot,
a feltételek betartésa.

A jelen dolgozat bemutat egy alkalmazast, melynek célja, hogy segitséget nyujtson a
romaniai gazddknak a foldteriileteikhez tartoz6 tdmogatasok kivalasztasaban és kezelésében.

Az alkalmazdsban a gazddknak lehetOségiik nyilik a kivélasztott telepiilésben elérhetd
tdmogatdsok bongészésére, ezek feltételeinek megismerésére. Ezen kiviil segitséget nyujt a
mar megnyert tdimogatdsok feltételeinek kovetésében €s betartdsiban az altal, hogy értesitések
formdjdban emlékezteti a gazdat.

A dolgozat bemutatja az alkalmazds miikodését, megval6sitdsdhoz hasznélt technolégidkat,

kitérve az architekturara €s a funkcionalitasok bemutatasara.
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Bevezeto

Napjainkban a romdn kormdny nagy Osszeget kap az Eurdépai Uniétél a gazdak
tdmogatdsara, akik pdlydzni tudnak a sajat foldteriileteikkel vagy 4llataikkal [12].
Nagy problémat jelent szdmukra a tdmogatdsokkal kapcsolatos informdciok beszerzése.
Megoldasként az APIA APP Gsszegy(ijti a tdmogatdsokrdl szolé 1ényeges informdciodkat,
csomagokba szervezve ezeket, sokat segitve a gazdaknak.

Manapsag az informdcio beszerzés egy elterjedtebb forméja a mobiltelefon, amely mindig
az embernél van, hasznélatra kész, ezért egy hatékony mddja a kiirt timogatasok bongészésére
és kezelésére egy Android/iOS alkalmazas.

Az alkalmazas az APIA APP projekt név alatt fut, ez magéba zarja az Android és egy leend6
10S mobil alkalmazast.

Az alkalmazist vendég felhaszndloként is lehet haszndlni, ebben az esetben nem
minden funkcionalitds elérhetd, de a tdimogatdsok bongészhetdk. Bejelentkezve a felhasznalo
kivélaszthatja a timogatasokat és kezelheti ezeket.

Uj tdmogatdst az alkalmazison beliill nem lehet létrehozni, dj tdmogatst csak az
adminisztracids feliileten lehet 1étrehozni.

Az alkalmazds fejlesztése 2021 juniusdban kezdddott, a nydri gyakorlat ideje alatt a
Codespring Mentorprogram' részeként. A Babes-Bolyai Tudomdnyegyetem csoportos projekt
keretén beliil a fejlesztésben csatlakozott egy félév erejéig Lazar Ddvid, Demian Ervin, Kemény
Rudolf és T6kés Timea.

A dolgozat bemutatja az alkalmazds funkcionalitdsait, a fejlesztési folyamatot, a
felhaszndlt technoldgidkat, a rendszer architektirdjét, s kiilon kitér a szerveroldalon hasznalt

technoldgidkra.

"https://edu.codespring.ro/apia-app/
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1. Funkcionalitasok

Ebben a fejezetben bemutatdsra keriilnek az alkalmazds funkcionalitdsai a kiilonbdz6
felhaszndld tipusok szemszogébdl. Az alkalmazas haszndlatdhoz nem sziikséges felhasznal6i
fidkot késziteni viszont korldtozva lesznek elérhetdek a funkcionalitdsok a vendég felhasznald

szamara.

1.1. A vendég felhasznal6 funkcionalitasai

A vendég felhaszndlé szdmdra a 1. dbrdn bemutatott funkcionalitdsok érhetdek el. Az
alkalmazds els6 megnyitdsa utdn ldthat6ak az orszdgban taldlhat6 megyék, amelyek koziil
a felhaszndl6 kivélaszthat egyet vagy tobbet annak fiiggvényében, hogy melyik megyékben
szeretné bongészni a kiirt timogatdsokat. A kivalasztott megyék utan listdzasra keriil az ezekben
taldlhaté kozségek, a felhaszndlonak majd ezek koziil is vdlasztania kell. Erre azért van
sziikség, mert a tdimogatdsok listdja fiigg az egyes telepiilésektdl, mivel a tdimogatdsok megye
illetve kozség szinten vannak kiirva [11]. A helység kivélasztdsa utdn listdzasra keriilnek a
tdmogatdsok, ezek kozt lehetdség van a keresésre. A vendég felhaszndlonak lehet6sége van a
palyazatok részleteinek a megtekintésére. Lehetdsége van a felhaszndlonak regisztralnia Google

vagy Facebook fidk segitségével.

1.2. Bejelentkezett felhasznalé funkcionalitasai

A bejelentkezett felhaszndl6 szdmdra a 2. dbran lathaté funkcionalitdsok érhet6ek el. Ezek

kozil a legfontosabb a tdmogatdsok kezelése, amely magdba foglal egy tervezd mddot és a
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1. dbra. Vendég felhaszndlo use case diagram
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2. dbra. Bejelentkezett felhasznal6 use case diagram

mar megpalyazott timogatasok kovetését. A tervezd mod segitségével példaul a felhasznéld
konnyebben eloszthatja a foldteriileteit a megpélydzni kivant tdimogatasok kozott. Ugyan ezen
a tervez0 feliileten az alkalmazas lehetGséget ad a tdmogatasok eldfeltételeinek bongészésére.
A Romadnidban meghirdetett tdmogatdsok esetén vannak olyan feltételek, amelyek nem a
megpdlydzds idején kell teljesiiljenek hanem az év kiilonboz6 idSpontjdhoz kotottek. Ezeket az
ugynevezett utofeltételek kovetheti a felhaszndl6 az aktiv csomagok feliiletén. A bejelentkezett
felhaszndl6 funkcionalitdsai részletes bemutatdsra keriilnek a 5.1. fejezetben.

Az alkalmazds tobb nyelven elérhet6: magyar, romdn, angol. A nyelv kivélasztisa
automatikusan torténik, alkalmazkodva az eszk6zon kivélasztott nyelvhez. Azokon az Android
telefonokon, amelyek tdmogatjdk a sotét-vildgos témat (Android 10-t6l felfele) az alkalmazas

az operacios rendszernek megfelel6 témat véalasztja ki.



2. Architektara

27 z

Fontos, hogy az alkalmazds konnyen karbantarthatd, tovabbfejleszthetd és robosztus legyen.
Egy jol szervezett kddbazissal konnyebb dolgozni, konnyebb tesztelni €s természetesen
konnyebb dokumentdlni. Az alkalmazds fejlesztése soran MVP (Model-View-Presenter)
architektira keriilt alkalmazdsra, amely modularitist, tesztelhetoséget, valamint tisztabb és

karbantarthatobb kodbazist biztosit.

2.1. A Model-View-Presenter architektara

Az MVP architektira [10] 1ényege, hogy elvdlasztja az alkalmazédsban alkalmazott logikat a
felhaszndl6i feliilett6l, ahogyan a 3. dbra is mutatja. A kommunikécié két interfészen keresztiil
valésul meg. Kiilon interfész van ha a Ul szeretne kommunikdlni a logikat implementdld
osztalyokkal, és kiilon interfész ha a model osztilyok szeretnének kommunikdlni a Ul-al.
Héarom réteget kiilonboztetiink meg [14], a model réteg az adat taroldsért felelGs, a logika
megvalOsitasaért az adatbazis illetve hdlozat eléréséért. A view egyetlen szerepe, hogy metddust
hivjon meg a presenterbdl egy felhaszndl6i feliileten végrehajtott miivelet esetén altaldban egy
activity vagy fragment altal van implementélva. A presenter a kdzvetitd szerepet tolti be a view

¢s modell osztalyok kozott.

2.2. Adatelérési réteg

Az alkalmazds REST kérések segitségével kommunikal a szerverrel, a kérések az adatelérési
rétegben vannak implementdlva. A REST API hivdsokat a Ktor [9] keretrendszer valdsitja
meg. A Ktor biztosit egy HTTP klienst, amellyel az alkalmazads kéréseket indithat és
véalaszokat fogadhat aszinkron médon. A kommunik4cié JSON formatumban valésul meg, a
szerializaciordl a Ktor Serialization Plugin gondoskodik [5].

A 4. abran lathaté az APIA APP Android alkalmazasban a Model-View-Presenter

User action Update model |

S . Update Ul e . Model changed o

3. 4bra. Altaldnos MVP architektiira
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4. abra. APIA APP alkalmazasban hasznalt MVP architektira

architektdra alkalmazdsa. A legfels6bb szinten a felhaszndl6i feliilet van, amely figyeli a
felhaszndl6 cselekedeteit. A felhaszndl6i feliileten tortént valtozdsokra reagdlva meghivja a
presenter fiiggvényeit, amely hatdsdra a model osztdlyok a Repositories fliggvényein keresztiil
megtorténik az APIs osztidlyokban deklardlt HTTP kérések meghivdsa. Az adatokat Kotlin
specifikus ugynevezett data osztalyok taroljak [8] amelyekhez a fordité automatikusan kigeneral
néhany fiiggvényt. Példaul: equals(), hashCode(), toString(), componentN() és copy(). Az

adat osztalyok csak dllapotot tarolnak, nem végeznek miiveletet.



3. Felhasznalt technologiak

Fejlesztés sordn a csapat hangsulyt fektetett arra, hogy egy modern és j6 teljesitményii
alkalmazast hozzon létre, igy ebben a fejezetben részletes bemutatdsra keriilnek az altaluk

hasznalt technol6gidk.

3.1. Kotlin Multiplatform Mobile

A Kotlin Multiplatform Mobile [16] (KMM) egy szoftverfejlesztd készlet (SDK), mely
Android és 10S alkalmazasok fejlesztésére szolgal. Megkonnyiti azon csapatok munkdjét,
akik mindkét platformra szeretnék elkésziteni az alkalmazdsukat, mivel a felhaszndl6i feliilet
kivételével egy nyelvben (Kotlin vagy Java) meg tudjék irni az alkalmazas tizleti logikajat.

Az APIA app Android alkalmazdson beliill a KMM konvenciot kovetve az osztalyok hdrom
kiilonb6z6 csomagba vannak csoportositva: androidApp, iosApp és shared. Az elsd két csomag
(androidApp, iosApp) tartalmazza a nézetekkel kapcsolatos kodrészleteket, mindpéldaul:
gombok elhelyezése, képek beszirasa, navigicio felépitése képernydk kozott. A shared csomag
magdba foglal minden kdédrészletet, ami k6zos mindkét platformon. Tehat itt vannak megirva
a kiilonféle algoritmusok, API lekérdezések, adatok taroldsdval kapcsolatos fiiggvények és
komplex szamitdsok. Erre a projektstruktirdra megfelel6 az MVP (Model View Presenter)
[[10]] tervezési minta hasznélata, ami a 2.1 fejezetben részletesebb bemutatasra keriilt.

A KMM egyik legfontosabb eldonye, hogy a kozos kddbazis Androidon Java bajtkodda,
mig 10S-en nativ bindris kédd4d kompildlédik, igy teljesitmény szempontjabdl egy nativan
megirt alkalmazasnak felel meg. Ha a fejlesztés soran mégis sziikség van platform specifikus
implementdcidra, lehetGség van az expect/actual kulcsszavak hasznalatara[5], azokndl a
véaltozoknal, fliggvényeknél vagy osztalyokndl ahol platform specifikus implementdciéra van
sziikség.

Sok multiplatform konyvtarral rendelkezik, melyet lehet kozosen haszndlni, mint példaul a

Ktor, mellyel halézati kéréseket tudunk kiildeni kiilonboz6 API-k felé.

3.2. Kotlin vs. Java

Egy Android alkalmazas tervezésekor a két nyelv koziil tudnak véalasztani: Kotlin vagy
Java. Mindkett6 rendelkezik gy elonyokkel, mint hatrdnyokkal ezért érdemes mérlegelni a

valasztasban. Mindkét nyelv interop, tehat 1étezé Java kod meghivhaté Kotlin-bdl, és Kotlin



kod hasznalhat6 Java-bol is. Az APIA App Android alkalmazas fejlesztése soran Kotlin nyelv
volt haszndlva.

A Kotlin egy programozési nyelv, mely a Jetbrains fejlesztése é€s 2010-ben jelent meg. [13]
Konnyen hasznélhato és megtanulhat6 a Java fejlesztok szamdra, mivel a szintaxisa lényegesen
hasonlit a Java-ra, s6t a két nyelv ugyan abban az osztdlyban is hasznalhat6. F&bb jellemz6i kozé
tartozik az, hogy null-biztonsdgos, ami megel6zi a Java-bdl jol ismert NullPointerException-t
[15]. Mas f6 jellemz§je az, hogy automatikusan létrehozza getter és setter metddusokat egy
osztalyon beliil, ezzel id6t spérolva a fejlesztéknek. A Kotlin nyelv fejlesztéi nagy hangsulyt
fektettek a minél atlathatobb és konnyebben megérthetd kod irdsdnak lehet6ségére.

A Java egy programozasi nyelv, mely a Sun Microsystems altal lett létrehozva 1995-ben
[13]. Az Android SDK nagy része még mindig Java-ban van megirva, de att6l még jol lehet
Kotlin mobil alkalmazasokat fejleszteni.

Osszehasonlitvan a két nyelvet, a Kotlin tjabb, konnyebben megtanulhaté és hasznalhatd,
javasoltabb hasznélni cross-platform rendszerek esetén, viszont kisebb a népszerlisége jelenleg.
Ellenben ezzel, a Java-nak tobb konyvtara és keretrendszere van, amik koziil a fejlesztok tudnak
vélasztani, de ettdl eltekintve, a Google is Android fejlesztésre a Kotlin-t tartja f6 nyelvként,
mivel segit a fejleszt6knek produktivabbaknak lenni, hibdkat megel6zni és aszinkron kéd frasat

is ugyanolyan konny(ivé teszi, mint a szinkronét. [1]

Common

expect fun / class

ios Android

actual fun / class declaration actual fun / class declaration

import i0S Native libraries import JVM libraries

5. ébra. Expect/actual minta [4]



3.3. Strapi tartalomkezel6 rendszer

A Strapi egy nyilt forraskédud, headless tartalomkezeld rendszer, [17] amely lehetdové
teszi a fejleszt6k és adminisztratorok szamara, hogy az alkalmazds adminisztracids feliiletén
keresztiil programozdsi tudas nélkiil tudjak moddositani az adatokat. A Strapi adminisztracios
panelje és API-ja bovithetd, hogy minden hasznélati eshet6ségnek megfeleljen. Mindamellett
a strapi rendelkezik egy felhaszndl6i rendszerrel ahol részletesen kezelni lehet, hogy mihez
férhetnek hozza a felhasznéldk. Feltevédik a kérdés, hogy miért pont a Strapit védlasztotta a
fejlesztdi csapat az adatok kezelésére. Egy lehetséges alternativa lett volna nullarél megirni a
backend részt amely nem lett volna egy j6 megoldds ha nem készitiink egy adminisztracids
feliiletet ahol képesek az adminisztratorok adatokat bevinni és kezelni programozdasi tudds
nélkiil. A Strapi, fej nélkiili CMS els6dleges feladata a tartalomkezelésre Osszpontosit. Ezt
ugy teszi, hogy az adatokat egy adatbazisban tarolja, biztosit egy felhaszndl6i feliiletet az
eltarolt adatok kezelésére, és API-val teszi az adatokat k6zzé, hogy barmely frontend szdmara
elérhetd legyen. Alapértelmezetten a strapi SQLite-ot haszndl az adatok taroldsara de lehet6ség
van mds adatbdzis hasznalatira mint példaul MongoDB, MySQL, MariaDB, PostgreSQL.
A Strapi Relations funkcid egyszer(ivé teszi tobb kapcsolat 1étrehozédsit az adminisztracids
panel haszndlatdval amely lehet6vé teszi a bejegyzések 6sszekapcsoldsahoz sziikséges relaciok
l1étrehozdsat amely lehet egyirdnyu, egy az egyhez, egy a tobbhoz, sok a sokhoz vagy a polimorf
relécio.

A 6. dbra bemutatja az alkalmazdsban hasznélt entitdsok kapcsolatat. Mint 14that6 a rendszer
kozponti eleme a package tdbla amelyhez tobb kozség tartozik mivel a timogatasok kozség
szinten keriilnek kifrasra. A fenti részben mar emlitésre keriilt, a bejelentkezett felhasznalo
létrehozhat aktiv és tervezett timogatdasokat melyek a PlannedPackage és AktivePackage tablak
segitségével vannak dbrazolva. Ezen tabldk egy az egyhez kapcsolatban dllnak a Package
tablaval és egy ProfileID-val kapcsolédnak a megfeleld felhaszndlohoz. Minden Profile-hoz
tartozik egy User, tartoznak opciondlisan hozzd adott foldteriiletek és természetesen minden
profile-hoz tartozik egy UserPermissions tdbla amely magaba foglalja egy adott felhasznaléhoz
tartoz6 jogokat.

A Strapi lehetdséget ad testreszabott vezérl6k haszndlatara, igy az alkalmazas frontendjéhez
a lehetd legidedlisabb vdélaszokat tudjuk visszatériteni egy API hivds sordn. A Strapi egy
createCoreController beépitett funkcidt biztosit amely automatikusan generdlja a kozponti

vezérléket €s lehetové teszi egyedi vezérlok létrehozdsat, illetve a generdlt vezérlok
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6. abra. Adatbazis diagram

kiterjesztését vagy cseréjét. A vezérlok olyan JavaScript fdjlok amelyek tobb metddust

tartalmaznak és egy ttvonalhoz vannak csatolva [6]. Minden tartalomtipushoz automatikusan



async findOne(ctx) {
const user = ctx.state.user;

if (luser) {
return ctx.badRequest(null,
[{
messages: [{
id: 'No authorization header was found.'
3]
31D
ks

const data = await strapi.services['field'].find({
profile: user.profile

3
if (!data) {

return ctx.notFound(Q);
h

const { id } = ctx.params;
const newData = data.filter((item) => item.id === parseInt(id))[0];
if (!newData) {

return ctx.notFound();

}

1. kodrészlet. findOne metddus

létrejonnek alapértelmezett vezérlok és miveletek. Az alapértelmezett vezérlGket arra
hasznéljdk, hogy vélaszokat adjanak vissza API kérésekre. Példaul egy GET kérést
elkiildve a http://localhost:3001/packages/2 titvonalra, a package tartalomtipus alapértelmezett
vezérl§jének a findOne metddusa keriil meghivasra.

Az 1. kédrészletben egy sajit személyre szabott vezérld findOne metddusa van bemutatva,
amely a bejelentkezett felhaszndlok szdmdra id szerint visszatérit egy field (foldteriilet) tipust.
Természetesen sziikséges megirni a tovabbi find, create, delete metddusokat is ha szeretnénk

egy testreszabott valaszt kapni egy API hivas esetén.
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4. Aszinkron programozas

Az alkalmazds haszndlata sordn el6fordul az, hogy olyan kddrészletek kell fussanak,
melyek tobb id6t igényelnek, mint példdul kommunikacié a szerverrel, kiillonb6z6 adatok
betoltése. Ha a fejlesztok mindezeket szinkron médon implementéljak, akkor a felhasznél6i
feliilet akadalyozasdhoz vezethet. Ilyenkor ajdnlatos haszndlni aszinkron programozast, mely
lehetdséget ad optimalisabb kddok fejlesztésére. Ez tobbféleképpen megoldhatd, mint példaul:
thread-ekkel és promise-okkal.[2]

A Kotlin-ban az aszinkron programozdst ugynevezett coroutine-ok éltal lehet megvaldsitant,
melyek sziinetelhetd kodrészlet futdsat jelenti. Ezek hasonléak a thread-ekhez, tehat egy
kédrészletet hajtanak végre konkurrens médon, viszont a kiillonbség koztiik az, hogy a coroutin
nincs egy pontosan kivdlasztott szalhoz kapcsolva. Ki tudja vdlasztani, hogy melyik szdlon
szeretné folytatni a futdsat és suspendable. Ez azt jelenti, hogy megdll a futdsa amig varakozik,
de ez nem blokkolja a thread-et amiben éppen fut. [7]

A projektben a coroutine-ok segitségével jon létre a kommunikdcié kiilonb6z6 API
szerverekkel. Az aldbbiakban l4thatunk egy aszinkron fiiggvényt, amely az adatelérési rétegbe

hiv bele, majd valasz érkezésekor elkiildi az eredményt a megjelenitési rétegnek.

override fun loadPlannedPackagesList() {
job = CoroutineScope(Dispatchers.Main).launch {
runCatching(
block = {
packagePlannerView?.setUpLoadingScreen()
plannedPackagesRepository.getPlannedPackages()
.toMutableList()
b,
success = {
plannedList = it
updatePlannedPackagesList ()

3,

error = {
packagePlannerView?.setUpErrorScreen(it)

}

2. kédrészlet. Példa API meghivéasara aszinkron médon presenter osztalybol
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4.1. Aszinkron kodrészlet hiba kezelése

A [2] kodrészletet tekintve, észre lehet venni, hogy haszndlva van egy ugynevezett
runCatching sz6, mely a block-ban leirt kéd helyességét figyeli. Igy, ha kliens- vagy
szerveroldali hiba meriill fel a kommunikacié soran, az error-ban tartalmazé kod lesz

végrehajtva, ellenkez6 esetben pedig a success-ben levo.

inline fun <R> runCatching(
block: (O -> R,
success: (R) -> Unit,
error: (ApiErrors) -> Unit

) {

return try {
success(block())

} catch (ignore: ConnectTimeoutException) {
error (ApiErrors.CONNECT_ERROR)

} catch (ignore: RedirectResponseException) {
error (ApiErrors.REDIRECT_ERROR)

} catch (ignore: ClientRequestException) {
error (ApiErrors.CLIENT_ERROR)

} catch (ignore: ServerResponseException) {
error (ApiErrors.SERVER_ERROR)

3. kodrészlet. Aszinkron kod hiba kezelésére alkalmas kod

Ezt a kddolédsi struktimarat a 3. kodrészlet teszi lehetové, mely fiiggvény fejlécében
definidltuk, hogy harom closure function-t varunk el paraméterként: block, success €s error. Ha
sikeres a kddunk, akkor végrehajtddik a success kédblokk, ellenben, le van kezelve mindegyik

hiba tipus az error kédblokkban.
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5. Az alkalmazas hasznalata

Ebben a fejezetben bemutatdsra keriill az Android alkalmazds haszndlata illetve az

adminisztraciés panel kezelése.

5.1. Android alkalmazas hasznalata

A pélydzatokat romdn nyelven {rjdk ki, hivatalosan nincsenek leforditva ezért az
alkalmazasban roménul jelennek meg a timogatasok fiiggetleniil attdl, hogy az alkalmazds mas
nyelven fut. Az alkalmazas els6 megnyitdsa sordn megjelennek a megyék (7. dbra) amelyek
koziil egyet vagy tobbet ki lehet vélasztani, lehet6ség van a keresésre, a keresd ablakba minden
betli lenyomasa soran frissiil a megjelenitett lista tartalmazva a keresni kivant szét, szétoredéket.
Kivélasztva a megyét a kovetkez6 gombra 1épve megjelennek a kivalasztott megyékhez tartozo
kozségek listdja, itt szintén lehetdség van egy vagy tobb elem kivdlasztdsara. A kivalaszt gombra
kattintva megjelennek a kivalasztott kozségekhez tartoz6 tdmogatisok listdja mint ahogy a 8.
abra mutatja. Ezen az oldalon bongészni lehet a timogatdsokat, biztositva van a keresési opcio.
Minden tdmogatdsrdl a listaclemben a legfontosabb jellemz8k vannak megjelenitve, timogatas
neve, a timogatds potenciélis értéke, a timogatds tipusa, egy rovid leirds és a timogatds tipusa.
Egy listaclemre kattintva egy részletesebb nézet tarul elénk (9. dbra) ahol minden tovabbi

informdcio részletesen meg van jelenitve.
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Bacau

»masa vegetald cositd adunata pana la 2
Covasna Agentia de Plati si Interventie pentru Agricultura saptamani duDa cosire
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cd, in urma publicarii in Monitorul Oficial Partea |, >interzis pagunarea pajl$tlle inundate pana
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e Vin z A
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Galati

Hargita Dupa cultura de porumb cultura de toamna se
incorporeaza in sol pana la 31 martie

Mures
Agentia de PI&ti si Interventie pentru
Agricultura (APIA) a anuntat miercuri, 11
MAI DEPARTE august 2021, faptul ¢4, in urma publicérii
in Monitorul Oficial Partea I, Ordinului nr.

< ) [
7. é4bra. Megye és kozség 8. abra. Téamogatasok 9. abra. Tdmogatdsok részletes
kivélasztasa bongészése nézete

A tovabbi funkcionalitdsok elérése érdekében sziikséges regisztrdlni és bejelentkezni,
amelyet a Sajat profil oldal alatt lehet megtenni, regisztracidhoz haszndlni lehet egy Facebook
vagy Google fiokot. A bejelentkezés folyamata utdn a csomag részletes nézetének az oldalan
lathato, egy gomb a jobb alsé sarokban, amelyet megnyomva az aktudlis csomagot hozza tudjuk
adni a tervez6 médhoz.

Ha szeretnénk mdas megyét vagy kozséget kivalasztani, erre lehet6ség van a jobb felsd
sarokban elhelyezett gomb segitségével, amelyre kattintva vissza keriiliink az elsd oldalra, ahol
kezdtiik az alkalmazas hasznalatat.

Miutan a felhasznalo kivalasztotta a neki megfeleld tdmogatasokat, atlépve a Sajat profil
oldalra megjelennek a tdimogatdsok, amelyeket hozzdadott a tervezé mddhoz (10. dbra). Itt
lathat6, hogy megjelenik a lap fels6 részén egy Osszeg, amely jeloli a timogatdsok Gsszesitett
értékét. Minden tdmogatdsnak vannak elofeltételei amelyeknek meg kell felelni, hogy igénybe
tudja venni a gazda a tdmogatast. Az eldfeltételek csempére kattintva egy dj oldalra navigal
az alkalmazds (11. dbra) ahol a felhaszndl¢ el tudja fogadni az el6feltételeket egyesével vagy

egyszerre az Osszeset. Mivel a tdmogatdsok tobbsége foldteriileten alapszik ezért sziikséges
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Valoarea totald: 1250 €

Sprijin financiar aferent masurii
de distilare a vinului in situatii ...

9 Magherani MS €

oy Vin

Preconditii

{Acceptarea preconditiilor este obligatorie}
100 %

Céampuri addugate

dealul

Adéaugati la pachetele active

Ajutor financiar pentru

10. 4bra. Tervezett csomagok

&< Preconditii
Toate Preconditie

Te rugam sé selectezi fiecare preconditie, pe
care |-ai terminat!

masa vegetald cositd adunata
pana la 2 saptamani dupa
cosire

interzis pasunarea pajistile
inundate pana la 2 saptamani
dupa retragerea apei

interzis aratul, discuitul
pajistilor existente in cadrul
fermelor cu angajament

11. abra. El6feltételek

& Adaugati teren

dealul 47.0ha
pamantul rotund 32.0ar
lan de porumb 2.0ha

parangul 45.0ar

12. abra. Foldteriiletek

a tamogatasokhoz foldteriiletet rendelni. Hasonlé médon az el6feltételekhez, a hozzdadott

foldteriiletek csempére kattintva egy Uj oldalon megjelennek a gazda foldteriiletei (12. dbra),

amelyeket kivdlasztva eleget tud tenni a tdimogatdsnak.

Emlitve volt, hogy a tdmogatdsokhoz foldteriiletet kell rendelni de hdl lehet hozzdadni

ezeket a foldtertileteket? A profil szerkesztése gombra kattintva bejon a profil oldal (13. dbra).

Itt a felhaszndlordl eltdrolt fontosabb adatok vannak megjelenitve, e-mail cim, felhasznal6név

és egy profilkép. Legorgetve lathato lesz a gazda minden foldteriilete (14. dbra), ugyanitt 1étre

tud hozni 4j foldteriiletet (15. dbra) megadva a teriilet nevét, méretét, kivdlasztva a teriilet

mértékegységet, megadva a foldteriilet tipusét (természetvédelmi teriilet, szant6fold, erdd stb.)

és opciondlisan megadva, hogy milyen novény van termesztve a teriileten. Lehet6ség van

szerkeszteni a létrehozott teriileteket illetve opciondlisan torolni is lehet.
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pamantul rotund  32.0ar
7w Tip de teren parlagi
% Planta cultivata iarba

lan de porumb 2.0ha ZEBCREEY

Nume

7 Tip de teren camp de plug dealul

% Planta cultivata porumb %,

gyorfi endre Dimensiune
parangul 45.0ar 47.0

Adresa de e-mail

endri.gyorfi@gmail.com Wu.:v ) de teren parlagi

Campuri agregate % Planta cultivata iarba

3 Planta cultivata
padure 47.0 ha brad &

parlagi

parlagi 0.77 ha Addugati teren

Pachete active ANULARE TERMINAT

camp de plug 2.0 ha
Sprijin financiar aferent masurii de...

‘erenuri:
A i
e Vin

dealul

13. abra. Profil szerkesztése 14. abra. Foldteriiletek és 15. abra. Foldteriilet
oldal aktiv csomagok listdja létrehozdsa

Mint l4thaté a 13. dbran, megjelenik egy Osszesitett nézet, amelyen lathat6, hogy egy
gazdédnak egy adott tipusu folteriiletb6l 6sszesen mennyi van. Most, hogy a tervezett csomaghoz
foldteriiletet rendeltiink és elfogadtuk az el6feltételeket, a csomagot aktivva tudjuk tenni a 10.

abran lathat6 Hozzdaddas az aktiv csomagokhoz gombot lenyomva.
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16. dbra. Iranyitopult 17. abra. Feltételek

Miutan egy csomagot aktivva tettiink dtnavigdlva az Iranyitopult oldalra (16. dbra) lathatunk
egy idGjards jelentést, lathatjuk a kivélasztott helységekben elérhet timogatasok szamat illetve,
hogy hany aktiv tdimogatds van. Minden aktiv timogatdshoz tartozhatnak feltételek amelyeket
be kell tartani, hogy a gazda megfeleljen a kiirt timogatdsnak és megkapj a kiirt 0sszeget. Az
Irdnyitépult oldalon legorgetve lathatéak a feltételek (17) amelyeket a gazda be kell tartson. A
feltételeknek van egy hatdridejiik, a feltételek a hatdridd lejarta szerint csokkend sorrendben
vannak megjelenitve, hogy a gazda mindig azt ldssa meg els6ként amelynek a hatdrideje
hamarabb lejar.

Minden egyes tdimogatidsnak vannak feltételei, melyeket a gazda el kell fogadjon, amint egy

tdmogatast aktivva tesz. Ezeknek a feltételeknek van hatdridejiik, és emiatt emlékeztetdket tud
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& Feltételek

Hatarid6: 1970. jan. 20. 3:47:34

This is a sample condition #1. VALASZD KI AZ EMLEKEZTETG NAPJAT

VALASZD KI AZ EMLEKEZTETG ID6PONTJAT

2022. apr. 23. g 06 . OO

2022. APRILIS ~

EMLEKEZTETO ALLITASA BEFEJEZETTKENT

Hatérid6: 1970. jan. 20. 3:47:34

This is a sample condition #2.

EMLEKEZTETO ALLITASA BEFEJEZETTKENT

Hatérid6: 1970. jan. 20. 3:47:34

This is a sample condition #3.

EMLEKEZTETO ALLITASA BEFEJEZETTKENT

Az emlékeztet |étrehozésa sikertelen lett!

18. 4dbra. Aktiv tdmogatas 19. abra. Emlékeztetd 20. abra. Emlékeztetd
feltételei datuménak kivéalasztisa idejének kivélasztasa

a gazda létrehozni minden egyes feltételhez, ahogyan a (18), (19) és (20) dbrakon lathatjuk. Az
alkalmazas emlékeztetSt fog kiildeni par nappal hamarabb a feltétel hataridejének lejarta elott

is.

5.2. Adminisztracios panel hasznalata

A tdmogatdsokat android alkalmazdson beliil nem lehet 1étrehozni csak a Strapi ltal nydjtott
adminisztraciés panelen keresztiil. Egy tdimogatds l1étrehozasanak folyamata a kovetkez6 médon
torténik. A Strapi megnyitdsa utdn a bal oldalt taldlhaté meniibdl ki kell valasztani a Collection
Types alatt taldlhat6 Packages mez6t, ezt kovetéen megjelenik egy tdbldzat ahol lathatéak a
publikdlt tdmogatdsok listdja. A tdbldzat felett megjelend Add New Packages gombra Iépve
megjelenik egy feliilet, itt minden adatot meg lehet adni ami a tdmogatdssal kapcsolatos.
Kitoltve a sziikséges adatokkal a mezdket ki kell vdlasztani, hogy milyen helységekben lesz
érvényes a tdmogatds. A Save gombbal elmentve Draft allapotba keriil amelyet a publikédlas
elott lehet szerkeszteni, ha minden megfelel a kovetelményeknek a timogatést publikdlni lehet,

igy minden végfelhasznal6 szdmara elérhet6vé valik.
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6. Fejlesztési eszkozok és modszerek

Ebben a fejezetben bemutatdsra keriil a fejlesztés folyamata sordn alkalmazott eszkdzok

sz

haszndlata, amely Iényegesen megkonnyitette a csapatban torténd fejlesztést.

6.1. Scrum

Az APIA APP projekt fejlesztése a Scrum [18] moddszer alapjan tortént. A projekt
fejlesztésében résztvevd csapat a problémakat két hetes sprintekre osztotta fel. Minden sprintet
tervezés eldzott meg ahol a csapat megbeszélte a funkcionalitdsokat, amelyeket a sprint végére
meg szeretne valdsitani. Minden sprint végén egy megbeszélés keretén beliil a csapat bemutatta
az aktudlis fejlesztéseket az Otletgazddnak €s a mentoroknak, akik kifejezték véleményiiket a
Demoban bemutatott haladasrol. A Codespring keretein beliil rendezett nydri gyakorlat ideje
alatt a csapat minden nap tartott egy megbeszélést, amelyben elmondtdk a résztvevok, hogy
mivel foglalkoztak a megbeszélés Gta, hol akadtak el és mivel fognak foglalkozni ezt kovetSen.
Az egyetem kezdetével a napi megbeszélések atalakultak és heti rendszerességgel taldlkozott a

csapat.

6.2. Git és GitLab

A projekt fejlesztése sordn Git-et hasznaltunk a verziokovetésre €s GitLab-ot a repository
menedzsmentre. Szétvédlasztasra keriilt a backend és az Android alkalmazis forrdskddja két
kiilonbdz6 repository-ba, megkonnyitve a parhuzamosan torténd fejlesztést. Minden feature
implementédldsa kiilon branchen tortént, egy funkcionalitds implementdldsidt kovetden egy
Merge requestet 1étrehozva a csapat 4dtnézte a kédot majd ha minden megfeleld volt a develop

branchen egyesitésre kertilt.

6.3. CI/CD Pipeline

A Continuous Integration (CI) fontos szerepet hordoz a projekt fejlesztésében, mivel
biztositja azt, hogy helyes és a konvenci6oknak megfelel6 @j kod keriil be a mar meglévd
koédbézisba. Mindez dgy torténik, hogy automatikus ellen6rz6 folyamatokat indit, amikor a
fejlesztd modosit valamely részt a projektben és feltolti azt a git taroldra.

A GitLab CI/CD egy olyan eszkoz, mely a CI haszndlatat egyszerivé teszi, igynevezett

pipeline-ok segitségével, amelyek kiillonboz8 feladatokat hajtanak végre. [3] A projekt
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gyokerében taldlhaté egy .gitlab-ci.yml nevezetl f4jl, amiben a pipeline-ok miikodését
lehet leirni, majd ezen beliil a feladatok futdsdnak sorrendjét és egyéb bedllitisokat lehet
meghatdrozni. Ebben a fijlban kiilonboz6 stage-eket tudunk létrehozni, melyek sorrendben
futnak le egymads utdn és egy-egy fontos szerepet hordoznak, mint példaul kompilalas tesztelése
és kod mindségi ellendrzése. Ezeken beliil taldlhatéak a job-ok, melyek parhuzamosan is tudnak
futni és 1épéseket fogalmaznak meg a stage-n beliil.

Ha minden stage, ami a pipeline-ban taldlhatd, sikeresen lefutott, akkor azt jelenti, hogy
minden rendben van a kdddal, és nem kell javitani semmit se benne. Ez megkonnyiti a
programozok feladatdt, mivel nem kell manudlisan megnézzék 6k, ha helyes-e minden, igy

egybdl elfogadhatjdk az Gjonnan bekeriilt médositast.

image: androidsdk/android-30

stages:
- check
- build

cache:
key: ${CI_PROJECT_ID}
paths:
- .gradle/

check:
stage: check
script:
- ./gradlew detekt

build:
stage: build
script:
- ./gradlew assembleDebug

4. kodrészlet. GitLab CI

A projekt .gitlab-ci.yml dllomanydban a 4. kddrészlet taldlhatd, ahol két kiilonb6zd stage
taldlhatd, melyek kéd mindsége, illetve build-elési folyamat tesztelésére szolgdlnak. A kod
ellen6rzését a Detekt [6.5] futtatdsdval ellen6rzi a pipeline, majd a kéd kompildldsit az

assembleDebug task végrehajtasaval, mely hibdt dob, ha gondok vannak a kédban valahol.
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6.4. Gradle

Android Studio kornyezetben jelen van a Gradle project épité eszkdz, amely tobb
funkcionalitdssal rendelkezik. Az egyik legfontosabb a Gradle funkcionalitdsai kozott a
fliggdség kezelés. Az applikacio6 fejlesztése soran tobb fiiggdséget hasznalunk, melyek gyakran
modulok forméjaban jelentkeznek. Meg kell adni a Gradle-nek, hogy hol taldlja ezeket a
modulokat, hogy a build felhaszndlhassa dket. Ezt a helyet tarolonak nevezziik amely lehet
lokélis vagy tavoli. A mi esetiinkben a fligg6ségek nagy részét a Google és a Maven Central
biztositja. A tobb tiz vagy szdz fiiggéséggel rendelkezd projektek konnyen szenvedhetnek
ugynevezett fiiggdségi poklot, ezért sziikséges egy eszkoz amely folyamatosan ellendrzi és

vizsgélja az esetlegesen tranzitiv fliggdségek haszndlatit.

6.5. Detekt

z. 2

Egy projekt csapatban torténd fejlesztése sordn sziikséges lefektetni olyan szabdlyokat,
melyek segitenek a kod egységes kinézetelében, ezzel elkeriilve a potencidlis problémdkat
a teszt kod olvashatosagdval és karbantarthatésdgaval kapcsolatban. A detekt plugin
haszndlata lehetové teszi, hogy d&ltaldnos szabdly készletet hozzunk létre a kdodbézis
kinézetét illetden. Alapvetéen a detekt kigenerdl egy detekt.yml filet amelybem definidlva
vannak az alkalmazni kivant szabalyok amelyek vonatkozhatnak fiiggvényekre, a fliggvény
paramétereinek maximaélis szdma megvan hatdrozva, tovdbba a Fiiggvény maximdlis hossza is

megvan hatdrozva, megkotések vannak importokra, valtozokra, osztilyokra és még sok mésra.
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Kovetkeztetések és tovabbfejlesztési lehetoségek

A jelen dolgozat bemutatta az APIA APP Android alkalmazas egy prototipusét, a felhasznalt
technoldgidkat és az adminisztracids feliiletet. A kozosen meghatarozott és elére kitlizott
céloknak megfeleldoen az alkalmazds 0sszegy(jti a Roménia szinten kiirt timogatasokat, amely
nagymértékben segithet a gazddknak az informal6d4dsban mivel Roménia szinten egyedinek
tekinthetd az alkalmazas.

A projekt jovébeli célkitlizései kozé tartozik a gazdédlkoddsi naplé automatikus kitoltése,
amely vezetné a gazddk tevékenységeit a tdmogatas alatt 1év6 foldteriileteiken. Lehetdséget
teremtve a felhaszndlénak, hogy az elavult kézzel kitoltendd gazdalkoddsi napld helyett
egy kidolgozott feliileten részben automatikusan megtorténjen a tevékenységek rogzitése.
Lehetoség lenne az elektronikus napld exportdldsira az allam 4ltal kovetelt nyomtatott

formatumban.

A jovdben szeretnénk implementalni tovabbi funkcionalitdsokat:

» szeretnénk megvaldsitani az alkalmazds 10S-en futd verzigjat, amelyhez a Kotlin

Multiplatformnak koszonhetden csak az 10S felhasznal6i feliiletet sziikséges 1étrehozni;

* afoldteriiletekkel kapcsolatban szeretnénk megvaldsitani, hogy a gazda GPS segitségével

tudja bejeldlni a foldteriileteit és egy térképen megjeleniteni azokat;

* sziikségét érezziik egy offline méd megvaldsitasdnak tekintve arra, hogy a gazddk gyakran

jérhatnak olyan helyeken ahol nem megfeleld az internet kapcsolat;

* értesitéseket szeretnénk kiildeni a felhasznédlénak a timogatasok feltételeinek egyszeriibb

betartasa érdekében

* szeretnénk bevezetni egy felhasznal6i feliiletet ahol a gazdék feltehetik a kérdéseiket vagy
segitséget kérhetnek bizonyos folyamatok, iratok tisztdzdsaban a timogatashoz sziikséges

mappa Osszedllitisdhoz;

22



Hivatkozasok

[1]

(2]

(3]

[4]

[5]

[6]

[7]

[8]

[9]

[10]

[11]

[12]

Android’s Kotlin-first approach. 2021. URL: https: //developer . android . com/kotlin/

first (elérés datuma: 2022. 4pr. 13.)

Asynchronous programming techniques. 2021. URL: https://kotlinlang.org/docs/async-

programming.html (elérés datuma: 2022. 4pr. 22.)

CI/CD pipelines. 2022. URL: https://docs.gitlab.com/ee/ci/pipelines/index.html
(elérés datuma: 2022. dpr. 22.)

Connect to platform-specific APIs. 2022. URL: https : / / kotlinlang . org / docs /

multiplatform-connect-to-apis.html (elérés datuma: 2022. dpr. 26.)

Content negotiation and serialization. 2022. URL: https://ktor.io/docs/serialization.

html (elérés ddtuma: 2022. 4pr. 26.)

Controllers. 2022. URL: https : / / docs . strapi . io / developer - docs / latest /
development / backend - customization/controllers . html # implementation (elérés

datuma: 2022. 4pr. 13.)

Coroutines basics. 2022. URL: https://kotlinlang.org/docs/coroutines-basics.html

(elérés datuma: 2022. 4pr. 22.)

Data classes. 2022. URL: https://kotlinlang.org/docs/data-classes.html#copying

(elérés datuma: 2022. 4pr. 5.)

Getting started with a Ktor Client. 2022. URL: https://ktor.io/docs/getting-started-

ktor-client.html (elérés datuma: 2022. dpr. 1.)

Getting Started with MVP (Model View Presenter) on Android. 2022. URL: https : / / www .
raywenderlich.com/7026-getting-started-with-mvp-model-view-presenter-on-

android (elérés datuma: 2022. 4pr. 1.)

Hartile zonelor eligibile pentru M10, M11 si M13. 2022. URL: https://www.madr.ro/pndr-
2014-2020/implementare-pndr-2014-2020/masuri-de-mediu-si-clima/masuri-de-
mediu-si-clima-2021/hartile-zonelor-eligibile-pentru-m10-mll-si-m13.html

(elérés datuma: 2022. apr. 26.)

IT system - Agency for Payments and Intervention in Agriculture (APIA). 2020. URL: https:
/ /www . £i - compass . eu/sites/default/files/publications/financial _needs_

agriculture_agrifood_sectors_Romania.pdf (elérés datuma: 2022. 4pr. 26.)


https://developer.android.com/kotlin/first
https://developer.android.com/kotlin/first
https://kotlinlang.org/docs/async-programming.html
https://kotlinlang.org/docs/async-programming.html
https://docs.gitlab.com/ee/ci/pipelines/index.html
https://kotlinlang.org/docs/multiplatform-connect-to-apis.html
https://kotlinlang.org/docs/multiplatform-connect-to-apis.html
https://ktor.io/docs/serialization.html
https://ktor.io/docs/serialization.html
https://docs.strapi.io/developer-docs/latest/development/backend-customization/controllers.html#implementation
https://docs.strapi.io/developer-docs/latest/development/backend-customization/controllers.html#implementation
https://kotlinlang.org/docs/coroutines-basics.html
https://kotlinlang.org/docs/data-classes.html#copying
https://ktor.io/docs/getting-started-ktor-client.html
https://ktor.io/docs/getting-started-ktor-client.html
https://www.raywenderlich.com/7026-getting-started-with-mvp-model-view-presenter-on-android
https://www.raywenderlich.com/7026-getting-started-with-mvp-model-view-presenter-on-android
https://www.raywenderlich.com/7026-getting-started-with-mvp-model-view-presenter-on-android
https://www.madr.ro/pndr-2014-2020/implementare-pndr-2014-2020/masuri-de-mediu-si-clima/masuri-de-mediu-si-clima-2021/hartile-zonelor-eligibile-pentru-m10-m11-si-m13.html
https://www.madr.ro/pndr-2014-2020/implementare-pndr-2014-2020/masuri-de-mediu-si-clima/masuri-de-mediu-si-clima-2021/hartile-zonelor-eligibile-pentru-m10-m11-si-m13.html
https://www.madr.ro/pndr-2014-2020/implementare-pndr-2014-2020/masuri-de-mediu-si-clima/masuri-de-mediu-si-clima-2021/hartile-zonelor-eligibile-pentru-m10-m11-si-m13.html
https://www.fi-compass.eu/sites/default/files/publications/financial_needs_agriculture_agrifood_sectors_Romania.pdf
https://www.fi-compass.eu/sites/default/files/publications/financial_needs_agriculture_agrifood_sectors_Romania.pdf
https://www.fi-compass.eu/sites/default/files/publications/financial_needs_agriculture_agrifood_sectors_Romania.pdf

[13]

[14]

[15]

[16]

[17]

[18]

Kotlin vs Java: Which is the Best Choice for Android App Development? 2021. URL: https:
//medium. com/javarevisited/kotlin-vs-java-which-is-the-best-choice- for-

android-app-development-7c9fc782d2c9 (elérés datuma: 2022. 4pr. 13.)

MVP (Model View Presenter) Architecture Pattern in Android with Example. 2022. URL: https:
//www.geeksforgeeks.org/mvp-model -view-presenter-architecture-pattern-in-

android-with-example/ (elérés datuma: 2022. 4pr. 1.)

NullPointerException? URL: https://docs .oracle. com/javase/7/docs/api/java/

lang/NullPointerException.html (elérés dituma: 2022. 4pr. 26.)

Share the logic of your iOS and Android apps while keeping the UX native. 2022. URL: https:
//kotlinlang.org/lp/mobile/ (elérés datuma: 2022. 4pr. 26.)

Strapi v4 developer documentation. 2022. URL: https://docs . strapi.io/developer -

docs/latest/getting-started/introduction.html (elérés datuma: 2022. dpr. 5.)

What is Scrum? 2022. URL: https://www.scrum.org/resources/what-is-scrum (elérés

datuma: 2022. 4pr. 26.)


https://medium.com/javarevisited/kotlin-vs-java-which-is-the-best-choice-for-android-app-development-7c9fc782d2c9
https://medium.com/javarevisited/kotlin-vs-java-which-is-the-best-choice-for-android-app-development-7c9fc782d2c9
https://medium.com/javarevisited/kotlin-vs-java-which-is-the-best-choice-for-android-app-development-7c9fc782d2c9
https://www.geeksforgeeks.org/mvp-model-view-presenter-architecture-pattern-in-android-with-example/
https://www.geeksforgeeks.org/mvp-model-view-presenter-architecture-pattern-in-android-with-example/
https://www.geeksforgeeks.org/mvp-model-view-presenter-architecture-pattern-in-android-with-example/
https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/lang/NullPointerException.html
https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/lang/NullPointerException.html
https://kotlinlang.org/lp/mobile/
https://kotlinlang.org/lp/mobile/
https://docs.strapi.io/developer-docs/latest/getting-started/introduction.html
https://docs.strapi.io/developer-docs/latest/getting-started/introduction.html
https://www.scrum.org/resources/what-is-scrum

	Bevezető
	Funkcionalitások
	A vendég felhasználó funkcionalitásai
	Bejelentkezett felhasználó funkcionalitásai

	Architektúra
	A Model-View-Presenter architektúra
	Adatelérési réteg

	Felhasznált technológiák
	Kotlin Multiplatform Mobile
	Kotlin vs. Java
	Strapi tartalomkezelő rendszer

	Aszinkron programozás
	Aszinkron kódrészlet hiba kezelése

	Az alkalmazás használata
	Android alkalmazás használata
	Adminisztrációs panel használata

	Fejlesztési eszközök és módszerek
	Scrum
	Git és GitLab
	CI/CD Pipeline
	Gradle
	Detekt

	Következtetések és továbbfejlesztési lehetőségek

