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Kivonat

A dolgozat téméajat képezd projekt célja egy olyan szoftverrendszer megvaldsitasa, amely
informéaciokkal latja el a Székelyudvarhelyre érkezd turistakat a helyi latvanyossagokrol. A
szoftver a Tourlnfo turisztikai informdcids iroda felkérése alapjin késziilt.

A rendszer tartalmaz egy Android és egy webes kliens alkalmazdst, valamint egy kdzponti
szervert, amely adatokkal szolgalja ki ezeket az alkalmazasokat. A turistdk hozzaférhetnek a
nevezetességek leirdsaihoz, a hozzdjuk tartoz6 hanganyagokhoz és képekhez. Az Android al-
kalmazas segitségével dtvonaltervet is készithetnek a latvdnyossdgokhoz. A turisztikai iroda
munkatdrsai a webes feliileten tudjdk menedzselni a rendszerben tarolt adatokat.

A dolgozat bemutatja a projekt felépitését, a fejlesztés sordn felhasznalt technoldgidkat és
eszkozoket, a komponensek kozotti kommunikécidt és a fontosabb architekturalis dontéseket,

valamint ismerteti az alkalmazas miikodését.
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Bevezeto

A Travel2U els6sorban turistdk szdmara késziilt informatikai rendszer, amely informéacidval
szolgdl a székelyudvahelyi nevezetességekrdl. A Tourlnfo turisztikai informdcids iroda felkéré-
se alapjan késziilt, a Codespring szoftverfejlesztd cég timogatasdval.

A rendszer egy webes és egy Android kliens alkalmazasbol valamint egy, az ezeket ada-
tokkal kiszolgdlé kozponti szerverbdl all. A webes feliileten lehet felvinni, médositani vagy
torolni a nevezetességek adatait, moderalni a hozzajuk fizott megjegyzéseket. Az Android kli-
ens biztosit egy lista és egy térkép nézetet, ahol megtekinthetd az 6sszes nevezetesség, valamint
egy részletes nézetet, amely képeket, leirdst, hanganyagokat, referencia linkeket tarsit az egyes
latvanyossdgokhoz. Ezek az informécidk a webes feliileten is megtekinthetdek a turistak altal.
Mindezek mellett a turistdk értékelni tudjak a nevezetességeket, és megjegyzéseket flizhetnek
hozz4juk.

A projekt fejlesztése a U-Hub Mentorprogram keretén beliil kezd6dott 2017 nyarédn. A fej-
leszt6 csapat tagjai Buksa Ferencz-Attila és Kiss Alpar voltak, a fejlesztést segité mentorok
Kiss Kincsd és Szécsi Zsolt, a témavezetd tanar Dr. Simon Karoly. A 2017-2018-as tanévben a
csoportos projekt tantargy keretén beliil folytatédott a fejlesztés, erre az idére bdviilt a csapat
hiarom taggal: Imets Anna, Jo6 Nédndor, Kelemen Kinga-Orsolya. A mentorokhoz csatlakozott
tovabbd Hobaj Roland a Codespring részérdl. Az egyetemi félév sordn az Android kliens al-
kalmazas kibdviilt egy audio lejdtszoval, valamint nemzetkoziesitve lett. A webes alkalmazas
boviilt egy hirfolyammal, ahol a nevezetességekhez irt hozzaszolasok lathatéak, késziiltek Ul
tesztek és a webes feliilet tobbnyelvisitése is megvaldsult. A csoportos projekt befejezése utan
a jelen dolgozat szerz6i folytattdk a fejlesztést.

A projekt prototipusa 2018 marciusdban keriilt ki a Codespring teszt szerverére, jelenleg
tesztelés alatt 4ll a TourInfo alkalmazottai dltal és hamarosan publikusan is elérhetdvé, a turistak
altal hasznalhatova valik.

A dolgozat a projekt funkcionalitdsait €s miikodését, a fejlesztése sordn felhaszndlt eszko-

zoket és technoldgidkat, valamint a fejlesztési folyamatot mutatja be.



1. A Travel2U projekt

1.1. Funkcionalitasok

A Travel2U projekt Android kliens alkalmazdsa a turistdkat latja el informaciokkal, mig a
webes kliens az adatok menedzsmentjét teszi lehet6vé a TourInfo alkalmazottak szdmdra. A

webes feliileten a turistdk is megtekinthetik a nevezetességekkel kapcsolatos informaciokat.

1.1.1. A webes kliens alkalmazas funkcionalitasai

A webalkalmazds a nevezetességek adatainak menedzsmentjére késziilt. Egy mésodlagos
szerepe, hogy a féoldalon bejelentkezés nélkiil megtekinthetéek a latvanyossagok egy listdban,
illetve egy részletesebb nézet is elérhetd ezekrdl, és lathatéak a nevezetességekhez irt hozza-
szOlasok. A listdban a ldtvdnyossagok neve mellett taldlhat6 egy kis elénézeti kép, illetve egy

értékelés, ez lathato a(z) 1. abran.

Nevezetességek

Hozzészélasok
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1. dbra. A nevezetességek listdja, amely megtekinthet6 a féoldalon, bejelentkezés nélkiil

Egy latvanyossdag nevére kattintva egy 0j nézet nyilik meg a kovetkezd tartalmakkal:
* Ertékelés
* Képek

* Egy térkép a nevezetesség helyzetével



* Hanganyag
* Leiras
* Hozzéaszoldsok a nevezetességhez

Ezek lathatéak a(z) 2. 4bran.

‘Saékely Tamadt vir

(a) Részletes nézet a képekkel és a lefrdssal (b) Részletes nézet a helyzettel és a hozzasz6lasok-
kal

2. dbra. Egy nevezetesség részletes nézete képekkel, térképpel, leirdssal és hozzaszdlasokkal

A Rolunk meniipont a TourInfo irodardl tartalmaz informacidkat. Az oldalra két tipusu fel-
hasznaldval lehet belépni: TourInfo felhasznaldval, illetve rendszergazdaval.

A TourInfo felhaszndlok szdmadra belépés utan a Nevezetességek listdja meniipont jelenik
meg, ahol egy hasonld listat latnak, mint a féoldalon, azonban itt lehetdség van a latvdnyossa-
gok torlésére, valamint az adatok eldnézetére és modositdsdra egy-egy modalis ablakban. Jobb
oldalon a bejelentett hozzaszdlasok lathatéak, amelyeket indokolt esetben torolni lehet. Ezeket

lehet latni a(z) 3. abran.

[ e - O]

Nevezetességek

Nevezetesség szerkeztése
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(a) A nevezetességek listdja az el6nézeti, modositd- (b) Egy nevezetesség adatainak moédositdsa a mo-
si és torlési opcidkkal, illetve a jelentett hozzdszé- délis ablakban
14sok a jobb oldalon

3. dbra. A nevezetességek bejelentkezett felhaszndlok szdmdra megjelenitett listdja és egy 1étezd
elem moédositasa

Az Uj nevezetesség hozzdaddsa meniipont alatt lehet felvinni egy j latvanyossdg adatait.

A lista nézetbdl ez szintén megvaldsithaté a megfeleld gomb segitségével. Itt meg kell adni a



latvanyossdag nevét és a leirdsat magyar, angol és roman nyelven. A latvdnyossag helyét egy

térképen lehet megjelolni. Tovabba kotelezden fel kell tolteni legalabb egy képet, amely a lis-

ta nézetben az elénézeti kép lesz. Tobb kép feltdltése esetén az elsdként feltoltott kép lesz az

elonézeti kép. Opciondlisan fel lehet tolteni hanganyagot, mind a hdrom nyelven, valamint meg

lehet adni referencia linkeket, amelyeken az adott nevezetességrol informdcidkkal szolgdld ol-

dalak érhet6ek el. A nevezetesség hozzdaddsa oldal lathat6 a(z) 4. dbran.

Uj nevezetesség hozzaadasa

Székelyudvarhely

EGoogle

Romén nyelvi hanganyag feltotése

4. dbra. Az oldal, ahol fel lehet vinni egy 0 nevezetesség adatait

A Profil szerkesztése meniipont alatt a felhaszndlonak lehetdsége van sajat adatainak meg-

addsara és szerkesztésére, ez lathatd a(z) 5. abran.



Profil szerkesztése

admin
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5. ébra. Felhasznalo6i profil szerkesztése

A rendszergazda szamdra minden emlitett funkcionalitds elérhetd, ugyanigy, mint a Tou-
rInfo felhaszndlok szdméra. Tovabbd a rendszergazda hozz4 tud adni 4j felhasznédldkat a rend-
szerhez, latja a felhasznaldk adatait és menedzselni tudja Sket: fel tudja fiiggeszteni, vagy tjra
tudja aktivdlni a felhasznéldkat, jelszo visszaallitdst tud végezni. Az emlitett funkcionalitdsokat

biztosito feliiletek lathatdak a(z) 6. dbran.

Tourinfo felhasznalok Uj felhasznalé hozzaadasa

=
(a) Felhaszndlok listdja a felfiiggesztési/aktivalasi (b) Uj felhaszndlé hozzaadésa oldal

és a jelszo visszadllitasi opcidkkal

6. dbra. Felhaszndlok menedzsmentje

1.1.2. Az Android kliens funkcionalitasai

Az alkalmazds inditdsakor egy nyitokép jelenik meg a képernydn, majd egy lista nézet a
nevezetességekkel, ahogy a(z) 7. dbra mutatja.

A lista nézet mellett a felhaszndlonak lehetdsége van a térkép nézetre véltani, ahol a neve-
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(a) Nevezetességek lista nézetben (b) Nevezetességek térkép nézetben

7. dbra. A nevezetességek listn €s térképen

zetességek egy térképre vannak helyezve. A listabdl vagy a térképrdl kivdlaszthat6 egy adott
nevezetesség, amelynek igy megtekinthetdek az adatai.

A nevezetesség részletes adatlapja tartalmazza a leirast, a képeket, valamint az értékeléseket.
Tovabba errdl a képernydrdl érhetd el a "Vigyél oda!" funkci6 €s a lejatszd, amellyel elindithaté
a nevezetességhez csatolt hanganyag lejatszdsa. A képek az oldal tetején taldlhatoak, és jobbra
vagy balra gorgetéssel lehet megtekinteni ezeket. Az értékelés az oldal betoltésekor frissiil, ha
a felhasznal6 megadta a sajat értékelését, akkor az alkalmazds ezzel egyiitt hatdroz meg egy j
atlagot, és frissiti az értékelést. A lejatszé abban az esetben hasznélhatd, ha a nevezetességhez
toltottek fel hanganyagot. Ha tobb nyelven is adtak meg hanganyagokat, az alkalmazds az ak-
tudlisan haszndlt nyelvet fogja valasztani, és ha ezen a nyelven nem elérhet6 hanganyag, akkor
valasztasi lehet6séget kindl az elérhetbek koziil. A "Vigyél oda!" funkcid kivdlasztasa utdn az

alkalmazas megnyitja a Google Maps-et, amely megtervezi a legrovidebb utvonalat a felhasz-

nalé aktudlis pozici6jatdl az adott nevezetességig. Egy nevezetesség részletes nézete a(z) 8a.
abran lathato.
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Leiras
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tér) északnyugati sarkatdl a Var utcan haladva
(a) Egy nevezetesség részletes nézete (b) Egy nevezetességhez tartoz6 hozzaszélasok

8. abra. Egy nevezetesség részletes adatai és a hozzaszolasok listdja

A részletes nézet mellett van egy komment fiil is, amelyen a tobbi felhaszndlé hozzaszo-
l4sai olvashat6ak egy adott nevezetességrdl. Barki tud hozzaszolést irni, €s lehetdség van ezek
bejelentésére is, abban az esetben, ha a felhaszndl6 zavardnak itéli meg az adott hozzaszolast.
A jelentett kommenteket az adminisztratorok figyelik, és ha indokolt, akkor tordlhetik ezeket.
Egy nevezetességhez tartozé hosszdszolasok lathatéak a(z) 8b. dbran.

A lista nézetben van egy koruttervezési funkcid, amelynek szerepe, hogy a listdbol kiva-
lasztott nevezetességek alapjan tervezzen a Google Maps-en egy dtvonalat, amelyen sorban be
tudja jarni a felhaszndl6 a kivalasztott nevezetességeket. A kortt kiindulopontja a felhasznélé
aktudlis pozicidja. Ez a funkcionalitds a nevezetesség meniipont ald tartozik, ahogy a 9. dbra

mutatja.
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9. dbra. Kortttervezés

A beadllitasok meniipont alatt a felhaszndlonak lehet6sége van kivdlasztani az alkalmazas

nyelvét, amely meghatdrozza a mar fentebb emlitett hanganyag lejatszast.

1.1.3. A szerver funkcionalitasai

A szerver felelGs a nevezetességek és felhaszndlok adatainak adatbazisba valé mentéséért,
modositasaért és lekérdezéséért, valamint az alkalmazéslogika megvaldsitasaért. Egy RESTful

API-t biztosit a kliensek szdmdra, amelyen keresztiil elérhetik és mddosithatjdk az er&forrdso-

kat.

Némelyik er6forras eléréséhez vagy modositasdhoz megfeleld jogokkal kell rendelkezni. A
TourInfo felhaszndldk adatait csak adminisztratorok érhetik el, viszont a sajat adatait barme-
lyik TourInfo felhaszndlé mddosithatja. A nevezetesség adatait barki megtekintheti, hiszen az
Android kliens alkalmazdsba nem kell bejelentkezni, és a webes feliileten is meg lehet tekinteni

az adatokat bejelentkezés nélkiil. Ezeknek az adatoknak a mddositdsdra vagy torlésére csak a

bejelentkezett TourInfo felhaszndldknak vagy rendszergazddknak van lehetdségiik. A biztonsag

érdekében a kérések hitelesitésen mennek at.



1.2. Architektara

A projektet egy szerver €s két kliens alkotja. A szerver implementéacidja Node.js-en alapszik,
RESTful API-n keresztiil kommunikal a webes €s Android kliensekkel, Sequelize.js segitségé-
vel kommunikdl egy MySQL adatbdzissal, ahol az adatokat tdrolja. Ezt a 10. dbra szemlélteti.

MySQL database

Sequslize.js

ode.js servar
REST REST
ﬁ E/_-hl:s
®

Web client
Android client

10. 4bra. Architektira diagram

A webes és az Android kliens alkalmazas esetében is a nézetet egy-egy Controller kezeli,
amely a web modul esetében a Web service, az Android esetében a Repository komponensek-
kel kommunikal. Ez a két elem valdsitja meg a kommunikaciét a szerverrel, a RESTful API-n
keresztiil. A szerveren beliil a RESTful API-t egy Service menedzseli. Ezeknek a komponen-

seknek a felépitése a(z) 11. abran lathato.
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11. dbra. Komponens diagram
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2. Kliens oldali webes technolégiak

sz 22

A webes feliilet komponenseinek kezeléséért a Vue.js keretrendszer felel6s. A felhasznéaloi
feliilet az Element Ul eszkoztar segitségével van megvaldsitva. A szerverrel val6é aszinkron

kommunikacié Axios-al torténik.

2.1. Vue.js

A Vue [1] egy nyilt forrdskodu JavaScript keretrendszer felhaszndloi feliiletek készitéséhez.
Foként a nézetre koncentral, de vannak mas jellegi moduljai is, mint példdul a Vue-Router [2],
¢és konnyen bovithetd kiils6é konyvtarakkal is. Hasznédlhat6 Single-Page Application (SPA) web
alkalmazasok fejlesztéséhez, ilyen a Travel2U webes modulja is. Az oldalon navigdlva nem tol-
tédik djra az oldal, hanem mds komponenseket jelenit meg a keretrendszer. A tartalom betoltése

utolagosan torténik JavaScript segitségével.

2.2. Element

Az Element [3] egy Vue-ra épiil6 eszkoztar, amely kiillonb6z6 Ul komponenseket tesz el-
érhetdvé. Haszndlata felgyorsitja a fejlesztési folyamatot, mivel sok eldre megirt komponenst
szolgdltat, amelyek testre is szabhatéak. Haszndlata egyszer(, ezen feliil minden komponens-
hez tartozik dokumentécié és tobb példakdd is. A webalkalmazas fejlesztése soran hasznalt Ul
komponensek nagyrészt ebbdl az eszkoztarbdol szarmaznak, beleértve a felugré értesitéseket,
képnézegetdt, gombokat, navigicids meniit stb. Kivétel a térkép, amelyet egy masik konyvtar

szolgéltat.

2.3. Axios

Az Axios [4] egy HTTP kliens bongész6hoz, segitségével GET, POST, PUT és DELETE
kéréseket lehet intézni JavaScript-bdl. A Vue rendelkezett egy HTTP klienssel, ez volt a vue-
resource, de ezt a 2.0-4s verzio6tol eltavolitottak €s inkabb kiilsd (third party) modulokat ajanla-
nak, foként az Axios-t, ezért dontott a fejlesztdcsapat ennek a hasznédlata mellet. Egy példakéd

lathato a(z) 1. kédrészletben, a hozzaszolasok lekérése a szerverrdl.
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axios({

method: 'get',

url: " ${process.env.SERVER_URL}/comments,

withCredentials: true
B
.then(response => {

this.commentList = response.data

B
.catch(error => {

var msg

if (error.response) {

msg = error.response.data || error.response.statusText
} else {
msg = error.message
}
this. $message({
type: 'error',
message: msg

D)

B

1. kédrészlet. Példa kodrészlet a hozzaszolasok lekérésére a szerverrdl az Axios segitségével

2.4. Nightwatch.js

A Nightwatch [5] egy automatizalt JavaScript tesztelési keretrendszer, segitségével End-To-
End UI teszteket lehet irni. A projekt fejlesztése sordn a webalkalmazas felhasznal6i feliileté-
nek tesztelésére volt haszndlva. A dokumentici6 alapjan konnyen bekonfiguralhat, hasznalata
egyszerli, a HTML elemeket és azok tartalmat a CSS szelektorokon keresztiil lehet elérni, és

ellendrizni. Egy szintaxiskiemelt példakdd l14thaté a(z) 2. kddrészletben.

2.5. Vue-Gettext

A Vue-Gettext [6] egy plugin (beépiil6 modul) Vue alkalmazdsok nemzetkoziesitéséhez,

amely felhaszndlja a GNU gettext [7] tobb segédprogramjat. A forditani kivant szovegeket tobb
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module.exports = {
'default e2e tests': function (browser) {
// automatically uses dev Server port from /config.index.js
// default: http://localhost:8080
// see nightwatch.conf.js
const devServer = browser.globals.devServerURL

browser
.url(devServer)
.waitForElementVisible('#app', 5000)
.assert.elementPresent ('#monument-list')
.assert.elementPresent ('#monument-table")
.assert.elementPresent (' .monument-table-column')
.end()

2. kodrészlet. Példa kodrészlet a nevezetességek listdjanak tesztelésére a Nightwatch segitségé-
vel

modon is meg lehet jelolni, a HTML sablonban egy translate elemben megadjuk a szoveget,
mas HTML elemben, ahol szerepel a v-translate attribitum és JavaScript-bdl a vin. $gettext(msgid)
direktiva segitségével, ahol az msgid a forditani kivant szoveg. Egy makefile segitségével lehet
kezelni a forditdsi folyamatot. A make makemessages paranccsal Osszegytjti a forrasdlloma-
nyokbdl (.html, .js, .vue) az annotdcidkkal ellatott szovegeket és elkésziti a .po kiterjesztési
fajlokat, amelyek a kulcsokat tartalmazzdk. A projekt esetén a .po fajlok szerkesztéséhez a Po-
edit [8] volt haszndlva. A szovegek leforditdsa utdn a make translations paranccsal generdlja a

translations.json-t, amely a forditdsokat tartalmazza. Innen keriilnek be a leforditott szovegek a

forraskédokban annotalt helyekre.

2.6. Vue2-Google-Maps

A Vue2-Google-Maps [9] egy JavaScript modul, amelynek komponensei lehetdvé teszik a
Google Maps API alkalmazdsat VueJS-ben. A projektben a nevezetesség helyének kivalaszta-

sara és megtekintésére szolgdl. Hasznélatdhoz sziikség volt egy Google Maps API Key-re.
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3. Kliens oldali Android technolégiak

Az Android kliens alkalmazds fejlesztése az Android SDK segitségével tortént, a Ul elemek
elérése a Butterknife segitségével van megvaldsitva. A képek betoltéséért a Picasso a felel6s,

mig a szerverrel val6 kommunikécié a Retrofit felhaszndldsaval torténik.

3.1. Android SDK

Az Android szoftverfejlesztd készlet [10] egy atfogo fejlesztési eszkozcsomagot tartalmaz,
ide tartozik példdul a debugger, a konyvtirak, a QEMU-n alapul6 virtudlis eszkoz stb. A projekt

esetében a készlet felhasznéldsdval tortént az Android kliens alkalmazas fejlesztése.

3.2. Retrofit

A Retrofit [11] egy nyilt forrdskédid HTTP kliens Android és Java rendszerekhez, amelyet a
Square fejlesztett ki. Ez a technoldgia valdsitja meg a projekten beliil a hdlézati kommunikaciot
a szerver €s az Android kliens alkalmazds kozott. A Retrofit annotdcidkat szolgaltat, amelyekkel
GET, PUT, POST vagy DELETE kérések hozhatdak 1étre, mint ahogy a 3. kddrészlet is mutatja.
A projektben ezek a kérések aszinkron fliggvényhivdsokkal vannak megval6sitva, amelyekre a
szerver JSON formatumban vialaszol. Az JSON vélaszokat a Retrofit automatikusan konvertélja

és létrehoz egy-egy példanyt a megfelel6 modell osztalyokbdl.

Q@GET (" /api/monuments')
Call<ArrayList<Monument>> getMonumentList(@Query("lang") String lang);

3. kédrészlet. Példa egy GET annoticiora

3.3. Butterknife

A Butterknife [12] egy nyilt forraskédu konyvtér, amely 0sszekoti a Ul elemeit a Java osz-
tdlyokban deklardlt valtozokkal. A rendszer lehet6séget biztosit az Activity-k és Fragment-ek
esetében is a hozzdjuk rendelt nézetek attribitumainak eléréséhez, ahogy a 4. kédrészlet is mu-

tatja.
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@BindView(R.id.imageViewPager) ViewPager imageViewPager;
4. kodrészlet. Példa egy deklaraciéra Butterknife annotacidval
3.4. Picasso
A Picasso [13] egy nyilt forraskéda konyvtar Android alkalmazasokhoz, amelyet a Square
fejlesztett ki. Ez a technoldgia valdsitja meg az alkalmazdsban szerepld képek betoltését egy
adott tdroloba. A szerverrel val6 kommunikaci6 sordn egy linket kap az alkalmazas, ezt hasz-

ndlva a Picasso automatikusan elvégzi a betoltést. Hiba esetén egy az alkalmazas részét képezd

képet (placeholder-t) jelenit meg a tarol6ban.
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4. Szerver oldali technolégiak

4.1. Node.js

A Node.js [14] egy JavaScript futtatdsi kornyezet, amelynek segitségével JavaScript kodokat
lehet futtatni a bongészd nélkiil. A Chrome V8 JavaScript motrara épiil. Rengeteg modullal és
hozz4ajuk tart6z6 részletes dokumentacidval rendelkezik, ezeken kiviil tovédbbi kiils6 modulok
is haszndlhat6ak. Ezeket a modulokat tobbek kozt az npmjs.com oldalon lehet megtalélni, és
altaldban tartozik hozzdjuk egy kisebb dokumentici6 is. Telepitésiik a npm (Node Package
Manager) segitségével torténik, amely a Node.js beépitett fliggdségmenedzsment eszkdze. A

telepitett modulok a projekt konyvtaraban egy node_modules nevii alkonyvtarba keriilnek.

4.2. Sequelize.js

A Sequelize [15] egy ORM (Object Relational Mapping) keretrendszer Node.js-hez. A ke-
retrendszer tobb dialektust timogat, tobbek kozott a MySQL-t is. A szoftverrendszer adatainak
taroldsara is MySQL adatbazis van haszndlva. Nagyban megkonnyiti a fejlesztés folyamatat,
mivel nem kell az adatbézis lekérdezd nyelvét haszndlni és segit a felhaszndl6i bemenet meg-
tisztitdsaban. Egy szintaxiskiemelt példakod lathaté a(z) 5. kodrészletben a Sequalize konfigu-

ralasara és a(z) 6. kodrészletben a hasznélatdra egy el6re definidlt modell alapjan.

4.3. Berypt

A Berypt [16] egy titkosité program, amely a Blowfish rejtjelezd algoritmust hasznélja.
Tobb nyelven is van implementécidja, tobbek kozott JavaScript-ben is. A szervernél ezt az imp-
lementaciot biztosité konyvtar van haszndlva a felhaszndldk jelszavainak titkositaséra és ellen-

Orzésére. Egy példakdd lathaté a(z) 6. kddrészletben jelszo titkositdsra a Berypt segitségével.

4.4. Mysql-Wait

A Mysql-Wait [17] egy Node.js modul, amely MySQL adatbazis kapcsolat allapotdnak el-
lendrzésére szolgdl. Nagyon fontos a projekt szdmdra, mivel az adatbazis és a szerver kiilon

konténerben fut €s a szerver csak akkor tud kapcsolddni az adatbdzishoz, ha az mar elindult.
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const config = require('../config');
const sequelize = require('sequelize');
const dbConnection = new sequelize(
config.database.dbName,
config.database.username,
config.database.password,

{
host: config.database.host,
port: config.database.port,
dialect: config.database.dialect,
define: {

charset: 'utf8',

dialectOptions: {

collate: 'utf8_general_ci'

D

module.exports = dbConnection;

5. kédrészlet. Példa kddrészlet a Sequalize bekonfigurdldsara az adatbazis elérhetdsége, tipusa,
neve €s a felhaszndl6 alapjan

4.5. Basic-auth

A Basic-Auth [18] egy Node.js modul a HTTP kérések fejlécében levd autorizdcids mezd
tartalménak kinyerésére. A webes alkalmazdsba torténd bejelentkezés folyamatidnak szerver ol-
dali részében vesz részt. A beérkez6 kérésben be van dllitva az autorizdciés mezd a felhasznélo
nevével és jelszavdval, hash-elt formdban. Ezeknek a hitelesité adatoknak a kinyerésére van

hasznalva az emlitett modul.

4.6. Multer

A Multer [19] egy JavaScript modul Node.js-hez, amellyel fajlfeltoltést lehet kezelni szer-
ver oldalon. A segitségével van megvaldsitva a feltoltott képek és hanganyagok szerver oldali

lementése.

4.7. Node-Thumbnail

A Node-Thumbnail [20] egy JavaScript modul, amelynek segitségével képeknek lehet 1ét-

rehozni a kicsinyitett valtozatat. A web és Android kliens alkalmazdsban megjelenitett lista

17



elemeiben elhelyezett elonézet képek generdldsidhoz van haszndlva.

4.8. Winston

A Winston [21] egy személyre szabhaté JavaScript logger, a szerver hibaiizeneteinek és
debug informécidinak loggoldsara van haszndlva. A konfiguriciéjaban megadhat6, hogy a kii-

16nb6z6 szintl informdcidkat kiilon f4jlba irja, példaul error.log, info.log és debug.log.

4.9. Nodemon

A Nodemon [22] egy JavaScript modul, amely megkonnyiti a fejlesztési folyamatot azzal,
hogy figyeli a forrasfajlokat és Gjrainditja a szervert, ha véltoztatas torténik. Nagy segitség a fej-

leszt6k szdmadra, mivel nem kell minden valtoztatds utdn manuélisan djrainditaniuk a szervert.

4.10. Mocha

A Mocha [23] egy JavaScript tesztelési keretrendszer Node.js-hez, a projektben unit teszte-

1ésre van hasznalva.
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const bcrypt = require('bcrypt');
const config = require('../config');
const dbConnection = require('../db");
const logger = require('../log/logger');
const user = dbConnection.import('./model")
user.sync().then(() => {
logger.info('The user table is synchronized');
bcrypt.hash(config.admin.password, config.saltRounds, (err, hash) => {
user
.findOrCreate({
where: { username: config.admin.username },
defaults: {
role: config.admin.role,
password: hash,
defaultPassword: hash
}
19
.spread((user, created) => {
if (created) {
logger.info("The ADMIN user is created");
1} else {
logger.info("The ADMIN user already exists in the database");
}
IDN
s
s

module.exports = user;

6. kédrészlet. Példa kddrészlet a Sequelize ORM keretrendszer, a Berypt titkosité és a Winston
logger hasznélatara
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5. Fejlesztési eszkozok és modszerek

7 s

A projekt fejlesztése sordn felhaszndlt fejlesztdi eszk6zok €s modszerek leegyszerlsitették
és felgyorsitottdk a munkafolyamat egyes fazisait. Ilyen eszkoz példdul a Git, amely lehetvé
tette a verziokovetést, a Gradle, amely az Android oldali build- és fiiggéségmenedzsmentet
segitette el6, az NPM, amely a web és szerver oldali fligg6ségmenedzsmentet valdsitja meg. Az

alkalmazott fejlesztési modszer a Scrum volt.

5.1. Scrum

A Scrum [24] egy Agile mddszer, amely segiti a fejlesztdi csapat tagjai kozotti kommuni-
kéciot.

A projekt sordn megvaldsitandd funkcionalitdsokat a csapat két hetes sprint-ekbe osztotta
be. Minden sprint végén volt egy kiértékeld, illetve egy demo, ahol be voltak mutatva a futam
ideje alatt megvalodsitott feladatok. A sprint-eket indit6 tervezési fazisban voltak meghataroz-
va €s prioritizalva a kovetkezd futam sordn megvaldsitandé feladatok. A szakmai gyakorlat
ideje alatt a csapat minden nap tartott egy rovid megbeszélést, amelyen a tagok sorra beszamol-
tak arrdl, hogy mivel haladtak az azel6tti nap, melyek a célkitlizéseik aznapra, valamint, hogy
itkoztek-e valamilyen problémadba. Az egyetemi év kezdete utdn a napi megbeszélések helyét

heti rendszerességi gytilések vették at.

5.2. NPM

Az NPM [25] (node package manager) egy fiiggdségmenedzsment eszkdz, amely JavaScript
konyvtarakat €s modulokat tesz elérhetévé. Harom kiilonéllé részbdl all: az npmjs.com webol-
dal, ahol bongészni lehet a csomagok kozott; a registry, amely egy publikus adatbazis a Ja-
vaScript csomagokkal; és a CLI (command line interface), amelyet parancssorbdl lehet hasz-
ndlni a csomagok telepitéséhez. Az npm lehetdséget nyujt sajat csomagok publikdldsdhoz, lehet
privat csomagokat is feltolteni €s cégek szamdra van lehet6ség a registry tiikkrozésére sajat szer-
verre. A projekt esetében az eszk6z a web és szerver oldali fiigg6ségmenedzsmentet valdsitja

meg.

5.3. ESLint
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Az ESLint [26] egy nyilt forraskodu statikus kédelemzé eszkdz JavaScript programok for-
raskodjanak ellendrzésére. Segitségével kikiiszobolhetdek egyes hibak, €s kialakithat6 egy egy-
séges programozasi stilus a csapatban résztvevd fejlesztok kozott. Segitségével észlelhetbek
példaul a nem deklardlt vagy nem inicializalt véltozok, és megszoritdsokat lehet megszabni
a stilussal kapcsolatban, mint példdul a konzisztens indentdlds, a pontosvessz6k haszndlata,
Unix-os vagy Windows-os sorvégek stb. A projekt esetében a Node.js szerver és a webes feliilet

JavaScript kédjainak ellenérzésére van haszndlva.

5.4. Webpack

A Webpack [27] egy modul-csomagolé eszkoz, amely képes Osszecsomagolni JavaScript
modulokat vagy webalkalmazasokat képekkel, betiitipusokkal és CSS fajlokkal egyiitt, és re-
kurzivan felépit hozzdjuk egy grafot a fiiggdségekkel és azok fiiggdségeivel. A webes kliens

alkalmazas build-elésére van felhasznalva.

5.5. Gravatar

A Gravatar [28] egy szolgaltatds, amelyet Tom Preston-Werner fejlesztett ki, és célja, hogy
a regisztracié utdn a felhasznalok dltal megadott e-mail cimhez hozzarendel egy, szintén a fel-
haszndl¢ altal megadott képet, és azutdn ha a felhaszndlé mashol is hasznélja az e-mail cimet,
akkor az ott regisztralt profilhoz automatikusan hozzdadja a Gravatar-on megadott képet. A
projektben a Gravatar valdsitja meg a webes oldalon az adminisztratorok profiljainak esetében

a kép hozzarendelését, ha azzal az e-mail cimmel madr regisztraltak a Gravatar-on.

5.6. Android Studio

Az Android Studio [29] a Google hivatalos fejleszt6i kornyezete az Android alkalmazasok-
hoz, amely IntelliJ-re épiil. Az Android kliens alkalmazas esetében ebben voltak megirva az
xml dllomédnyok, amelyek a Ul elemeket és azok hierarchidjat tartalmazzak, valamint a Java

alloményok, amelyek a kommunikéciét illetve a Ul elemek viselkedését hatdrozzak meg.

5.7. Gradle
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A Gradle [30] egy build- és fiigg6ségmenedzsmentet megval6sito rendszer, amely Groovy-
n és Kotlin-on alapszik. A projekt esetében ez az eszkdz valdsitja meg az Android oldalon
a fliggbségek automatikus letoltését és konfiguralasat, valamint a rendszer automatikus build-

elését.

5.8. Fabric.io

A Fabric.io [31] egy feliilet, ahol a fejlesztoknek lehetdségiik van regisztralas utdn kozzé-
tenni az alkalmazdsukat, és e-mailes meghivésok altal ezt megosztani tovabbi felhasznalokkal.
Egy alkalmazas esetében a Fabric kiillonbozd statisztikdkat is készit, példaul arrél, hogy milyen
gyakran haszndljak a meghivottak az alkalmazast, és rogziti az alkalmazds hasznélata soran fel-
1€pb hibdkat is. A projekt fejlesztése soran, mikor egy dj funkcionalitds valdsult meg, akkor,
a develop branch-hez hozzdadva az 1j részt, az alkalmazas frissiilt a Fabric-on is. Amikor a
felhasznalok kiprobaltak az Uj részt, a Fabric e-mailen keresztiil értesitette a fejleszt6ket, ha az
alkalmazas ledllt valamilyen hiba kovetkeztében, pontosan megadva azt is, hogy a felhasznél6

az alkalmazds melyik részén iitkozott hibdba.

5.9. Git

A Git [32] egy osztott verziokovetd rendszer. A projekt fejlesztése sordn Git repository-ban
voltak tdrolva a projekt egyes verzioi, kiilon a web, a szerver és az Android projektek. Kliens

alkalmazasként a GitKraken volt hasznalva.

5.10. GitLab

A GitLab egy repository-menedzsment rendszer, amely a Git tdrhely menedzselése mellett
lehet6séget nyujt a feladatok nyomon kovetésére is, valamint a dokumentacié taroldséra, és a
folyamatos integracié megvaldsitasdra, illetve feliiletet biztosit a kod feliilvizsgélatara.

A fejlesztés soran a feladatok kezelésére, a kod feliilvizsgalatara és a folyamatos integrici-
ora hasznalta a fejlesztocsapat. A rendszer négy projektre van szétbontva: az Android kliens,
a webes kliens, a szerver és a Docker projekt, amely alprojektként hivatkozik az el6z6 hdrom

projektre és a kitelepitésért felelGs.
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5.11. Docker

A Docker [33] egy konténer platform, amely megkonnyiti az alkalmazdsok telepitését. Egy
konfiguracids fajlban (Dockerfile) lehet megadni, hogy mire van sziiksége az alkalmazédsnak,
példaul milyen futtatdsi kornyezet kell hozza, be lehet éllitani kornyezeti valtozokat stb. A
Dockerfile-bol egyetlen paranccsal 1étrehozhaté a Docker Image. Egy Image futé példanyat
konténernek hivjdk. A Docker Image-eket lehet mozgatni, és elindithaté beldliik akdrhdny kon-
téner, ez altal valik az alkalmazas konnyen skdldzhatéva. A Docker Compose megkonnyiti a
konténerek inditasat és tobb konténer kapcsolatanak leirdsat.

A Travel2U szoftverrendszer kitelepitéséhez és futtatdsdhoz Docker Compose van haszndl-
va, mivel kiilon konténerben fut az adatbazis szerver €s az alkalmazas szerver. Az alkalmazas
szerver szamdra van irva egy sajat Docker Image, amelyben a futtatdsi kornyezet Node.js, be
vannak allitva a sziikséges kornyezeti valtozok, és le van build-elve az Android és webes kliens

alkalmazas.
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Kovetkeztetések és tovabbfejlesztési lehetoségek

Kovetkeztetések

A Travel2U projekt egy teszt verzidja mar miikddésben van, jelenleg a TourInfo alkalma-
zottai tesztelik a rendszert. A tesztelési fdzis lezdrdsa utdn a publikus verzidja is hamarosan
elérhet6vé valik, haszndlhat6 lesz a Székelyudvarhelyre érkezd turistdk altal.

A fejlesztés sordn a csapat tobb helyen bemutatta az alkalmazast, mint példaul a U-Hub
Mentorprogram nydri gyakorlatat lezar6 taborban, az IT Plus klaszter 4ltal szervezett karacsonyi
IT meetup-on, valamint a Babes-Bolyai Tudomédnyegyetem Bittologatok eldaddssorozatanak

keretein beliil.

Tovabbfejlesztési lehetoségek

A projekt fejlesztése sordn tobb tovdbbfejlesztési lehetdség felmeriilt. Mind a webes, mind
az Android kliens alkalmazds esetében még megolddsra var a bejelentkezés szocidlis halok
haszndlatdval a turistdk szamdra. Ha a turistdknak is lesz profiljuk, akkor a nevezetességekhez
flizott hozzaszoldsaikat is tudjdk majd szerkeszteni, illetve tordlni, valamint lehetdségiik lesz
megosztani nevezetességeket és hosszdszolasokat a sajat felhasznéldjukkal.

Tovébbi lehetdség, hogy minden nevezetesség esetében az alkalmazds tudja ajanlani a ko-
vetkez8 legkozelebbi ltvanyossagot. Es felmeriilt, hogy az alkalmazédsba ne csak nevezetes-
ségeket lehessen feltolteni, hanem kiilon éttermeket, kavézokat is, és ezek is keriiljenek bele
az ajanlasi rendszerbe. A média anyagokat tematika alapjdn is lehetne csoportositani, példaul
lehetnének aktudlis és torténelmi tartalmak stb. A web alkalmazds esetében felmeriilt, hogy ne
csak a nevezetességeket tekinthessék meg a turistdk, hanem székelyudvarhelyi eseményeket,

rendezvényeket is lehessen feltolteni.
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