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Kivonat

A Netfood projekt célja egy olyan szoftver kifejlesztése, amely segiti az ételkiszallito cégek
munkdjat, valamint a rendelések kovetését. Egy olyan kiszallit-orientélt rendszer, amely lehe-
tové teszi, hogy egyszerre tobb étteremtdl is lehessen rendelni, lehetGséget biztositva egyéni és
csoportos rendelésekre is.

A felhaszndlok egy webes feliileten tudnak rendeléseket leadni. A futdrokat egy mobil alkal-
mazds segiti a kiszéllitdsban. Az adminisztratorok szintén egy webes feliileten menedzselhetik
az adatokat (meniik, éttermek, rendelések). Az emlitett alkalmazdsokat egy kozponti szerver
szolgdlja ki adatokkal.

A dolgozat bemutatja a szoftverrendszer felépitését, megvaldsitasat, valamint az ehhez fel-

hasznalt technolégidkat, eszkozoket €s modszereket.
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Bevezeto

A Netfood projekt célja egy kiszéllité-orientdlt rendelésmenedzsment rendszer kifejlesztése,
amely lehet6vé teszi, hogy a felhaszndlok egyszerre tobb étteremtdl tudjanak rendelni, és segiti
a kiszallitok munkdjat, a rendelések kovetését.

Sok olyan applikéci6 all a rendelkezésiinkre, amelyek megkonnyitik egy adott varosban a
helyi éttermektdl torténd rendelést. Az egyéni rendelések mellett tobb rendszer tdimogatja a
csoportos rendeléseket, ilyen példdul a Kolozsvéaron jol ismert Hipmenu. Ezek a rendszerek
dltalaban étterem-orientéltak: egy rendelésen beliil csak egy étteremtdl igényelhet kiszallitast
a felhaszndld. Ez a modell j6l miikddik ott, ahol az éttermek kiilon oldjak meg a kiszallitést,
de vannak telepiilések (f6leg kisebb varosok), ahol az éttermek ugyanazzal a kiszallit céggel
oldjak meg a rendelések eljuttatdsat a kliensekhez.

Konkrét példaként megemlithetS Székelyudvarhely, ahol az Edes Manna nevii kiszallit6 cég-
gel miikddnek egyiitt a helyi éttermek. Jelenleg minden rendelésnél fel kell hivni a kiszallitocé-
get, ami nem a legkényelmesebb megoldds, rdadasul el6fordul, hogy foglalt a vonal és tjra kell
probalkozni, vagy megvarni amig visszahivnak. Egy kiszallit6-orientalt rendelésmenedzsment
szoftver sokat javithatna a helyzeten.

A Netfood egy webes feliiletet biztosit a felhaszndlok szdmara, amelyen meg tudjak tekinte-
ni az éttermeket, illetve meniiket, és rendeléseket tudnak leadni. A feliilet lehetoséget ad egyéni
és csoportos rendelések 1étrehozdsdra is. Mds rendszerekkel ellentétben lehet6vé teszi azt, hogy
mind az egyéni, mind a csoportos rendelések esetében lehessen a kiszallitocéggel kapcsolat-
ban 4ll6 Osszes étteremtdl egyszerre rendelni, nem sziikséges kiilon rendelést leadni minden
étteremnek.

A rendszer rendelkezik egy adminisztracids feliilettel is, ahol a kiszallitocég munkatérsai
kovethetik a beérkezett rendeléseket, illetve menedzselhetik az adatokat: 0j éttermeket, meniiket
hozhatnak 1étre, médosithatjdk a mar 1étez6ket.

A futdrokat egy mobil alkalmazas segiti munkdjukban. Ennek segitségével megnézhetik
a beérkezett rendeléseket, elvallalhatjak azokat és minden sziikséges informaciét megkapnak,
amelyek eldsegitik a sikeres kiszallitast.

A dolgozat bemutaja a Netfood szoftverrendszer felépitését és miikodését, a fejlesztési fo-
lyamatot, valamint a felhaszndlt technol6gidkat, fejlesztési eszkozoket €s modszereket. Az els6
fejezetben a projekt funkcionalitdsairdl és architekturdjardl lesz sz6. A méasodik fejezet a szerver
felépitésérol, fejlesztésének fontosabb 1épéseirdl és az ehhez felhasznalt technoldgidkrdl szol. A
harmadik fejezet a webes kliens megvaldsitasat, fejlesztését és technoldgiai hatterét ismerteti. A
negyedik fejezet az Android alkalmazéds megvaldsitasat irja le. Az 6todik fejezetben a felhasz-

nalt eszk6zok és mddszerek keriilnek bemutatdsra. A hatodik fejezet az Android alkalmazas és



a webes kliens miikodését szemlélteti példdkon keresztiil. A dolgozat néhany kovetkeztetéssel
és tovabbfejlesztési lehetdséggel zarul.

A projekt a U-Hub Mentorprogram keretein beliil indult, a Codespring koordinédldsdval. A
nyéri szakmai gyakorlat alatt a dolgozat szerzdi végezték a fejlesztést, majd a csoportos projekt
egyetemi tantargy kezdetekor kiboviilt a csapat: egy egyetemi félévre csatlakoztak Ferencz Lo-
rdnt, Orbdn Akos és Sebestyen Robert-Tiberiu egyetemi hallgaték. A csoportos projekt lezardsa
utdn a szerzOk folytattdk a fejlesztést. Ugyancsak a csoportos projekt kezdetekor csatlakozott
mentorainkhoz Hobaj Roland, aki azéta is szerepet vallal a projekt szakmai irdnyitdsdban. A
szerzOk eziton is szeretnének koszonetet mondani mentoraiknak, szakmai irdnyitéiknak és ta-

mogatoiknak, akik hozzdjarultak a projekt 1étrejottéhez.



1. A Netfood projekt

A Netfood szoftverrendszer kiszallitocégeknek segit az ételrendelések konnyebb lebonyoli-
tdsdban. A rendszer ennek érdekében két kliensalkalmazast biztosit: egy webes és egy Android
alkalmazast. A webes rész az adminisztratoroknak és a megrendel6knek nyujt egy egyszerd és

konnyen hasznélhat6 feliiletet, a mobilalkalmazds a futdrok munkdjét teszi kényelmesebbé.

1.1. Funkcionalitasok
1.1.1. A szerver funkcionalitasai

A szervernek két {0 feladata van, az egyik a kliensektdl érkezd kérések kiszolgaldsa, a ma-
sik az adatbézissal valé6 kommunikéicié. Egy webes- és egy mobilos klienssel dll kapcsolatban,
amelyekkel a kommunikacié RESTful API segitségével torténik. A szerver egy reldciés adat-
bazisban tdrolja az adatokat, amikor sziikséges lementi, lekérdezi, mddositja vagy torli azokat.

A beérkezd kérések alapjan kapcsolatba 1ép az adatbazissal, az adatokat feldolgozza, majd
visszakiildi a vélaszt. Hiba esetén a kérésnek megfeleld hibaiizenetet kiilld. Menedzseli a fel-
haszndlokat és biztonsagi megolddsokat biztosit, igy a szerveren az adatok védve vannak az

illetéktelen hozzaférésekkel szemben.

1.1.2. A webes feliilet funkcionalitasai

A webes feliileten keresztiil a kliensek €s az adminisztratorok tudnak bejelentkezni. Ez tor-
ténhet Facebook-on keresztiil, vagy a rendszerben regisztrilt felhasznéloval.

A felhaszndlok meg tudjdk tekinteni az Osszes kategoria ételeit, valamint a napi meniiket
egy adott ditumon. Az altaluk kivalasztott ételt egy gombnyomadssal a kosdrhoz adhatjak. A
kosaron beliil lehetdségiik nyilik a mar kivalasztott fogdsok eltavolitdsdra, a mennyiségek mo-
ddsitdsdra, illetve megjegyzések irasara. Ugyanakkor kivédlaszthatjdk, hogy milyen cimre varjdk
a kiszéllitast. A telefonszdm szintén megadhatd, ha ez a regisztricidé sordn nem tortént meg. Az
Order gomb megnyomdsaval leadhat6 a rendelés.

A felhaszndldknak lehet6ségiik van csoportos rendelés inditdsara is, ekkor a cim kivélasz-
tdsa utdn, meghivhatjdk azokat a barataikat, akikkel egyiitt szeretnének rendelni. A rendelés-
be bekapcsolddé felhaszndlok megtekinthetik azt, hogy ki milyen ételt valasztott maganak, uj
felhasznalokat hivhatnak be a rendelésbe, és ha végeztek, akkor jelezhetik ezt a tobbieknek.
Amikor minden résztvevd befejezte, a rendelést, akkor az leadhatéva vélik.

A kliensek szamdra tovabbi funkcionalitdsok is elérhetéek: a mar leadott rendeléseket vissza

tudjak nézni, megtekinthetik a kiszallitocéggel kapcsolatban all6 éttermeket, lehetdségiik van a



profiljuk szerkesztésére, valamint bardtnak is felvehetnek mds felhaszndlokat, akikkel a kes6b-
biekben csoportos rendeléseket indithatnak.

Az adminisztratorok megnézhetik a beérkezett rendeléseket az dltaluk kivalasztott datumon.
Ok tudjak menedzselni (hozzdadni, torolni, médositani) az ételeket, éttermeket, kategdridkat,
valamint megvatoztathatjak a rendszerben levé felhasznalok szerepkorét: pl. felhasznalobol le-

het futdr vagy adminisztrator.

1.1.3. A mobil alkalmazas funkcionalitasai

A mobil alkalmazds a rendelések kezelésében segit a kiszallitoknak. Futar szerepkorrel ren-
delkez6 felhaszndldk tudnak belépni az alkalmazdsba, ahol a sikeres bejelentkezés utdn meg
lehet nézni, hogy arra a napra milyen rendeléseket adtak le a felhaszndlok. A rendeléseket el-
fogadva véllaljak azok kiszallitdsat. Mind az egyéni, mind a csoportos rendeléseknek el lehet
fogadni csak egy részét is, példaul amely rész egy bizonyos étteremhez tartozik. A mar elfo-
gadott rendeléseket meg lehet tekinteni egy kiilon listdban, és itt megjelennek a kiszallitdshoz
sziikséges informéaciodk is. Ezek kozott megtalalhaté a megrendeld telefonszdma, amelyet koz-
vetleniil az alkalmazasbdél is hivhatnak. Ha végeztek egy elvdllalt rendelés kiszallitdsaval, akkor

ezt be tudjak jelolni, visszaigazolast rogzitve a rendszer szamara.

1.2. Architektara
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1. abra. A rendszert hdrom modul alkotja: a szerver, a webes kliens és az Android alkalmazds. A
szerver esetében a Controller réteg komponensei fogadjak a beérkez6 kéréseket a két klienstdl,
€s a Service réteg komponenseit felhaszndlva elvégzik a kért miiveleteket, a Repository rétegen
keresztiil kommunikalva az adatbazissal. Az Android kliens esetében az AndroidView, a Web
kliens esetében pedig a ViewModell felelds a felhasznal6i feliiletért. Az Android kliens Com-
munication API és a webes kliens WebService rétegei a szerverrel val6 kommunikdciét oldjdk
meg. Az Activity és WebController réteg az adatfeldolgozasért felelds.




Architektira szempontjabol harom f6 komponensbdl all a rendszer: a Java alapt, Spring
technoldgidkra épiild szerverbdl, az Angular 4 alapti webes, illetve az Android kliensalkalma-
zasbol.

A szerver tobbrétegii architekturdval rendelkezik. A Repository modul felel az adatbézis-
sal val6 kommunikéciéért és minden adatmanipuldcidval kapcsolatos feladatért. Az adatokat
modell osztalyok reprezentéljdk, amelyek a Domain modulban taldlhatéak. Ezeket a POJO osz-
talyokat a szerver minden komponense felhaszndlja. A beérkezd REST kéréseket a Controller
fogadja, és a Service megfeleld részeit felhasznélva elballitja a sziikséges valaszokat. A Servi-
ce réteg tartalmazza az lizleti logikét, a Repository réteg segitségével manipuldlva a miiveletek
elvégzésé€hez sziikséges adatokat.

Az Android kliens az MVC (Model-View—Controller) elvet kdveti. A Model réteg tartal-
mazza az adatokat reprezentdld osztdlyokat. Az Android View réteg nézetei hatdrozzdk meg,
hogy ezek az adatok milyen formédban legyenek megjelenitve a telefon képernydjén. Az Ac-
tivity réteg osztdlyai a vezérlésért felelnek, az alkalmazds a Communication API segitségével
kiild REST kéréseket a szerver felé, illetve az onnan kapott valaszokat is itt fogadja.

A webes kliens a szerverrel a WebService rétegen keresztiil kommunikél, ennek a szolgél-
tatasait a WebController réteg haszndlja fel, és ez a modul felel6s a ViewModell vezérléséért is,

amely a felhasznal6i feliilet megjelenitését teszi lehetové.



2. Szerver

A szerver implementdldsa egy Java keretrendszer, a Spring [1] segitségével valdsult meg,
amely foként Osszetettebb vallalati alkalmazédsok fejlesztésére szolgal. Flexibilis és kiillonb6zd
szolgaltatdsokat biztosité modulokat tartalmaz. Ezek koziil csak azok vannak beépitve a rend-
szerbe, amelyek funkcionalitdsaira ténylegesen sziikség van.

A keretrendszer biztosit egy Inversion of Control (IoC) konténert, amely a komponensek
Osszeillesztését, konfigurdldsat és kezelését teszi lehetové. Lehetdséget ad Dependency Injecti-
on (DI) minta haszndlatdra, amely az [oC egy formdja, a komponensek fiiggdségeinek megol-

ddsara szolgél, elkiiloniti az objektumok 1étrehozasét és ezek hasznalatat.

2.1. Spring Boot

A Spring Boot [2] lehetdvé teszi, hogy 0néllé Spring alapu alkalmazédsokat lehessen 1étre-
hozni, amelyek kevés konfiguraciét igényelnek. Az alkalmazas 1étrehozasakor a kezdeti bedl-
litdsokat nem bizza a fejlesztére, hanem hasonl6 alkalmazdsokra jellemzé konfigurdciét vesz
alapértelmezettnek, felgyorsitva a kezdeti fejlesztést. A bedllitdsok barmikor konnyen médosit-
hat6ak. A Spring Boot egy beépitett webszerverrel is szolgal, igy nem sziikséges kiilon telepiteni
az alkalmazést. A projekt esetében Tomcat webszerver volt haszndlva.

@SpringBootApplication
public class NetfoodApplication {

public static void main(String[] args) {
SpringApplication.run(NetfoodApplication.class, args);
}

1. kédrészlet. A main metédus a SpringApplication.run fiiggvényét meghivva elinditja a web-

panys

szervert €s elérhetoveé teszi lokalisan.

2.2. Maven build-rendszer

A szerver fejlesztése sordn haszndlt build rendszer az Apache Maven, ez egy automatizalt
build, fliggdség- és projektmenedzsment eszkoz, amely elsGsorban Javaban irt alkalmazasok
fejlesztése sordn haszndlatos. A Project Object Model (POM) koncepcidra épiil, egy XML kon-
figurdcids dllomédnyban hatdrozza meg a forditasi 1épéseket, a verzidszamot, a fliggdségeket és

a projekt szerkezetét.



2.3. Adatmodell

A rendszeren belill az entitdsok Java Bean osztdlyok segiségével vannak reprezentalva.
Ezek rendelkeznek privat adattagokkal, ezekhez tartoz6 publikus getter €s setter metddusok-
kal, illetve publikus paraméter nélkiili konstruktorral. A projekt esetében hasznalt entitdsok az
edu.codespring.netfood.domain csomagban talalhat6ak.

Ezek az osztdlyok az @ Entity és @Table JPA annoticiokkal vannak elldtva, minden entités
egy tablanak felel meg az adatbazisbdl.

A fontosabb entitdsok egyike a Food osztdly, amelynek egy példanya egy ételt reprezen-
tal a hozza tartozo6 specifikus informécidkkal egyiitt. Ahhoz, hogy az adott ételhez kategoria is
legyen hozzarendelve (napi menii, leves stb.) a Food osztalyt aggregéacié kapcsolja 6ssze a Ca-
tegory osztallyal (n:1-hez viszony). Hasonldan, annak érdekében, hogy egy rendelés esetében
az adott étel hozzdadhat6 legyen egy kosarhoz, 1:n-hez kapcsolatban van a Choice entitéssal,
amely tartalmazza a kivdlasztott fogds esetében a kért mennyiséget, valamint a hozza kapcsolo-

dé megjegyzéseket. A Choice n:1 kapcsolatban all a Basket osztallyal.

Restaurant
Image -restaurantid: Integer
-name: String
-imageld: Integer 0. 1 -tel: String
-imagePath: String @ _address: String

-logoPath: String

images
g -hasDailyMenu: Boolean

. 1
foods
0.*
Food
Category Choice Basket
-foodid: Integer - -
_categoryld: Integer hame Slrir?g ~choiceld: Integer _siﬁtegodug:t:ger
-nameEn: String foods _description: Strin choices -quantity1: Integer choices "
-nameHu: String orice: Double (| -quaniily2. Inieger | Crinae Dae
B i 0r | : 7| -note: Strin | oreerbate. Uale
nameRo: String 1 ~category: String 1 0. Janel Strmgg 0.* 1| -state: String
-imagePath: String _delivered: Boolean -description: String
-tel: String
0.7 basketUsers L
Friend
i 1
-friendid: Integer 0.+ choices
-accepted: Boolean NetfoodUser
1+
-userld: Integer
-username: String
-nickName: String BasketUser
1 -password: String 1 0+ -basketUserld: Integer
-firstName: String -acceptSiate:Boolean
friends -lastMame: String > -readyState: Boolean
tel: String basketlsers
1 -role: Siring
-createDate: Date
-lastAccess: Date
Address -visibility: Boolean
-addressld: Integer addresses
-country: String

-county: String
-city: String
-sireet: String
-number: String

2. abra. Osztdlydiagram, amely szemlélteti a Netfood modellosztélyait, azok adattagjait és a
kapcsolataikat egymdssal.



Egy masik fontos entitds a NetfoodUser, amelynek egy instancidja egy felhaszndlé adatait
tartalmazza (név, email, jelsz6 stb.). Ahhoz, hogy egy rendelés kiszallithat6 legyen, sziikség
van a felhaszndlok cimére, ezt az Address osztaly reprezentdlja, amely n:1-hez viszonyban van

a NetfoodUser osztallyal.

2.4. Adathozzaférési réteg

Az adathozzaférési réteg feladata, hogy kapcsolatot 1étesitsen az adatbdzissal, illetve lehe-
tové tegye az adatokkal elvégzendd miiveleteket (Iekérdezés, mddositas, beszirds). A Netfood
projekt esetében az adatok tdroldsa egy MySQL adatbédzisban torténik.

Az adatok perszisztdldsara a szerver a Hibernate Object-Relational Mapping (ORM) ke-
retrendszert haszndlja, amely folott absztrakcids szintet képez a Spring Data JPA. A modul
haszndlatdval nem sziikséges a Data Acces Object (DAO) osztdlyokat implementalni, elegendd
az entitdsokat ellatni a megfelel6 JPA annoticidkkal, és megirni a megfelel6 Repository in-
terfészeket a JpaRepository interfészbdl szdrmaztatva. Ezekben lehet metddusokat deklarélni,
amelyek nevei adott konvencidknak kell megfeleljenek €s a rendszer a metédusnevek alapjan
generdlja a megfeleld lekérdezéseket. Bonyolultabb lekérdezések esetében a @ Query annoticid
utdn megadhato a konkrét JPQL utasitds (2. kodrészlet).

A Netfood repository interfészei a edu.codespring.netfood.repository csomagban taldlhato-

ak.

public interface RestaurantRepository extends
JpaRepository<Restaurant, Integer> {

Restaurant findByName(String name) ;

@Query("select r from Restaurant r where r.hasDailyMenu = true
and not exists ( select f2 from Food f2 where f2.addDate = :date
and f2.restaurant.restaurantId = r.restaurantId and
f2.category.nameEn = 'Daily Menu')" )
List<Restaurant> getRestaurantsWithoutMenu(@Param('date") Date date);

2. kédrészlet. A RestaurantRepository interfészen beliil a metédusok megfelelé névvel valo
deklaréldsa elegendd, hogy a rendszer a megfeleld lekérdezéseket generdlja és végrehajtsa. Bo-
nyolultabb lekérdezés esetében a @Query annoticid utdn megadhat6 az a JPQL kod, amely
végre lesz hajtva a metédus meghivasakor.

10



2.5. Szolgaltatasi réteg

A szolgaltatési réteg az alkalmazds iizleti logikdjaért felelds és kapcsolatban all az adathoz-
zaférési réteggel. A szerverhez beérkezd kéréseket a controllerek ide tovabbitjdk, és itt megtor-
ténik az adatok megfeleld feldolgozasa. Meghivjak az adathozzaférési réteg szolgaltatdsait €s a
felépitett valaszt visszakiildik a hivo rétegnek.

A szolgaltatasi réteghez tartozo osztalyok a @Service annotacidval vannak ellatva. A Net-

food projekt esetében az edu.codespring.netfood.service csomagban taldlhatdak.

2.6. RESTful API

A REST (Representational State Transfer) a kliens és a szerver kozotti kommunikaciora
tervezett architektdra modell, tipikusan HTTP protokoll alapjan torténd kommunikéciot tesz
lehetdvé. Az adatok és a veliik végzett miveletek er6forrasokként vannak kezelve. Ezeket az

er6forrasokat a kovetkez6 négy miivelet segitségével lehet manipuldlni:

POST: er6forras létrehozasa

DELETE: er6forras torlése

GET: er6forrés dllapotanak lekérdezése

PUT: er6forras allapotdnak megvaltoztatdsa

Az adatétvitel kiilonb6z6 formatumokban torténhet, mint példaul XML, JSON, HTML, PDF
stb. A Netfood projekt esetében ez a formatum a JSON.

2.6.1. Spring Web MVC

A Spring Web MVC keretrendszer segit MVC (Model-View-Controller) elvet kovetd web-
alkalmazasok és RESTful webszolgaltatasok fejlesztésében.

A keretrendszer egy DispatcherServlet koré épiil, ez fogadja a beérkezd kéréseket €s tovabb-
kiildi a megfeleld handler-nek. A handler osztidlyok a @RestController és @RequestMapping
annotacidkkal vannak ellatva (3. kodrészlet).

Az er6forrasokhoz controller oszalyok vannak tarsitva. A @ RequestMapping annotacio adja
meg, hogy a beérkez6 kérés melyik vezérl6hoz tovabbitodjon. A controller osztilyon beliili

metddusok a handler-ek, megkapkjak a kérést €s tovabbitjak azt a szolgaltatasi réteg felé.
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@RestController
@RequestMapping("/api/foods")

public class FoodController {

@Autowired

private FoodService foodService;

@GetMapping("/{id}")
public Food getFood(@PathVariable Integer id) {

return foodService.getFood(id);

3. kédrészlet. A FoodController osztdly @ RestController és a @RequestMapping annotaciok-
kal elldtva képes az "/api/foods" el6taggal kezdddd kérések fogaddsira, a megfeleld handler
pedig tovédbbitja a szolgéltatasi réteg felé ezeket a kéréseket.

2.7. Spring Security

A Spring Security keretrendszer az alkalmazds biztonsdgaért felelds, els6sorban a felhaszné-
16k azonositasat €s a jogosultsdgok kezelését valdsitja meg. A keretrendszer konnyen kiegészit-
hetd, ezért nagyon egyszerl beépiteni egy token alapu autentikaciot és autorizaciot. A Netfood
szerver esetében ez JWT (JSON Web Token) token-ek segitségével torténik.

A JWT egy nyilt szabvany, amely meghatarozza a kommunikal6 felek kozti informacio
biztonsdgos tovabbitdsat JSON objektumok segitségével. A token harom karakterlancbol all,
ezek ponttal vannak elvdlasztva egymdstol. Az els6 rész a fejléc, itt a roken tipusa €s a hasznalt
titkositasi algoritmus taldlhatd6. A masodik rész a hordozott informdacio, a harmadik rész az
alafras.

Az autentikécié sordn, ha a felhaszndld sikeresen azonositotta magat, akkor a szerver a
megfeleld adatokkal generdl egy JWT-t és azt visszakiildi a kliensnek. A kliens elmenti a token-
t, és ha barmikor egy er6forrdsra van sziiksége a szervert6l, az autorizacids header-ben kiildi a
kéréssel egyiitt, a kovetkezd alakban: Authorization: Bearer <token>. A szerver ellendrzi az
adott roken érvényességét, és ha az megfelel, akkor engedélyezi az adott er6forras elérését. Ez

a mechanizmus lényegesen lecsokkenti az adatbdzis lekérdezések szamat.
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2.8. Mail service

Sikeres regisztraci6 esetében a rendszer egy e-mailt kiild a megadott cimre, hogy az tjonnan
regisztralt személy aktivalhassa a felhaszndlgjat. Ugyandgy egy e-mailt kiild a rendszer abban
az esetben is, ha egy felhaszndl6 az ’Elfelejtett jelszd’ opcidt haszndlja. Az e-mail mindkét
esetben tartalmaz egy linket, amelynek segitségével a felhasznal6 azonositani tudja magat, hogy
elvégezhesse a sziikséges miiveleteket. Az e-mail kiildés a Spring keretrendszer altal biztositott
JavaMailSender interfész segitségével van megvaldsitva.

Az e-mailekben elkiildott link tartalmazza az URL cimet, amelyre irdnyitja majd a felhasz-
nalot, valamint egy JW'T-t. A foken segit azonositani a felhasznalot. Generédldsa az e-mail cim

alapjdn torténik, beépitve a felhasznélhatosdgi idékorlatot is.

2.9. Liquibase

A Liquibase egy adatbdzis verziokovetd eszkoz, amely a fejlesztés sordn az adatbazis alla-
potvéltozésait menedzselte. Minden valtozast egy changelog fajlban tarol, amely lehet XML,
YAML, JSON vagy SQL formatumu. A Netfood esetében XML alapu changelog f4jl van hasz-
ndlva.

A Liquibase lehet&vé teszi az adatbézis frissitésének az automatizaldsat. A konfiguracios al-
lomanyban megadott adatbdzishoz csatlakozik, €s ha vannak 0j valtoztatasok, akkor az azoknak
megfeld miiveleteket végrehajtja. Ezek a véltozasok changeset-ekbe vannak szervezve, lehet-
nek Uj tabla 1étrehozdséra, 1j adat beszurdsara, 4j oszlop hozzdaddsara, torlésére stb. vonatkozé

miveletek.
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3. Web Kkliens

3.1. Felhasznalt technologiak
3.1.1. Angular 4

Az Angular [3] egy frontend JavaScript keretrendszer, amely single page application (SPA)
tipusd alkalmazdsok fejlesztését teszi lehetévé. Komponens alapu architekturét biztosit, tdimo-
gatja az MVC tervezési mintat. A nézetek Angular direktivakkal felruhdzott HTML oldalak.
Ezek a sablonok a dinamikus oldalak fejlesztését segitik.

A keretrendszer adatkotést (data binding) biztosit, 6sszekoti az adatmodellt a nézettel. Ez
lehet one-way data binding, amikor példaul az adatmodell keriil kifratdsra a view-ra és ha a mo-
dellben vatozas torténik az latszik a nézeten. Lehet6ség van two-way data binding-ra is, ekkor

ha a nézetben tortént véltozas, akkor az ldthaté a modellben, illetve ez forditva is érvényes.

3.1.2. TypeScript

A Netfood projekt webes kliensének fejlesztése TypeScript segitségével tortént, amely a
Microsoft 4dltal fejlesztett objektumorientélt script nyelv.

Lehetdséget ad az osztalyok é€s tipusok haszndlatdra, valamint timogatja az 6roklddést. Ezek
biztositdsaval szigoribban meghatdrozhatdak az adatmodellek, atldthatébbd valnak, valamint a
hivatkozdsok biztonsdgosabbak lesznek, igy a tipus inkompatibilitas elkeriilhetd.

A TypeScript egy bongészo-fiiggetlen nyelv, a forrdskddbol egy fordité JavaScript kédot

general.

3.1.3. Ng-bootstrap

A ng-bootstrap egy nyilt forraskédui gydjtemény, amely a Bootstrap csomag népszerd fel-
hasznal6i feliilet elemeit Angular komponensekkel valositja meg. A Bootstrap keretrendszerrel
ellentétben az ng-bootsrap nem haszndl jQuery-t vagy mas JavaScript konyvtarakat.

A Netfood esetében sziikség volt olyan Ul elemekre is, amelyekkel az ng-bootstrap nem

rendelkezik, ezért a Bootstrap is haszndlva van a webes feliilet felépitésében.

3.1.4. Bootstrap

A Bootstrap egy frontend keretrendszer, amely reszponziv, mobile-first [4] webes feliiletek
fejlesztését teszi lehetdové. Egy elore megirt eszkozkészletet kindl, amelyeket HTML strukturdk,
CSS tulajdonsagok, JavaScript bovitmények alkotnak. Ezeknek a komponenseknek a felhasz-

naldsaval a Netfood projekt webes feliilete rendelkezik egy alapstilussal, illetve egy egységes
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bedllitdssal a kiilonb6z6 bongészok rendereld egységei szdméra. Ugyanakkor optimélis meg-
jelenést biztosit, a feliilet alkalmazkodik az eszk6zhoz, vagyis ugyanaz a tartalom mds és mas
megjelenitéssel lesz lathato két kiilonbozé méreti képernyd esetében. Ennek koszonhetéen mo-

bilon is kényelmesen bongészhetd a Netfood webes feliilete.

3.1.5. Ngx-translate

Az ngx-translate egy nemzetkoziesitésre hasznalt konyvtar az Angular szdmara. Lehetové
teszi a frontend tobbnyelviisitését, valamint a gyors valtast a nyelvek kozott.

A konyvtar egy TranslateService nevii komponenst tartalmaz, amely kiilonb6z6 metddusok
hasznalatét teszi lehetové, amelyek révén bedllithatd, hogy mi legyen az alapértelmezett nyelv
(setDefaultLang), lekérdezhetd, hogy milyen nyelv van haszndlatban (currentLang), megadha-
td, hogy milyen nyelvet haszndljon a tovdbbiakban (use) az alkalmazas.

A forditani kivant szoveget kulcs : forditas formdjaban kell megadni az adott nyelvnek
megfeleld .json fajlban. A TranslateService (4. kodrészlet), Pipe (csd, 5. kodrészlet) vagy Di-
rective (direktiva, 6. kodrészlet) segitségével lehet betolteni a kulcsszavak 4ltal jelolt forditaso-
kat.

Nyelvvaltaskor betolti a megfeleld JSON fajlt és lecseléri az Osszes tobbnyelvi cimkét az

oldalon. A TypeScript kédban torténd forditdsok esetében ugyanazt a JSON f4jlt hasznélja fel.

translateService.get('food').subscribe((res: string) => {
console.log(res);

P;

4. kodrészlet. TypeScript kodbdl translateService get metddusanak segitségével a *food’” kulcs-
szohoz tartozé forditast adja vissza, majd azt kiirja a konzolra.

<div>{{ 'food' | translate }}</div>

sz 7z

5. kédrészlet. Pipe hasznalataval torténd forditds: "food’ kulcsérték altal tarolt forditast irja ki a
kivdalasztott nyelv .json dllomédnyabdl a weboldalra.

<div translatefoodm ></div>

6. kédrészlet. Directive haszndlatdval torténd forditds: *food’ kulcsérték éltal tarolt forditast irja
ki a kivédlasztott nyelv .json dllomdny4bdl a weboldalra.

3.1.6. Google Maps API

A kiszallitocéggel kapcsolatban 4116 éttermek megtekinthetdek a felhaszndldk altal, helyze-

tilk Google térképen is lathat6. Erre a Google Maps API van haszndlva a projektben, amelyet
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egy API Key segitségével kell betolteni, valamint sziikség van a AgmCoreModule nevii angular-
google-maps modulra, hogy a térkép megjelenithetd legyen.

Ahhoz, hogy ezeken a térképeken az éttermek helyzete megjelenjen, sziikség van ezek-
nek a koordindtdira. Mivel az éttermek cime adott, elegendd a kivélasztott vendégld cimét a
"https://maps.googleapis.com/maps/api/geocode/json?address="linkhez csatolni és egy GET

kérést kiildeni erre a cimre. A kapott vdlasz tartalmazza az étterem koordinatait.

3.2. Kommunikacio

A webes kliens az Angular HttpClient moduljat felhaszndlva kommunikal a szerverrel. A
HttpClient [5] egy egyszertsitett HTTP API-t kindl, amely a XMLHttpRequest API-n alapszik.
Képes kiilonboz tipusi HTTP kérések végrehajtasara a megfelel6 metddusokat felhasznélva:
get(), post(), put(), delete() stb. Minden kérés kiildésénél fel kell iratkozni a subscribe() metd-
dussal a vélasz fogaddsara, ezt kovetSen lesz felépitve €s elkiildve a kérés a szervernek.

A kiilonb6zd formatumu védlaszok mellett a HttpClient képes a kérések végrehajtdsa koz-
ben fellépd hibdkat is kezelni. Interceptor-ok hasznélatét is lehetvé teszi, amelyekkel a webes
feliiletrdl érkezé HTTP kérések atalakithatéak, miel6tt azok ténylegesen tovéabbitva lesznek a
szervernek. Az interceptor-ok a backendtdl érkez6 vélaszok esetében is alkalmazhatéak, a be-
érkez6 vélaszt megvaltoztathatjak, csak ezutdn tovabbitva azokat a webes kliensnek.

Az alkalmazds esetében vannak olyan szolgaltatdsok, amelyeket csak kiillonb6z6 szerepkor-
rel rendelkezd felhaszndlok érhetnek el. Ehhez a bejelentkezéskor kapott JWT foken-t minden
HTTP kérés fejlécében el kell helyezni, igy a szerver azonositani tudja azt a felhasznélot, aki az

adott szolgéltatdshoz hozz4 akar férni, és visszakiildi a megfelel6 vélaszt, amelyet a kliens fel-
import { HttpClient } from '@angular/common/http';

@Injectable()
export class FoodService {
constructor(private http: HttpClient) { }

getDailyMenus(date) {
return this.http.get('/api/foods/dailyMenu/"' + date)
.catch((error: any) =>
Observable.throw('Server error(getDailyMenus) '));

7. koédrészlet. Egy GET kérés lesz kiildve a szerver felé, amely a napi meniiket szeretné meg-
kapni a paraméterként megadott ditumra. Ha hiba 1ép fel, azt elkapja a catch-ben és egy Ob-
servable-t dob a megfeleld iizenettel, hogy az 6t meghivé metédus hiba esetén a megfeleld
miiveleteket végre tudja hajtani.
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getCurrentDatesMenu(date) {
this.getDailyMenus(date) .subscribe(resp => {
this.dailyMenus = resp;

1,
error => {
this.notifications.showErrorMessage("Can't load the daily menus
for this " + date + " date!");

D)

8. kodrészlet. A 7. kédrészletbeli metddust meghivja és feliratkozik rd, igy el lesz kiildve a
HTTP kérés a szervernek. Hiba esetén az error agba 1€p be és megjelenit egy hibaiizenetet a
felhasznalonak, ellenkezd esetben a vélaszt atadja a dailyMenus valtozénak.

dolgoz. Ha a felhaszndl6 nem igényelheti azt a szolgdtatast, akkor egy hibaiizenet lesz a szdmara
megjelenitve.
Ennek érdekében minden HttpClient segitségével kiildott kérést egy interceptor feldolgoz

€s a fejléchez hozzdadja a token-t, majd tovabbitja a szervernek.

3.3. Biztonsag

A webes feliilet két felhaszndl6i szerepkort tdmogat: kliens és adminisztrator. A kiilonb6z6
felhaszndlok kiilonbozo feliileteken tudjdk elérni azokat a szolgéltatdsokat, amelyekre jogosul-

tak. Annak érdekében, hogy mindenki csak azokat a funkcionalitdsokat érhesse el, amelyekhez

@Injectable()
export class CanActivateAdminAuthGuard implements CanActivate {

constructor(private router: Router,
private authService: AuthenticationService) {}

canActivate(route: ActivatedRouteSnapshot, state: RouterStateSnapshot) {
if (this.authService.isAdmin() && this.authService.isLoggedIn()) {
return true;
ks
this.router.navigate(['/']);
return false;

9. kddrészlet. A CanActivateAdminAutGuard implementélja a CanActivate interfészt. Rendel-
kezik egy konstruktorral, illetve egy canActivate metdédussal, amelyben ellendrzi, hogy az a
felhaszndl6 aki el szeretné érni azt a komponenst, amelynek dtvonalat ez az osztdly védi, admi-
nisztrator szerepkorrel rendelkezik-e és be van-e jelentkezve. Ha a feltételek nem teljesiilnek,
akkor a ’/’ utvonallal ellatott oldalra lesz atirdnyitva a felhasznalo.
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joga van, a kiilonbozd feliiletek elérési utvonalat le kell védeni (route guards), valamint egyes
feliileteket elérhet6vé kell tenni a vendég felhaszndlok szamara is.

Az utvonalvédo csak akkor engedi betolteni az elérni kivant nézetet, ha bizonyos feltételek
teljesiilnek (pl. be van jelenkezve a felhaszndld, adminisztrator szerepkore van stb.), ellenkezd
esetben atirdnyitja a felhaszndlot a szerepkorének megfeleld alapértelmezett oldalra. Egy ilyen
route guard osztdlynak implementélnia kell a CanActivate interfészt, valamint a canActivate
metddust, amelyben megtorténik a megfeleld feltételek ellendrzése, €s ha true a visszatéritési
érték, akkor az utvonal elérhetdové valik.

A 9. kédrészletben definidlt CanActivateAdminAutGuard osztily canActivate metédusa el-
lendrzi, hogy a felhaszndld be van-e jelentkezve, illetve, hogy adminisztrator szerepkorrel rendelkezik-
e. Ha ezek a feltételek teljesiilnek, akkor elérhet6vé teszi a kivdlasztott dtvonalat, ellenkez6
esetben a ’/’ utvonallal elldtott komponenst tolti be.

Az utvonalvédd osztdlyokat el6szor hozza kell rendelni azokhoz az ttvonalakhoz, amelye-
ket védeniiik kell. A 10. kédrészletben 14thatd, hogy a 9. kddrészletben implementélt CanActi-
vateAdminAutGuard az ’addFood’, valamint az ’addRestaurant’ dtvonallal elérhet6 komponen-
sekhez van hozzarendelve. Egyediil a 'restaurants’ utvonalhoz nincs semmi hozzéarendelve, ezért
a ShowRestaurantsComponent elérhetd barmilyen szerepkorrel rendelkezd felhaszndlonak, igy

ezt a vendég felhaszndlok i1s megtekinthetik.

const appRoutes: Routes = [
{ path: 'restaurants', component: ShowRestaurantsComponent },

{ path: 'addFood',
component: AddFoodComponent, canActivate: [CanActivateAdminAuthGuard] },

{ path: 'addRestaurant',
component: AddRestaurantComponent, canActivate: [CanActivateAdminAuthGuard] }

1;

10. kédrészlet. A webes feliilet komponensel, illetve a hozzajuk rendelt elérési utvonalak latha-
téak. A 9. kédrészletben implementdlt CanActivateAdminAutGuard osztily hozza van rendelve
két utvonalhoz is, igy azokhoz tartoz6 komponensek csak bejelentkezett adminisztratorok szé-
mara elérhetéek. Egyediil a ShowRestaurantsComponent komponenshez nincs tarsitva egyetlen
utvonalvédd osztily sem, ezért ez elérhetd barmilyen szerepkor szdmdra.
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4. Android kliens

A Netfood esetében az étekiszéllitast elvégzd futarok szamdra egy Android alkalmazast
biztosit a rendszer a rendelések kezelésére.

Az Android [6] egy Linux alapd operécids rendszer, amely foként okostelefonokon vagy
tablagépeken hasznalatos, legtijabb vezidja a 8.1 Oreo. Az Android platformot egy tobbrétegii
architektira jellemzi. A legalsé réteg egy Linux kernel, a masodik réteg a szolgaltatdsok és
programkonyvtérak, ezek mind C-ben vagy C++-ban vannak implementédlva. A kovetkezd réteg
az Android futtatékornyezet, az 5.0 verziét megel6zden a Dalvik virtudlis gép volt az alapja, ezt
a verziét kovetden az Android Runtime (ART), amelynek fontosabb jelemzdi az ahead-of-time
(AOT) és just-in-time (JIT) kompildlas, valamint a garbage collector optimalizéldsa. A legfelsd
réteget a rendszeralkalmazdsok (e-mail, SMS kiildés, internetes bongészés stb.) alkotjdk, ez
alatt talalhat6 a Java API, amelynek segitségével megvaldsulhat az 4j Android alkalmazéasok
fejlesztése.

Android alkalmazdsok fejlesztéséhez sziikséges az Android Software Development Kit (And-
roid SDK). Az SDK tartalmaz olyan eszkdzoket, amelyek sziikségesek a fejlesztési folyamat
sordn, mint példaul: debugger, konyvtarak, emulédtor, dokumentéacio, példa kéd, oktatéanyagok
stb. Az elsddleges programozasi nyelv a Java. A nézeteket XML alloményok segitségével ha-
tarozzuk meg. Felépithetdek Java kodbdl is, viszont ez nem ajénlott a nézet és az iizleti logika

keveredése miatt.

4.1. Gradle build-rendszer

A Netfood mobil kliens esetében a Gradle [7] build rendszer van hasznédlva. A Gradle egy
build és fliiggdségkezeld rendszer, a build folyamat leirdsa egy build.gradle szkript dllomany-
ban torténik, ennek megirdsara egy Groovy alapi DSL (Domain Specific Language) hasznédlha-

t6. A Groovy egy dinamikus nyelv, szkriptek irdsdra hasznélhaté Java platformon.

4.2. Retrofit

Az Android kliens és a szerver kozotti kommunikéacié REST (2.6 fejezet) kéréseken ke-
resztiil torténik, Retrofit [8] keretrendszer segitségével. A Retrofit egy REST kliens, amely
megkonnyiti a kérések felépitését, kiilldését, fogadasat és feldolgozasat, tovabba az objektumok
szerializdl4sat és deszerializdl4sat is megoldja.

A Retrofit hasznélatdhoz harom eszkozre van sziikség. Az elsd egy interfész (11. kédrész-
let), amelyben a REST kéréseknek megfelelé metédusokat kell definidlni annoticiok (@ GET,
@POST, @PUT, @DELETE) segitségével.
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public interface BasketService {
@GET("api/baskets/new/{date}")
Call<List<Basket>> findNewBasketsByDate(@Path("date") String date,

@Header ("Authorization") String token);

11. kédrészlet. A mobil kliens a szervertdl egy ditummal paraméterezett GET kérés segitségével
kapja meg az uj rendeléseket.

A mdasodik egy Retrofit osztdly, amelynek segitségével 1étrehozhatd egy el6zbleg defini-
alt interfész (példaul a 11. kodrészletben levé BasketService interfész) egy implementacidja.
A projekt esetében a kodismétlés elkertilésének érdekében a ServiceGenerator osztily végzi
ezt a feladatot. A createService() metddusanak paraméterként megadva a megfeleld interfészt,
létrehozza annak egy implementaciojét, ezéltal az interfészben deklardlt metédusok hivhatéak
lesznek.

A harmadik részt a POJO osztalyok képviselik, ezek képezik az adatmodellt, amely hasonl6

a szerver adatmodelljéhez (2.3 fejezet).

public class ServiceGenerator {
private static final String API_BASE_URL = "http://10.0.2.2:8080/";
private static OkHttpClient.Builder httpClient = new OkHttpClient.Builder();
private static Retrofit.Builder builder = new Retrofit.Builder()
.baseUrl (API_BASE_URL)
.addConverterFactory(GsonConverterFactory.create());
private static Retrofit retrofit = builder.build();
private static HttpLoggingInterceptor logging =
new HttpLoggingInterceptor()
.setlLevel (HttpLoggingInterceptor.Level .BODY);

public static <S> S createService(Class<S> serviceClass) {
if ('httpClient.interceptors().contains(logging)) {
httpClient.addInterceptor(logging) ;
builder.clientChttpClient.build());
retrofit = builder.build();
ks

return retrofit.create(serviceClass);

12. kédrészlet. Ebben az osztdlyban vannak a megfeleld bedllitdsok, és a createService() meto-
dus visszatériti a kivant interfész implementacidkat.
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BasketService basketService = ServiceGenerator.
createService(BasketService.class);
Call<List<Basket>> call = basketService

.findNewBasketsByDate(new Date() ,userDetails.getToken());

13. kédrészlet. A mobil kliens a BasketService interfészben deklaralt findNewBasketsByDate()
metédus meghivasdval kapja meg az 0j rendelések listdjat a szervertdl.

4.3. Felhasznaloi feliilet

A felhaszndléi feliilet alapjat az Android Activity osztalyai képezik, amelyek controller sze-
repet toltenek be az alkalmazdson beliil. Minden Activity-hez tartozik egy a nézetet leir6 XML
allomadny, itt vannak meghatdrozva a megjelend elemek és az elrendezésiikre vonatkozé infor-
maciok. Az elemekhez rendelhetd egy azonosito, ez dltal lehet elérni Sket az Activity oszalyon
beliil, és igy lehet befolyasolni a viselkedésiiket. Egy activity-hez tobb fragment tartozhat, ezek
altaldban egyetlen funkcionalitdst tartalmaznak és életciklusuk fiigg az Oket tartlamazé acti-
vity osztdly életciklusatdl. A kiilonbozd activity-k kozotti valtds egy Intent osztaly segitségével
val6sul meg.

A projekt mobil kliensének esetében harom {6 activity van. Az elsé a bejelentkezési felii-

let. Sikeres bejelentkezés utdn az alkalmazds atvalt a masodik {0 activity-re, itt lehet rendezni

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState) ;

TextView forgotTextView = (TextView) findViewById(R.id.forgotTextView);
forgotTextView.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {
Intent forgotPasswordIntent = new Intent(getApplicationContext(),
ForgotPasswordActivity.class);
startActivity(forgotPasswordIntent);

B;

14. kodrészlet. A TextView-t a hozza rendelt azonosito alapjan lehet elérni. Egy listener ren-
delhetd az elemhez és kattintds hatdsara az onClick() metddus végrehajtodik. Az Intent és a
startActivity() metddus segitségével valt at egy masik activity-re.
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a rendeléseket. Ezen a feliileten tobb fragment is taldlhat6, a kiilonb6z6 funkcionalitisoknak
megfeleléen. A harmadik activity-t elfelejtett jelsz6 esetén lehet haszndlni, egy érvényes fel-
haszndlohoz tartoz6é e-mail megadasa utdn a mail service (2.8 fejezet) erre a cimre kiild egy

linket, amelynek segitségévél 1j jelsz6é adhaté meg.

4.4. Nemzetkoziesités

A mobil kliens feliilete is tobb nyelven elérhetd, hasonléan a webes klienshez. Az Android
platform tdmogatja az alkalmazds nemzetkoziesitését, ennek koszonhetéen konnyen tobbnyel-

viisithetd a feliilet. A felhaszndldi feliileten megjelenitendd szoveget, a res/values/strings.xml

allomanyban (15. kédrészlet) kell megadni er6forrasként.

<string name="app_title">Netfood</string>

15. koédrészlet. Minden er6forrasnak van egy azonositoja, és tartozik hozza egy a felhasznél6i
feliileten megjelenitendd szoveg.

Amikor meg kell jeleniteni egy szoveget, akkor az activity-hez tartoz6 XML éallomanyban
lehet hivatkozni arra, az azonositdja altal, a 16. kédrészletben ldthat6 mdédon. A tobbnyelvii-
sitéshez a res konyvtaron belill a kivant nyelvnek megfelel6en 1étre kell hozni egy values-
xy/strings.xml (Xy a nyelvnek megfeleld ISO standard rovidités [9]) konyvtarszerkezetet. PEl-
d4ul, a magyar nyelvnek megfeleld szerkezet a kovetkezd: values-hu/strings.xml. Ebben az
XML allomanyban meg kell adni az 0sszes er6forrasnak az értékét, a kivant nyelven, az azono-
sit6 alapjan. Az alkalmazas a késziilék alapértelmezett nyelvének megfeleld dlloméanybdl veszi
az er6forrasok értékét. Ha itt nem taldlja meg az adott forditdst, akkor az alkalmazas altal alap-

értelmezettnek tekintett values/strings.xml alloméanyban keresi.

<TextView

android:text="@string/app_title"
/>

16. kédrészlet. A cimke szovegébe behelyettesiti a megfeleld azonositéval rendelkezd er6forras
értékét.
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5. Eszkozok és modszerek

A Netfood fejlesztése sordn a Scrum agilis szoftverfejlesztési médszert alkalmazta a csa-
pat, amelynek megfeleléen inkrementélis €s iterativ fejlesztés valosult meg, amely két hetes
sprintekben zajlott. Minden iterdcids szakasz tervezéssel kezd6dott (sprint planning), amely so-
ran kivalasztasra keriiltek a backlog-bdl az adott futamban megvaldsitand6 feladatok. Minden
sprint végén egy demo keretein beliil voltak bemutatva az djonnan bekeriilt funkcionalitdsok.
Ezutan kovetkezett egy retrospective megbeszélés, amikor a csapattagok elmondhattdk az el6-
z06 futamrdl alkotott véleményiiket, javaslataikat, illetve elvdrdsaikat a kovetkezd futamokkal
kapcsolatban.

A feladatok szdmontartdsdra, azok nyomon kovetésére, valamint annak nyilvantartdsara,
hogy ki mivel foglalkozik, projektmenedzsment eszkdozként a GitLab szolgélt. Tovabba a for-
raskdd taroldsardl is ez a rendszer gondoskodott, illetve a folytonos integracié megvaldsitdsaban
is segitséget nyujtott.

VerzidkovetSként Git-et haszndlt a csapat. Minden funkcionalitds fejlesztése kiilon dgon
tortént. Ha egy funkcionalitas elkésziilt és jova lett hagyva, akkor az g, amelyen a fejlesztése
tortént lezdrult, és a véaltoztatasok bekeriiltek egy stabilnak tekintett dgba.

A fejlesztés sordn tobb fejlesztdi kornyezet volt haszndlva: a szerver fejlesztése STS-ben
(Spring Tool Suite), az Android kliensé Android Studio-ban, a webes feliilet¢ Visual Studio
Code-ban tortént.

A Maven build rendszer felel6s a szerver build folyamatanak lefuttatdsaért és a fiigg6ség-
kezelésért. Az Android kliens estében mindezt a Gradle végzi el, a webes kliens fejlesztéséhez
hasznalt eszkozok pedig az npm (Node Package Manager) csomagkezel$ rendszerrel vannak

feliigyelve.
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6. A Netfood miikodése

A fejezet a Netfood két kliensfeliiletének miikodését szemlélteti.

6.1. A webes feliilet hasznalata

7 2

A webes feliileten minden vendégfelhasznalé megnézheti a megrendelhet6 ételeket (3. ab-
ra), a kiszallité céggel kapcsolatban all6 éttermeket. A felhasznal6 kivalaszthatja, hogy milyen
nyelven szeretné haszndlni az alkalmazast. Jelenleg harom nyelv koziil vélaszthat: angol, ma-
gyar és roman. A felhaszndloknak lehet&ségiik van a Login meniipont kivalasztasaval bejelent-
kezni, a rendszerben regisztralt felhasznaloval vagy Facebook-on keresztiil. Ez alatt a meniipont
alatt kérhetnek jelszéemlékeztetdt is, illetve a regisztracios oldalra is dtnavigdlhatnak.

Egy bejelentkezett felhasznalé megnézheti, illetve szerkesztheti az adatait a profilja alatt,
megtekintheti a mar leadott rendeléseit, menedzselheti a barétait. A felhasznalok kozott keres-
het név, illetve felhasznalonév alapjdn, jeloléseket kiildhet nekik, illetve elfogadhatja a hozza
érkezett jeloléseket €s kilistdzhatja sajit bardtait. Rendelést is indithat, kivdlaszthatja a kivéant
ételeket és azokat beteheti a kosardba, valamint csoportos rendelést is kezdeményezhet.

Csoportos rendelés (5. dbra) esetében egy oldalsé sdvban megjelennek a felhaszndlé baratai
és azok koziil kivdlaszthatja, hogy kiket szeretne meghivni. Minden személy, akit meghivtak egy
csoportos rendelésbe, kap egy értesitést (4.4bra). A meghivét elfogadhatjdk vagy elutasithatjik.

Elfogadas esetén résztvevdi lesznek a rendelésnek. Ezt kvetden lehetdségiik lesz kilépni, illet-

ve tovabbi felhaszndldkat hozzdadni a rendeléshez, €s jelezhetik a tobbieknek, ha végeztek a

Restaurants Language ~ Login ~

i ' i = T T

Daily Menus
2018-04-19

Pizza

Soup

Daily Menus

Dessert

= F <

Cake

Bableves, sajtoskaraj Toltottpaprika, rantottsajt

Soup Price: 6 Lei Soup Price: 5 Lei Soup Price: 7 Lei
Maindish Price: 9 Lei Maindish Price: 8 Lei Maindish Price: 9 Lei

Restaurant: Broadway Restaurant: Broadway Restaurant: Kalapos

ADD TO CART ADD TO CART ADD TO CART

3. dbra. Az ételek megtekinthetdek kategoridk szerint a féoldalon. A napi meniik lathatdak,
amelyek 2018.04.19-1 daitumon voltak rendelhetéek.
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=
5
e 2

You have been invited to a group
order by Bence Tokos

4. dbra. Két csoportos rendelésre kapott meghivét a felhaszndld, amelyeket a csengd ikon meg-
nyomadsdval tud megnézni.

rendeléssel.

Ha adminisztrator szerepkorrel rendelkezé felhaszndld 1ép be a rendszerbe, szdmara az éte-
lek helyett a beérkezett rendelések lesznek lathat6ak a féoldalon (6. dbra). Az éttermek menii-
pont alatt, 4j vendéglSket vihet fel, médosithatja a mar meglévdket vagy tordlheti azokat.

Az ételek meniipont alatt a napi meniiket, illetve a més kategoridju ételeket menedzselheti. A
napi meniik opciét kivalasztva oldalt megjelennek azok az éttermek, amelyeknek a kivalasztott
ddtumon nincs még feltoltve egyetlen napi menii sem. Egy a nevek mellett megjelené6 gomb
megnyomasaval hozzdadhatja a hidnyz6 meniit, amely a kivalasztott ditumon lesz rendelhetd.

Mindezek mellett egy adminisztrator megvaltoztathatja a felhaszndlok szerepkorét is a fel-

haszndlék meniipont alatt. Egyszer(i felhasznalobdl lehet futdr, admininsztrator vagy étteremtu-

lajdonos, és forditva.

Home Restaurants Language v Sera Barna v

Restaurant  Quantities Price (Lei) Details

5 Soup quantity  Maindish quantity L
@ Zoldborsoleves, toltottkaposzta Kalapos 16.00 Leave e x

>4 1 1

Members
— Soup quantity  Maindish quantity
Kitty bomokos Ready X T Tarkonyos leves, csirkeragu Retro , : 1500 e e x
Barna Sera Active
Bence Tokos x Total: 31.00
. Kitty Domokos
Friends d
Andrea Ban
= Product Restaurant Quantities Price (Lei) Note  Label
Alpar Kiss m
ﬁ Bableves, sajtoskaraj Broadway Soup: 1 Maindish: 1 15.00

Total: 15.00

Total: 46.00

5. abra. A csoportos rendelés kosara igy néz ki.
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Language v Admin ~

MWM Orders Menu~ Users Restaurants

All Ordered Delivered
2018-04-19

Date Tel. number Address Price (Lei)
1 2018-04-19 2301 0753678345  Szekelyudvarhely, Street Petofi, Nr. 23 46.00 m s not delivered
2 2018-04-192130 0O 3 kelyudvarhely, Street Varga Katalin, Nr. 10 42,00 m [—
Product Restaurant Quantities Delivery Price (Lei) Note Label
y . . -
@ Toltottpaprika, rantottsajt Broadway Soup: 1 Maindish: 1 - 13.00
.}.g. g Zoldborsoleves, toltottkaposzta Kalapos Soup: 1 Maindish: 1 - 16.00
| .
@ Toltottpaprika, rantottsajt Broadway Soup: 1 Maindish: 1 - 13.00
Total: 42.00
3 2018-04-19 21:30 0753678345  Szekelyudvarhely, Street Petofi, Nr. 23 60.00 m [—

6. dbra. Az adminisztratornak a f6oldalon a rendelések jelennek meg.

6.2. Az Android kliens hasznalata

Az Android kliensalkalmazésba futar szerepkorrel rendelkez6 felhasznalok tudnak bejelent-
kezni (7.a dbra). Ha valamelyik kiszallit6 elfelejtette a jelszavat, akkor igényelhet jelszoemlé-

keztet6t (7.b abra).
Sikeres bejelentkezés utdn megjelennek azok a rendelések, amelyek kiszallitdsat mar elval-

lalta a futdr, ezek az applikdcié MyDeliveries nézetében tekinthetéek meg (7.c dbra). Ugyanitt

" 928
Netfood - Netfood -
Netfood

MyDeliveries NewDeliveries MyDeliveries NewDeliveries

#25 Csaloka 13 0745233355 #20 Fuggetlenség37 0740604023

"”' Netfood

S ISNOT
fe

Password Recovery

(b) Jelszéemlékeztetd
kérése lehetséges az
applikacion beliil.

(a) Login feliilet

(c) Bejelentkezés utan
a futdr altal mar elval-
lalt rendelések jelennek
meg, és ha végzett egy
rendeléssel bejelolheti,
hogy az ki lett széllitva.

7. abra. Android alkalmazas

(d) A bejelentkezett fu-
tar megnézheti az adott
napra beérkezett rende-
Iéseket. Minden rende-
1és lenyithatd és azok
teljes egészét vagy csak
részeit el tudja fogadni.



bejelolhetd, ha az adott rendelés kiszallitdsa megtortént. Minden rendelés esetében megjelenik a
cim, ahova ki kell szdllitani az ételeket, illetve a megrendeld telefonszama, amelyet kozvetleniil
az alkalmazdasbdl fel is tud hivni a futar. Azok a rendelések, amelyek még nincsenek elfogadva
egyetlen futér 4ltal sem, az applikdcié NewDeliveries nézetében tekinthetéek meg (7.d dbra).
Ezeket a futdr megnyithatja és kivalaszthatja, hogy mely részeket szeretné elfogadni, ezt kove-

téen az elfogadott rendelések megjelennek az elvallaltak kozott.
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Kovetkeztetések és tovabbfejlesztési lehetoségek

A Netfood projekt keretein beliil sikeriilt egy olyan szoftverrendszert 1étrehozni, amely se-
githeti az ételkiszallité cégek munkdjat. A webes feliileten keresztiil a kliensek egyéni, illetve
csoportos rendeléseket 1étrehozva megrendelhetik az dltaluk kivalasztott ételeket. Az adminiszt-
ratorok menedzselhetik az ételeket, €ttermeket, felhasznaldkat, valamint a rendeléseket is ko-
vetni tudjak.

Az Android alkalmazds segiti a futdrok munkdjat: azonnal értesiilnek a rendelésekrdl, el
tudjak vallalni azokat, valamint a kiszallitdshoz sziikséges informaciokat is megkapjék.

A fejlesztési folyamat kdzben 1j funkcionalitdsok is felmeriiltek, mint tovabbfejlesztési le-

hetdségek:

« feliilet az étteremtulajdonosok szdmara, hogy mindenki maga menedzselhesse a sajat ét-

termének adatait, ajanlatait;

* lehessen kivdlasztani a mar felvitt ételek koziil, hogy az adott ditumra mi keriil ki napi

menii ajanlatként;

* az adminisztritor tudjon SMS-t kiildeni a megrendel6nek egy rendelés beérkezését kove-

téen arrdl, hogy mennyi 1dot kell varakozzon az ételek megérkezéséig;
¢ a mobilalkalmazas 10S vatozata;

* a mobilalkalmazds Google Maps segitségével mutassa ki a megrendel cimét, valamint

navigdlja el a futart jelenlegi helyzetét6l az adott cimig;

* kiilonalld, telepitheté mobilalkalmazas a felhasznalok szdméra a rendelések leadasahoz.
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