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Kivonat

Napjainkban egyre népszeritibbek a kiilonféle kihivasok, amelyekben a résztvevdk bizonyos
idénként meghatdrozott 1épéseket kell elvégezzenek, példdul hetente egy konyv kiolvasdsa vagy
harminc napig a has edzése. Noha a lelkeseddk szivesen részt vesznek, hidnyt szenvednek egy
egységes és atlathato platformban.

Az Daily Challenge projekt célja, hogy egy helyen elérhet6vé tegyen minél tobb kihivast,
egységes feliiletet nyujtson a felhasznalok szamdra és megkOnnyitse a részvételt.

A projekt harom komponensre oszthatd. A kdzponti szerver egy skdldzhato platformot emel
az adatbazisunk koré €s elérési opcidt biztosit tetszleges szamu kliensnek. A tobb platform-
ra kompildlt nativ mobilalkalmazdson és a webes feliileten keresztiil a kiilonb6z6 szerepkori
felhasznalok kovethetik és karbantarthatjék a kihivasokat.

A dolgozat attekintést nyujt a rendszer mlikodésérdl, az architektirdjardl, részletezi a funk-
cionalitdsokat, a felhasznélt technol6gidkat, eszk6zoket, valamint szemlélteti az alkalmazas m-

kodését.
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Bevezeto

Napjainkban egyre népszeriibbek a kiilonféle kihivasok, amelyekben a résztvevdk bizonyos
idonként meghatarozott 1épéseket kell elvégezzenek, példaul harminc napig a kiilonbozd test-
részek edzése vagy hetente egy konyv kiolvasdsa, esetleg egy kiilonleges fénykép elkészitése
(1. abra'). Noha a lelkesed8k szivesen részt vesznek, hidnyt szenvednek egy egységes és at-
l4athat6 platformban, ahol nyomonkdvethetik a teljesitményiiket, véleményeket olvashatnak a
kihivasokrol vagy akdr bardtaikat is 0sztondzhetik.

A Daily Challenge alkalmazas egy kihivasokon alapul6 szocidlis platform szerepét hivatott
betdlteni a mindennapjainkban. A projekt els6dleges célja, hogy egy helyen elérhet6vé tegyen
minél tobb kihivast, egységes feliiletet nydjtson a felhasznalok szdméra és megkonnyitse a rész-
vételt.

A projekt harom f6 komponensre oszthat6. A kozponti szerver egy skdlazhat6 platformot
emel az adatbizisunk koré €s elérési opciot biztosit tetszéleges szamu kliensnek. A nativ mobil-
alkalmazas, amely elérhet6 i0OS és Android eszk6zokon, lehetdséget biztosit a felhaszndldknak,
hogy 1j kihivésokat taldljanak maguknak és azokat a részletes leirasok segitségével egy kelle-
mes 1d6toltés keretében elvégezhessék. A webalkalmazas a tartalommenedzserek szamara nyujt
betekintést a felhaszndldk altal ajdnlott kihivas-otletekbe, karbantarthatjdk a mér elkésziilt kihi-
vasokat. Az adminisztratorok szintén a webes feliilet segitségével feliigyelhetik a felhasznalok

tevékenységét és jogkoreit.
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1. dbra. Az interneten rengeteg hasonld kihivas terjed, 4m sehol nincsenek Osszegy(jtve.

TAbrék  forrésai: https://ro.pinterest.com/pin/26177241559072541/ és https://www.
pinterest.co.uk/pin/534661787006074924/, utolsé megtekintés datuma: 2018-04-16
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A dolgozat 1. fejezetében az elkésziilt funkcionalitdsok keriilnek bemutatasra, felhasznaloi
jogkorokre lebontva. Kifejtésre keriilnek az dltalanos felhaszndld lehet6ségei a mobil appli-
kaci6 keretein beliil, valamint a tartalommenedzserek és az adminisztratorok jogosultsigai a
webes feliileten. A 2. fejezetben feltarjuk a projekt architektirdjat, lebontva szerver, mobil és
web részre. Az ezt kdvetd 3. fejezet tartalmazza az altalunk a fejlesztési folyamat alatt hasznalt
technoldgidkat €s eszkozoket. A 4. fejezet részletesen bemutatja a moibil alkalmazés és a we-
bes feliilet miikodését, végigvezérel minket a felhaszndldk elé taruld lehetdségeken, dbrakkal
szemléltetve mindezt. Az 5., egyben utolso fejezet tartalmazza kovetkeztetéseinket és a Daily
Challenge projekt jovojére vonatkozd terveinket.

A projekt sajat otletbdl fejlodott ki a Codespring mentorainak segitségével. A fejlesztés
kezdeti szakaszdban, az egyetem keretein beliil csatlakozott hozzank egy félév ereéig harom
évfolyamtarsunk, Récz Orsolya, Kun Szabolcs-Hunor és Vass Tekla.

Eziton szeretnénk megkdszonni didktdrsainknak a hozzdjardlasukat, Simon Karolynak a
mentorprogram létrehozésat, valamint mentorainknak, Sulyok Csabdnak és Raduly Sdndornak,

a szakmai tdmogatast és segitséget.



1. Funkcionalitasok

A projekt legfébb funkcionalitdsa minél tobb kihivés egy helyen elérhet6vé tétele, melyek-
hez igy a felhaszndl6k konnyedén hozzaférnek, ezaltal nem kell az interneten hosszasan kuta-
kodni egy-egy megfelel6 kihivds megtaldlasaért. A fejezet bemutatja a projekt funkcionalitdsait
szerepkorokre lebontva. Azért van sziikség szerepkorokre, mert vannak az projektnek olyan
funkcionalitdsai, amelyekhez nem lenne j6, ha minden felhasznal6 hozzaférne. Ilyen példdul a
kihivasok médositdsa vagy a felhaszndlok felfiiggesztése, kezelése.

Egyes szerepkorok a 2. dbran lathaté modon orokolik més szerepkorok jogosultsagaiknak
listjat és kiegészitik azt tovabbiakkal. Harom szerepkort kiilonboztetiink meg:

» Az Egyszerii felhaszndloknak van a legkevesebb joguk, csak a mobilalkalmazasba tudnak

bejelentkezni, ahol minden mobil funkcionalitdst elérnek.

* A Tartalommenedzserek 6roklik az egyszeri felhasznalok jogait, haszndlhatjak a mobil-
alkalamzast, de ezen feliil jogosultsdguk van a webes feliileten is bejelentkezni és hozza-
férni az adminisztraciés funkcionalitdsok azon részeihez, amelyek a kihivasok kezelését
érintik.

* A legtdbb joggal az Adminisztrdtori szerepkor tagjai rendelkeznek, 6k hozzaférnek min-

den elérhetd funkcionalitashoz.

1.1. Egyszerii felhasznalé jogosultsagai

A mobilalkalmazds letoltése utdn minden felhasznalénak, igy az egyszerti felhaszndlonak
(3. abra) is sziikséges bejelentkeznie az Osszes tovabbi funkcionalitds elérése végett.

Els6 nézetben ét lehet tekinteni egy listdban azokat a kihivdsokat, amelyekben a felhaszna-
16 éppen részt vesz. Itt konnyedén lehet ellendrizni, hogy melyik kihivds esetén milyen 1épés
vannak soron. Ebben a listdban barmelyik kihivdsra kattintva az aktudlis 1€pés attekintéséhez
lehet eljutni, ahol tovédbbi részleteket kaphat a felhasznal6 az aktudlis (vagy akdr az el6z06 vagy
kovetkezd) 1€pésrdl. A megnyitott ablakban el6re és hatra lehet a 1€pések kozott jarkalni, mind-

egyikrdl pontos leirds, utasitdsokat kapva. Ugyanitt lehet teljesitettnek jelolni a soron kovetkezd

Egyszerl Tartalommenedzser Adminisztrator
felhasznald

2. dbra. Szerepkorok kozotti 6roklédés. A tartalommenedzser rendelkezik az egyszert felhasz-
nalo jogaival is, az adminisztritor pedig a tartalommenedzserével és az egyszerl felhasznil6é-
val is.



(kihivas részleteinek
megtekintése

profil megtekintése

kihivasok , kihivashoz
bongészése S K csatlakozas/
ranglista extends -’ elhagyasa

megtekintése

ihivasok keresése ) . €Xends /~ aktiv kihivasok
attekintése
Uj javaslat . bejelentkezés " extends
létrehozasa N ‘extej}ds Facebookkal Ky~ aktiv Kinivasok
N részvétel kihivasban ‘\E:"extends ---- Iépéseinek részletes
saiat iavasiat AN megtekintése
jat javas +- extends - ->{ javaslatok kezelése Egyszeri *\, extends
szerkesztése felhasznald N R
,—"7 beallitasok elérése extends “({ haladas frissitése
.extends . z N
sajat javaslat torlése -~ kuelentkez’es az
alkalmazasbol
eredmény
megosztasa

3. dbra. Az egyszer( felhasznal6 szamara elérhetd funkcionalitdsok. Ezek kivétel nélkiil mind a
mobilalkalmazas 4ltal szolgéltatott funkcidk.

feladatot, ezzel tovabb haladva a kihivasban a cél fele. Ha a felhaszndl6 befejez egy kihivast,
akkor az alkalmazas gratulal neki, és kiir olyan informdcidkat, mint a teljes teljesitési ido vagy a
kihivédssal megszerzett 6sszpontszam. Ezen kiviil lehetdséget biztosit az eredmények megoszta-
sara kozosségi halokon vagy mas alkalmazdsokon keresztiil, ezzel is 0sztondzve az ismerdsoket,
egy kihivashoz val6 csatlakozésra.

Lehetdség van bongészni az elérhetd kihivasok kozott. Ezek egy listdban jelennek meg,
amelyben lehet keresni is a kihivds neve és lefrdsa alapjan, ezéltal mindenki megtaldlhatja a
szamdra legmegfelel6bbeket. Itt egy kihivast kivdlasztva annak a részletei valnak lathatéva,
mint példdul az id6tartama, leirdsa, a 1épések Osszefoglaldsa. A felhaszndlonak lehetGsége van,
hogy a kivélasztott kihivasthoz csatlakozzon, vagy épp kilépjen belble, valamint a kedvencei
koz¢€ is adhatja, hogy majd késdbb konyebben visszatérhessen ré.

Lehet&sége van a felhaszndlonak a mobilalkalmazas bizonyos globdlis beallitdsait is meg-
véltoztatni. Ezek kozé tartozik a kdzponti szerver elérési utvonaldnak modositasa, amely tesz-
telhet6ségi elonyok mellett biztosithatja a helyes miikddést esetleges szervermigraciok esetén
is. Tovéabba lehetséges a kiilonbozd telefonos értesitések engedélyezése vagy tiltdsa, igy a fel-
haszndl6 testreszabhatja hogy milyen torténésekrdl szeretne értesiilni.

Van mdd uj kihivés otletek javasldsédra is a tartalommenedzserek felé. Lehet ajanlani egy
alapotletet rovid leirdssal de lehet6ség van ehhez konkrét 1épéseket is kiildeni. Ezzel, ha a fel-
haszndl6 nem taldlnd a szdmdra megfeleld kihivast vagy csak egy jo elképzelése tdmad akkor
j6 eséllyel lehet6sége lesz a koncepcid kidolgozdsa utdn résztvenni a sajét otletére alapuld kihi-
vasban. A bekiildott javaslatok egy listdban jelennek meg a feldolgozottsdgi dllapotuk alapjin.
Bizonyos allapotokban az elkiildott javaslatok még mddosithatok, kiegészithetdk, vagy ha a

felhaszndl6 meggondolja magat akkor tordlhetdk is.



Minden felhaszndlé megtekintheti a sajat profiljit, ahol egy listiban megjelennek a befeje-
zett kihivasai. Ezekre kattintva djra a gratulacids nézethez jut, ahonnan konnyedén végig nézheti
Ujra az elvégzett 1épéseket is. Egy masik listdban szemiigyre lehet venni a globdlis ranglistat és
benne a felhasznal¢ altal elfoglalt helyet is, ezzel is motivélva a felhasznal6t, hogy minél tobb
kihivés elvégzésével egyre tobb pontot szerezzen és magasabbra jusson a ranglistan.

Mindezek mellett, ha a felhaszndl6 szeretne, ki is jelentkezhet az alkalmazasbdl, illetve ha

ugy dont, torolheti is a fiokjat, torolve ezzel minden adatot réla és az elért teljesitményeirdl.

1.2. Tartalommenedzser jogosultsagai

Egy tartalommenedzser jogu felhaszndl6 (4. dbra) mindent megtehet, amit egy az 1.1 fe-
jezetben bemutatott normél felhaszndl6é és mindezek mellett jogosultsdga van bejelentkezni a
webes feliilet adminisztratori részére is, ahol a kihivdsokkal kapcsolatos miiveleteket végezhet
el azok bovitése és menedzselése céljabol. A bejelentkezést itt is a Facebook fidk hasznalatdval
lehet megtenni.

Ezen a feliileten lehetdsége nyilik kilistdzni a kozzétett kihivasokat, megtekintheti ezek rész-
leteit €s bizonyos részeit modosithatja is. Ugyanitt van mdd teljesen ) kihivas 1étrehozdsara is.

Egy masik meniipont alatt a felhaszndloktol érkezett kiilonbozd allapotd javaslatokat listaz-
hatja. Ezeket szerkesztheti, kiegészitheti €s ha mar kozzétételre kész édllapotban vannak publi-

kalhatja, ezzel gyarapitva az elérhet6 kihivasok listdjat.

1.3. Adminisztrator jogosultsagai

Az adminisztratorok (4. dbra) az 1.2 fejezetben bemutatott tartalommenedzserek jogai mel-
lett a felhaszndlokat érinté miveleteket is elvégezhetnek. Kilistdzhatjak Sket, tartalommene-
dzseri és adminisztritori jogokat adhatnak, ezzel gyarapitva a héttérben tevékenykedd emberek

szamat, de akar el is vehetik ezeket a jogokat.

kihivasok

. Gy extends------- Uj kihivas létrehozéasa
menedzselése
<~ e ~
extends_ _
kihivéas javaslatok " -~../ meglévd kihivas
szerkesztése szerkesztése

Tartalommenedzser

_ [felnasznalok jogaina
extends ™" modositasa
felhasznalok S
Ol e

Adminisztrator

4. abra. A webes feliilet éltal nyujtott funkcionalitdsok melyek a tartalommenedzserek és az
adminisztratorok szamara érhetéek el.



2. Architektara

A rendszer harom f6 komponensbdl épiil fel a 5. dbran lathaté moédon. A mobilalkalma-
zas és a webes feliilet, melyeket a harmadik egység, a kdzponti szerver szolgdl ki. Mindegyik
esetében megfigyelhetd a tobbrétegii architektira, ezzel 1étrehozva egy konnyen fejleszthetd és
karbantarthaté rendszeregyiittest, melynek javitdsdhoz vagy a bovitéséhez elég bizonyos réte-
geket modositani az egész komponens médositdsa helyett. Az ilyen réteges szerkezetek esetén
minden réteg csupan a szomszédjaival folytat kommunikéci6t.

A szerver esetében a routes réteghez érkeznek a kérések, melyeket ez tovabbit a valida-
16 (validators) réteg szamara. Itt a kérésekkel kapcsolatos bizonyos érvényesitések hajtédnak
végre, és ha a kérés megfeleld és teljesithetd, akkor dtveszi a megvalaszoldsat a controllers
komponens. Itt, felhaszndlva a modell (models) rétegben definidlt adatsémdkat, végrehajtod-
nak a megfelel6 adatmanipuldciés miiveletek és egy valasz keriil visszakiildésre a kérést intézo
kliens szdmara.

A két kliens felépitése hasonld. Mindkett6 a services rétegben definidlt kérések segitségével

Server side
Validators E Models E

\
\
\

A | A

Routes E N  Controllers E

“.. | web application
Services E Config E

A

Mobile application |

Models E SGEELEEEEED Services E

| v i
v Stores E r------2> Containers E
Config E Stores E

. v 2]
. N | P R 3 | Stateless 3 | Stateful 3 |
CIIPORENS CIEEHS Components Components

5. 4dbra. A rendszer komponensei €s azok kapcsolatai egymadssal.



indit kommunikaciot a kozponti szerver fele. Ehhez a mobilalkalmazds felhasznélja a modell
(models) rétegében meghatarozott sémakat, amelyekkel ellendrizni tudja a vélaszként kapott
adatok felépitését. A services rétegbdl az adatokat atveszik a stores komponensben 1étreho-
zott osztilyok, melyek mar a megjelenitési réteghez tartoznak, egyszerre toltik be a modell és
a vezérl6 szerepet az MVC [23] modellbdl. Ettdl a ponttdl kissé eltér a két kliens felépitése,
a mobilalkalmazds esetében a (screens) rétegben taldlhaté implementaciok feleldsek a telefon
képernyGjén megjelend nézetek 1étrehozdsaért. Ehhez felhaszndljdk a komponens (components)
rétegben taldlhat6 kiilonbozo éltalunk létrehozott grafikai elemeket és a konfiguricid (config)
rétegben fellelhetd, a nézetek kozotti navigicids lehetdségeket definidld fajlokat. A webes al-
kalmazdsnal nem screens, hanem konténer (containers) réteg lathatd, amelyben az ugyanolyan
kornyezetben el6fordulé oldalaknak (példdul az adminisztraciés feliileten fellelhetd oldalak)
vannak definidlva konténerek, melyek a minden oldalon megjelend azonos elemeket (navigéci-
Os sdv, fejléc, 1abléc) és az oldalak kozotti navigécidt biztositjadk. Ezeken a konténereken beliil
kiilonboz6 allapottal rendelkezd (stateful) és allapot nélkiili (stateless) komponensek valtogat-
jék egymadst, melyek az oldal tovéabbi lathato részeit alkotjak.

A 6. dbrdn l4thatd, hogy a bemutatott kiillonb6z6 komponensekbdl felépiilé rendszerek mi-
lyen médon kommunikdlnak egymadssal. Minden kliens minden fajta kérését a Web szervernek
kiildi el, ahonnan a REST kérések tovabbitva vannak az API szerver fele. A statikus adatokra
vonatkoz6 kéréseket (mint példaul a webes alkalmazds kérése) a Web szerver éltal keriil kiszol-
gdlasra.

Ennek megvaldsitasara egy Proxy-t haszndlunk, amely a beérkezd kérések URL-jeinek min-
tdja alapjan el tudja donteni, hogy sziikséges a tovabbirdnyidts vagy sem. Tobb okunk is volt
ilyen médon megoldani a kérések kezelését. Els6 sorban igy csak egy portot kell megnyitsunk
a kiilvildg fele, ezzel csokkentve a biztosnagi kockdzatokat. Emellett ezzel orvosoltuk a Cross-
Origin hivasok [30] problémadjat is, ami akkor 1épne fel, ha a bongész6ében egy adott URL-r6l
betoltott oldal egy masik URL-t akarna hasznalni valamilyen kommunikacié megvaldsitasa-
hoz. Nem utols6 sorban igy van egy modularis API-nk, amit lehetne akar mas nyelvben megirt
valtozattal is helyettesiteni.

Az API szerver a beérkezett REST kérése kiszolgdlasa érdekében kommunikaciét folytat a

rendszeriinket kiszolgal6 adatbazissal.

2.1. Szerver
2.1.1. Adatmodell

A kozponti szerver altal kezelt adatok egy dokumentum alapid NoSq! [31] adatb4zisban van-

nak tdrolva, ami a 3.1 fejezetben kertil kifejtésre. Az adatbazisban ugynevezett kollekcidkban,
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6. dbra. Kommunikaciés diagram, mely bemutatja, hogy a kiilonb6z6 kliensek és egységek
kozott hogyan torténik az informdcidcsere.

azokon beliil dokumentumokban vannak tarolva az adatok, ezeket a relacids adatbazisok tabla-
ihoz és soraihoz lehetne hasonlitani. A szerveren a models komponenseben vannak definidlva
azok a sémak, amiket az entitasaink kell kovessenek. Itt fel vannak sorolva a kiilonb6z6 kol-
lekciokban hasznalt mezdk, azoknak a tipusai, bizonyos esetekben alapértelmezett értékei vagy
lehetséges értékei, valamint egy mez6 kotelezben kell-e szerepeljen egy dokumentumban.

Ahogy az a 7. dbrén is lathaté harom kiilonall6 kollekcionk van, Challenges, Users és Le-
aderboard, valamint tovabbi két séma van definidlva, a Steps és ChallengeProgress, amelyek be
vannak dgyazva mas kollekciok mezd6i koz€. A kihivasoknak lehetnek 1épései igy a Challenges
dokumentumoknak van egy Steps sémadkat tartalmaz6 tombje, valamint a felhasznédlok csatla-
kozhatnak kihivdsokhoz, ilyenkor hasonldan egy bedgyazott ChallengeProgress sémaban keriil
kovetésre az adott kihivasban valé elérehaladds allapota.

A Users kollekciéban keriilnek taroldsra a rendszerbe Facebook fidkjukkal bejelentkezett
felhasznalok. Eltarolasra keriilnek a Facebooktdl kapott adatok, mint az ID, név és kép. A ma-
radék mez8k alapértelmezett értéket kapnak, minden felhaszndl6 induldsbol user azaz a 1.1 feje-
zetben bemutatott egyszeri felhaszndl6i jogosultsdgot kap. A favorites és a suggestions mezdk
ires tombok lesznek, ezek fogjdk a kés6bbiekben tarolni azoknak a kihivasoknak az azonosi-
toit, amelyeket a felhasznal6 a kedvencei kozé tesz vagy javasol. Az overall_score mezdbe van
szdmon tartva a felhaszndlé pontszdma, ami nullardl indul, valamint a ranking adattag felelGs
a felhaszndl¢ a ranglistdban elfoglalt helyének tarolasaért. A challenges mezd is egy iires tomb
lesz a kezdetekben, de itt nem azonositok lesznek a tovdbbiakban tarolva, hanem bedgyazott
ChallengeProgress sémdk, amelyekben szdmon lesz tartva azoknak a kihivasoknak az allapota,
amelyekbe a felhaszndl6 részt vesz vagy mar befejezett. Itt tarolva van a kérdéses kihivas azo-
nositdja, az hogy épp teljesités alatt van, vagy mar be lett fejezve, a csatlakozds id6pontja, az

eddig a kihivdssal 0sszegytijtott pontszam, a soron kovetkez6 1épés szdma valamint a legutobbi

1épés teljesitésének ideje.
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7. abra. Az adatbazisban 1év6 kollekcidk és bedgyazott kollekcidk sémadi, valamint a felhaszndlt
felsorolas tipusok.

A Challenges kollekci6 tartalmazza a mindenki szamadra elérhetd és a kiilonbozo allapotu
beajanlott kihivdsokat is. Megkiilonboztetésiikre egy status nevli mez6t haszndlunk, ami tobb
értéket is felvehet: suggested, rejected, accepted, published, a 8. abréan lathaté médon. Ezek ko-
ziil az utolsd, publikdlt statusszal rendelkezd kihivasok érhetéek el minden felhaszndl6 szdmara.
Ezen kiviil tobb minden is tarolva van a kihivasokrol, azok neve, leirdsa, 1étrehozasi ideje, képe,
az értékeldk-, résztvevok- €s a 1épések szama, a kategoridja, dsszesitett értékelése, ajanldjanak
(ha van) az azonositoja, Iépései €s az egyenként a 1épéseknek a teljesitésére szant iddmennyiség
mércéje (scale), ami lehet nap, hét és honap. A 1épéseknél itt is bedgyazott sémardl beszélhe-
tilnk, egy tombben vannak a Steps séma szerint meghatdrozott adatok tarolva. Minden 1€pés
rendelkezik egy cimmel, leirdssal és egy a teljesitéséért jaré pontmennyiséggel.

Az utols6 Leaderboard kollekci6 tarolja annak a 100 felhaszndloknak a fontosabb adata-
it, akik a legmagasabb pontszammal rendelkeznek. Ennek a kollekciénak a tartalma bizonyos
1d6kozonként automatikusan frissiil, amikor a rendszer djra rangsorolja a teljesitményeket, fi-

gyelembe véve minden felhaszndl6 6sszpontszdmat.

2.1.2. Adathozzaférési réteg

Az API szerver a MongoDB adatbézissal val6 kommunikéciét a 3.1 fejezetben leirt Mongo-
ose segitségével valdsitottuk meg. A Mongoose lehetdséget adott szamunkra hogy a szerveren
objektumokkal végezhessiink miiveleteket, amelyek megfelelnek az adatbdzisunk dokumentu-

mainak. Mongoose modelleket hozzunk 1étre, amelyek segitettek a kihivasok és a felhasznalok
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8. dbra. Egy kihivds tobb kiilonb6z6 dllapotban is lehet. Az ajanlés pillanatdban még csak sugg-
ested, de ha elfogadasra kertil és a tartalommenedzserek teljes értéki kihivast készitenek beldle
akkor published éallapotba keriilhet, ezzel minden felhasznélé szdmara elérhet6vé valva.

suggested

adatainak megfeleld kezelésében és ellendrzésében. A modellekben az adattagok rendelkez-
nek tipusokkal, alapértelmezett értékekkel és olyan dekordtorokkal mint példdul a required,
amellyek kotelezové tudtunk tenni egy adattagot. Az adatbdzisho vald hozzaférés egyszert pa-
rancsokon keresztiil torténik, nincs sziikkség MongoDB scriptek irdsara. Az adatmanipulédciét
CRUD mitiveleteken keresztiil végesztiikk. A Create, Read, Update, Delete), réviden CRUD, a
négy alpamivelet, melyel egy perzistens api-nak dolgoznia kell. A request-response komuni-

kacio méretének kordabab tartdsa €s a memoriahasznalat kontroll nélkiili novekedésének elke-

riilésére a Mongoose paginate szolgaltatasat hasznéltuk.

2.1.3. Biztonsag

Ahogyan az 1.1 fejezetben is emlitve volt, az alkalmazds haszndlatba vételéhez (legyen az a
mobil vagy a webes kliens) el6szor be kell jelentkezzen a felhaszndl6 a Facebook fidkjaval. Ez
a bejelentkezési folyamat a hattérben tobb 1€pésbdl all, ahogy azt a 9. dbra is szemlélteti.

Els6 1épésként az alkalmazds atiranyit a bonégszbébe vagy a telepitett Facebook alkalmazds-
hoz és a felhaszndl6 bejelentkezését fogja kérni. Ezek utdn az alkalmazds 4tal igényelt jogosult-
sagokat kell a felhaszndl6 elfogadja. Mindezek utan egy kérés indul a Facebook szervere fele,
ahonnan vélaszul egy meghatdrozott id6re érvényes hozzaférési kulcs fog érkezni. Kovetkezd
mozzanatként a megszerzett kulcsot felhaszndlva a kliens alkalmazas lekéri a felhasznal6rdl az
igényelt adatok (Facebook ID, név, kép). Mindezek utan a kliens kiild egy kérést a sajat szerve-
riink fele, amiben elkiildi a megszerzett adatokat és a hozzaférési kulcsot. A kérést megkapva a
szerver le fogja ellenGrizni a Facebook ID-t és a hozzaférési kulcsot. Ehhez a Facebook biztosit
egy API endpoint-ot, ahol hitelesitve a kérést az alkalamdsunk adataival informécidkat lehet

lekérni egy hozzafarasi kulcsrdl. Ellendrizhetd, hogy a kulcsot a mi alkalmazasunk bocsajtotta-
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9. ébra. Bejelentkezés folyamdn a kommunik4ci6 a kliens, a facebook szerver és az alkalmazas
szervere KOzott.

e ki, hogy a klienstdl kapott Facebook ID van-e a kulcshoz tarsitva illetve, hogy egyaltaldn
érvényes-e még a kulcs. Ha minden helyes, akkor a felhaszndlénak hozzaférése nyilik az alkal-
mazdsunk haszndlatdhoz. A szerver attdl fiiggden, hogy 4j vagy mar 1étez6 felhaszndlordl van
sz6 elmenti vagy frissiti az adatokat €s egy Uj sessiont indit, amiben eltarolja a felhasznal6nak
a szerveriinkt6l kapott azonositdjat, a szerepkorét valamint a kliens user agent informdcidit.
Utolsé mozzanatként visszakiildi a szerveriinktdl kapott azonositét, aminek segitségével a fel-
hasznald el tudja majd érni a sajat adatait.

Hitelesités utdna a kliensek szabadon hasznélhatjdk a szerveriink dltal biztositott endpoint-
okat. A bejelentkezési kérésen kiviil minden masndl megtorténik a session informécidk ellendr-
z€se. Kell hogy legyen session, és tartalmazni kell az el6z6 bekezdésben leirt értékeket, valamint
a kérés fejlécében szerepld user-agent informdciok is meg kell eggyezenek a session-ben térolt,
bejelentkezésnél kapott adatokkal.

Ha a session informdcidk rendben vannak akkor a szerver ellen6rzi, hogy a felhaszndlénak
a szerepkore alapjidn van-e joga elvégezni a kért miveleteket. Err6l egy sajit szerepkor ala-
pu hozzaférést szabalyozo rendszer (RBAC) gondoskodik. Minden szerepkor esetén meg van
hatdrozva, hogy a hozz4 tartozé felhaszndlok milyen feltételeket mellett milyen miveleteket
végezhetnek el. Emellett egy szerepkor orokolhet jogokat mas szerepkoroktdl is. Ezek alapjan
példanyositaskor az RBAC felépit egy roleMap-et, amit majd annak eldontésére haszndl, hogy
egy bizonyos szerepkorbdl valé felhaszndlé a megadott paraméterek mellett elvégezheti-e a
kért miiveletet. Ehhez a rendszer biztosit egy can fiiggvényt, ami a szerepkor jogai és az 6rokolt
jogok alapjan eldonti, hogy egy mivelet egy felhaszndlé szdméra elvégezhet6-e vagy sem. Ha
elvégezhet6 akkor folyik tovdbb a végrehajtds, ha nem akkor egy 403 Forbidden stituszu tizenet

keriil visszakiildésre a felhasznalonak.
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2.14. API

A Daily Challenge projetkt keretében elkésziilt API szerver egy RESTful, publikus szolgél-
tatdsként tizemel. Ez szolgdlja ki a mobil alkalmazas és a webapplikacid éltal kiildott HTTP
kéréseket. A kommunikacié HTTP protokollon alapszik, JSON formatuma iizenetekkel.

Az API szerver legfontosabb elérési pontja a kihivdsokat kezels /challenges. Ezen keresztiil
legetdség nyilik a kihivdsok lekérésére és szlirésére, valamint kihivas otletek bekiildésére. Ha
csak egyetlen kihivds adatait szeretnénk kezelni, akkor a /challenges/:challengelID formatumot
hasznélhatjuk. A /challenges/:challengelD/steps hozzaférést hasznélva az egyes kihivasok kii-
16nboz6 1épéseihez férhetiink hozza. Hasonl6an mint a kihivasoknal, a /:stepID hozzaftizésével
pontosithatjuk az elértni kivant 1épést.

A masik lényeges elérési pontja az API szervernek a felhaszndlok kezelésére 1étrehozott
/users. Itt fogadja a szerver a bejelentkezési kisérleteket és ide futnak be a kijelentkezési kéré-
sek a /users/logout cimre. A megfeleld felhasznalé azonositdjdnak hozzafiizésével, elérhetjiik a
részletes adatait a /users/:userID elérés haszndlva. Erre csak akkor van lehet8ségiink, ha a sajat
adatainkhoz szeretnénk hozzéaférni, vagy ha adminisztritor jogokkal rendelkeziink. A felhasz-
nalok altal felvett kihivasokat a /user/:userlD/challenges/:challengelD elérést hasznélva tudjuk

kezelni.

2.2. Mobil
2.2.1. A felhasznaloi feliilet

A React egy komponens alapd konyvtér, segitségével komponens alapt nézeteket lehet 1ét-
rehoni. Egy komponens egy elemi darabkdja, épitGeleme a felhaszndl6i feliiletnek, mint péld4ul
egy gomb vagy egy beviteli mezd. Ezek a komponensek testre szabhatdk, djra hasznosithatok
és egymasba agyazhatok, egy komponens tartalmazhat mas komponenseket vagy Osszetettebb
elemeket. A React gondoskodik a feliilet fiirge miikodésérdl is, felismeri, hogy mely kompo-
nenseket kell djra rajzolni az adatvaltozasoknak megfelel6en, és csak azokat a részeket frissiti
be.

Az alkalmazisban mindent React komponensek [16] és ezeket kiterjesztd osztalyok alkot-
nak. A felhaszndl6 altal latott nézetek is ilyen osztalyok, melyek sok kis komponensbdl épiilnek
fel. Ezek az osztélyok a projekten beliil a screens és components rétegben vannak definidlva (5.
abra).

A felhaszndl6i élményt novelendd és a sajat munkankat megkonnyitendd a Native Base [10]
nevi felhaszndléi feliilet eszkoztar haszndlata mellett dontottiink. Ezzel az alapveté React Na-
tive komponensek [11] mellett (View, Text, stb.) egy 0 eszkoztdrat kaptunk sok uj hasznos

komponenssel [9]. Igy a végleges alkalmazés felhasznaléi feliiletének legnagyobb részét Native
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10. dbra. Az alkalmazdson beliil a nézetek kozotti navigélasi lehetdségek felhaszndlva a négy
bemutatott navigéciot kezel6 komponenst.

Base elemek alkotjak.

A komponensek testre szabdsdra a CSS-hez hasonl6 stiluslapok (StyleSheet) [13] segitsé-
gével torténik. A legtobb CSS-ben 1étezd stilusnév és érték haszndlhatd, annyi kiilonbséggel,
hogy a React-ben konvenci6 szerint CamelCase-el kell irni a stilusneveket, példaul marginTop
margin-top helyett. Minden komponensnek van egy style nevii property-je, itt megadva kiilon-
féle stilusokat lehet megvaltoztatni ezek kinézetét, pozicidjat és méretét.

A nézeteket megvalosito osztalyok kozott a 10. dbran 1dthaté modon van lehetdsége navi-
gdlni a felhaszndlonak. Az alkalmazdson beliili navigiciordl egy React Navigation [15] nevl
konyvtar gondoskodik. Ez tobb féle lehet6séget is biztosit a nézetek kozotti 1épkedés megvald-
sitdsdra, ezekbdl négy van haszndlatban a mobilalkalmazdsunkban is: StackNavigator, TabNa-

vigator, DrawerNavigtor, SwitchNavigator [14].

2.2.2. Megjelenitési réteg

Az alkalmazds megjelenitési rétege harom komponensbdl all: screens, components és stores
(5. dbra) . Ezekbdl az elso kettd felelds a nézetért (view) és a harmadik pedig egyben a modell
és a vez€rl6é (model, controller).

A screens tartalmazza azokat a nézeteket, amelyeket az alkalmazasban valé navigdlas so-
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11. dbra. Adataramlds a megjelenitési rétegben

ran lehet latni. Ezek a nézetek a modellek 4ltal nyujtott adatokat jelenitik meg megfeleloen
formdzva, valamint képesek a felhasznédléval valé interakcidra is gombokon vagy més eleme-
ken keresztiil. A components tartalmazza azokat az Osszetettebb sajat elemeket, amelyek tobb
nézetben is el6fordulnak, igy elégséges egyszer definidlni 6ket, majd innen haszndlni minden
alkalommal, amikor sziikség van rajuk.

Az alkalmazds kinézetének a modellt6l és vezérléstdl vald elvélasztasardl a 3.2 fejezetben
bemutatott MobX éllapot menedzsment rendszer gondoskodik. Ezdltal minden nézethez egy
Store-nak nevezett elem tarsul, ami a képernydn megjelenitett adatokkal foglalkozik és a vélto-
zasokra reagalva, manipuldlja az adatokat vagy kommunikdl a kdzponti szerverrel. A screens-
ben taldlhaté nézetek nem foglalkoznak adatmanipuldcidval, csak a hozzdjuk rendelt allapot
menedzsel$ osztilyok 4ltal nyujtott adatokat jelenitik meg valamint interakci6 esetén a megfe-
lel6 fiiggvényeket hivjdk meg.

A store-okban @observable annoticidval vannak elldtva azok az adattagok, amelyekrdl a
nézetek kell tudjanak, meg kell jelenitsenek. Maguk a nézetek @observer azaz megfigyeld an-
notaciét viselik, igy értesiilnek a megfigyelhetd adattagok valtozasairdl és ilyenkor tjra rajzol-
jék a megfeleld részeket. Ahhoz, hogy egy store értesiteni tudja a megfigyeldket a valtozasokrol
azokat a fliggvényeket amelyekben megfigyelhetd adattagok valtozhatnak @action annotacio-
val kell ellatni. Ez biztositja azt, hogy a valtoztatdsrdl biztos tudomast szerezzenek a nézetek.
Ezeken kiviil a @computed annotéacié hasznalhato olyan JavaScript getter-eknél [25] amelyek
értéke fel van haszndlva a nézeteken €s ez a szolgaltatott érték tobb adattagot felhasznalva hata-
rozddik meg. Ilyen esetben a @ computed annotéici6 biztositja, hogy barmely felhasznalt adattag
valtozdsdnak hatdsara Gjraszamolddjon a szolgaltatott érték és a nézet értesitve legyen errdl.

Interakci6 esetén a store-oban definiélt fiiggvényeket hivjdk meg a nézetek, ahol végrehaj-
tédnak a megfelel6 miiveletek, az adatok manipulécidi, valamint az esetleges computed értékek
Ujra szdmoldédnak, majd errdl egybdl értesiilnek is a nézetek és Ujra rajzoljdk a megfeleld része-

ket. Ezt a korforgast szemlélteti a 11. dbra is.
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2.2.3. Uzleti logika

Az iizleti logika a mobilalkalmazéasban két réteget foglal magéba, a modell (models), ahol
a szervertdl érkezd adatok modelljei vannak meghatdrozva, valamint a services, amelyben a
szerver fele irdnyul6 kérések vannak definidlva. Az megjelenitési réteg kiilon van vélasztva az
tizleti logikatol, a store-okbdl nem indul direkt kérés a szerver fele. Minden store-ban van egy
példany a sziikséges osztalyokbdl az iizleti logika rétegrol, és ezeknek a fliggvényeit haszndlva
torténik meg a kommunikécié. A kérésekre a vilaszok még itt a services rétegben ellendrizve
vannak. Ha a szervertdl érkez6 valasszal minden rendben, akkor megtorténik a modell rétegben
taldlhaté sémak alapjdn az adatintegritds ellendrzése. Ha az adatok felépitése is rendben van,
akkor visszatériilnek a body-ban 1év6 informaciok JSON [26] formdban. Ha valamilyen hiba
1ép fel és a kérésre érkezd vélasz nincs rendben, akkor a felmeriil6 hibanak megfeleléen az
Error [24] objektum egy példanyat dobja vissza a fiiggvény, amit a felsobb rétegek kapnak
el és kezelnek le megfeleloen. Tobb sajat az Error-bdl szarmazé osztalyt is definidltunk, mint
példaul NotFoundError ha egy kért er6forrds nem taldlhat6 és 404-es hibakddot ad vissza a
szerver, vagy ObjectSchemaError, ha az érkezett adatok nem felelnek meg a modell rétegben

definidlt felépitésnek.

2.2.4. Kommunikacio a szerverrel

Az alkalmazas REST kéréseken keresztiil kommunikal a kdzponti szerverrel. A kéréseknek
az implementdcidi, ahogy mar a 2.2.3 fejezetben emlitve volt, a service konyvtarban taldlhat6ak
kiilonboz6 f4jlokban (userService, challengeService, stb.).

A szerver eléréséhez a Mozilla [8] éltal nydjtott Fetch API-t [28] hasznaltuk. Ezzel lehe-
t6ségiink van aszinkron hdlézati kéréseket kiildeni és valaszokat fogadni. Ezt a Fetch API el-
terjedése elott a XMLHttpRequest (XHR) [32] haszndlatdval lehetett elérni. A Fetch API-val
ellentétben az XHR nem tartja be a Separation of concerns (SoC) elvet, a bemenet, kimenet, az
allapot mind egy objektumban van menedzselve valamint az allapotok eseményekkel vannak
kezelve, ami nem egyezik a JavaScript jelenlegi iranyelveivel, amely a Promise [27] hasznalatat
helyettesiti elénybe Callback [22] helyett. Igy Fetch egy tisztabb és 4tlathatébb API-t biztosit
az XHR-el szemben.

A Fetch-nek egy kotelezd paramétere van, az elérési it (URL) a kivant er6forrashoz. Opci-
ondlisan megadhaté egy mdsodik paraméter is, ami segitségével testreszabhaté a HTTP kérés.
Itt hatdrozhaté meg a kérés tipusa, ami alapértelmezetten GET, valamint megadhatunk header
és body paraméterek is.

A hélézaton keresztiili kommunikacidk aszinkron miikodnek, a Fetch kérés egy Promise-t

térit vissza, ami egyszeriivé teszi ezeknek az aszinkron vdlaszoknak a kezelését és feldolgozdsat.
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Aktiv kihivasokat A nézethez Service az Uzleti logika
megjelenité nézet. tartozo store. rétegbdl.

:OverviewScreen :OverviewStore :userService Backend

fetch()
fetchActiveChallenges() GET /users/${userID}/challenges
?active=true
e response.json()
alt [response.ok]
alt le response.json() [Megfelelé6 séméju adatok]

—_
adatok feldolgozasa
frissités kivaltasa

error Snackbar 5 SR ObjectSchemakrror)

megjelenitése

error Snackbar e D e T
megjelenitése

A

12. dbra. Kérések altalanos kezelése kliens oldalon. Tobb rétegen vald dthaladds utdn a kérés
elér a szerverhez, ahonnan az informacidk visszakiildése utan a kliens ellendrzi ezeket és ennek
fényében felhaszndlja az adatokat vagy hibaiizenetet jelenit meg.

A 12. abran egy szekvencia diagram lathat6 a, amely bemutatja a 2.2.2 és 2.2.3 fejezetekben

ismertetett megjelenitési és iizleti logika rétegek kommunikécidjat a kdzponti szerverrel.

2.3. Web

A webalkalmazas az els6 megnyitdskor a bongészd betolti a Webpack (3.2) éltal felépitett
JavaScript csomagot, amely az oldal megjelenitését teszi lehetGve. A webes rész architektirdja
nagyban megegyezik a 2.2 fejezetben bemutatott Mobilalkalmaz4s architektirdval. A tovabbi-

akban csak a lényegesebb kiilonbségeket emeljiik ki.

2.3.1. Single Page Application

A Single page alkalmazdsok (Egy oldallal rendelkezd alkalmazasok) 1ényege, hogy a fel-
hasznaldval torténé kommunikécié soran nem toltédnek be 1j oldalak, hanem az egyetlen mar
elore betoltott oldal elemei valtoznak dinamikusan. Ez a megkozelités megszakitdsoktdl men-

tessé teszi a felhaszndl6i élményt. Az Osszes sziikséges kdd, legyen az JavaScript, HTML vagy
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CSS, vagy az oldal els6 megjelenésekor t6ltddik be a felhaszndlé bongészdjébe, vagy a meg-
felel6 adatok dinamikusan tolt6édnek, amikor sziikség van rajuk. A 3.2 fejezetben bemutatott

React.js nyujtott egy tokéletes alapot a webalkalmazasunk ilyen médon val6 felépitéséhez.

2.3.2. Responsive Design

A 3.2 fejezetben bemutatott Bootstrap lehetdségeit kihasznalva optimalizaltuk az webal-
kalmazasunk megjelenitését minden képernyGtipusra. Nagy kijelzon valé megtekintés esetén
a kezel6pult bal oldaldn egy folyamatosan lathaté oldalsé menii taldlhat6. Emellett egy teljes
hosszisdgban elhelyezkezd fejléc gondoskodik arrdl, hogy a felhaszndlé mindig lathassa, me-
lyik {6 oldalon tartézkodik. Csokkentett képernydméret esetén a kihivasok attekintése megval-
tozik, a méret fiiggvényében kevesebb illetve tobb oszlopban torténik a kilistazas. Ha a méretet
lecsokkentjiik a mobil kinézet hatdra ald, akkor az oldalsé menii egy 0sszecsukhat6 meniivé ala-
kul a bal oldalon. A fejlécben megtaldlhaté6 gombok, mint péddul a Logout, atkeriilnek szintén

ebbe az 1ij meniibe.

2.3.3. Komponensek

A felhaszndldk dltal hasznélhato feliilet stateless és stateful komponensekbdl all. A stateless
komponensek nem tartalmaznak dinamikusan valtoz6 adatokat, és allapottal sem rendelkeznek.
Ilyen komponens példaul a Logo, a HeaderLinks vagy a Home. A stateful alkotéelemek ez-
zel szemben Ossze vannak kapcsolva egy-egy MobX allapotmenedzser osztallyal (3.2), ezéltal
vannak kozvetlen kapcsolatban az iizleti logikdval. Ezeken a komponenseken keresztiil reagdl a

weboldal a belsd véltozasokra és a felhaszndl6 tevékenységére.

2.3.4. Ul routing

A webalkalmazds két részre oszthatd, amelyeket két konténer szimbolizal. Az elsd a Ho-
meContainer amely a kezddoldat tartalmazza. A webalkalmazds kezdSlapja egy statikus oldal.
Innen a Login gomb irdnyit at minket a /admin cim alatt taldlhaté AdminContainer-be. Itt az
alapértelmezetten betdltddo oldal az a kihivasok attekintését szolgald /admin/challenges. Az ol-
dal6é menii segitségével eljuthatunk a kihivas ajanlasok oldaléra, a /admin/suggestions cim alatt.
Ha rendelkeziink adminisztrator joggal, akkor 1éphetiink a felhasznaldkat kezelS, /admin/users

oldalra is.

17



3. Technolégiak és eszkozok

A munkénk sordn igyekeztiink mindig a legmodernebb és sziikségleteinknek legmegfele-
16bb technolégidkkal dolgozni. Ebben a fejezetben roviden bemutatjuk az altalunk hasznalt
6 technoldgidkat amelyeket a szerver, a webalkalmazds és a mobilalkalmazds készitése sordn
hasznéltunk. A fejezet végén emlitésre keriilnek azok az eszk6zok, melyek nagyban segitették

a gyors és hatékony munkét.

3.1. Szerveroldali technologiak

Node.js A sokak 4ltal kedvelt és gyakran haszndlt JavaScript kezdetben csak a webes alkalma-
zasok kliens oldalat héditotta meg. Ennek a népszerli programozasi nyelvnek a szerver oldalon
val6 felhaszndldsat valdsitja meg a Node.js, amely egy Chrome V8 JavaScript motorra épiild
hatékony, eseményvezérelt kornyezet . Képes tobb kapcsolat egyidejli kezelésére, €s a szdlakra
bontott alkamazdsokkal ellentétben holtpontoktdl mentes. Az alkalmazdsok fejlesztését nagy-
ban eldsegiti a Node.js modularis jellege, szoros kapcsolatot 4pol az npm [21] csomagkezelGvel,
ami a vildg egyik jelentds JavaScript szoftver-nyilvéantartdsa. A mi esetiinkben kiilon jelentésge
volt annak, hogy mint szerver, mint kliens oldalon ugyanabban a nyelvben fejlessziink, ezért is
részesitettiik elényben a Node.js-t mds hasonl6 céld megvaldsitdsokkal szemben, mint példaul

a Spring.

Express.js Noha a Node.js egy teljes JavaScript motort nyujt, kiilonb6z6 kiilsé konyvtarakra
van sziikséglink ahhoz, hogy megfeleld6 HTTP webszervert és RESTful API szervert készit-
stink a segitségével. Az Express.js [20] egy minimalista, szintén JavaScript-ben irt keretrend-
szer Node.js alkalmazasokhoz, amely rengeteg funkcionalitdssal bdvithetd az npm csomagok

segitségével. Idedlis web- és mobilalkalmazdsok szervereként és API szerverek felépitésére.

MongoDB A MongoDB [6] egy nyilt forraskédid dokumentum alapu adatbézis, amely a szoft-
verek fejlesztési folyamatanak €s a skaldzhatésagdnak megkonnyitésére lett 1étrehozva. NoSQL
adatbazis 1évén, a relacios adatbazis tabla alapu struktirdja helyett BSON (Binary JSON) ti-
pusu dinamikus sémdkat haszndl. A BSON helytakarékosabb és konnyebben feldolgozhat6 az
idexelés miatt mint a JSON és tartalmaz plusz adattipusokat. Az dltalunk tarolt adatok sokszind
szerkezete indokolta egy dokumentum alapu adatbazis hasznalatat, igy dontottiink a MongoDB

mellett.

Mongoose ODM Sziikségiink volt egy konnyen kezelhetd kapcsolatra az adatbazisunk és a

Node.js szerveriink kozott, amely egyszertivé és hatékonnyd teszi az adataink elérését és ma-
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nipuldsat, ezért dontottiink a Mongoose [7] mellett. A Mongoose egy objektum modellezd Ja-
vaScript konyvtar, ami hidat képez a Node.js és a MongoDB kozott, egyértelml séma alapd
megoldast nyujt az alkalmazds adatainak abrazoldsara. Tartalmaz beépitett tipusellendrzést, ti-

puskonverzi6t és lekérdezésmanipulaciot.

3.2. Web technoélogiak

A webalkalmazdsunk alapjatként szintén a Node.js (3.1) és az Express.js (3.1) szolgdlt. A

tovabbiakban bemutatjuk a webklienshez felhasznalt specifikus technol6gidkat.

React.js A React vagy React.js [17] egy a Facebook altal fejlesztett JavaScript konyvtar
amely felhaszndloi feliiletek készitésére késziilt. Szamunkra nagy elonyt jelentett hogy tiszta
JavaScrip-en alapszik és, példdul az Angular.js-el ellentétben, nem igényel TypeScript-et ah-
hoz, hogy teljesen kihasznéljuk a lehet6ségeit. A legmérvadébb érv, amikor a React és az An-
gular kozott donteniink kellett, az volt, hogy a React nem hasznal kiilon sablonokat, hanem
az Ujrahasznosithaté komponenseket HTML és f6leg JavaScript segitségével épiti fel, ezzel el-
lentétben az Angular nyelv-specifikus sablonszintaxist haszndl (példaul az nglf vagy ngFor),
melyek elsajatitdsa kiillon energidt emészt fel a fejlesztés soran.

A React legnagyobb ujitdsa az hogy a lehet6vé teszi nagyméretii oldalak megjelenitését és
véltoztatasat anélkiil hogy tjra kellene toltenie a felhaszndlonak az oldalt. Ezt a ’Virtual Do-
cument Object Model’ vagy ’~ Virtual DOM’ segitségével valdsitja meg. A React készit egy
adatstruktdrat a memoridban és mindig tjraszamolja a véltozdsokat, majd hatékonyan frissiti a
bongészében megjelend DOM-ot. Mindig csak a hattérben levs adatoknak megfelelé kompo-
nensek jelennek meg az oldalon. Ez lehetdvé teszi a fejleszt6k szdmara, hogy ugy irjak meg
a kodot, mintha az egész oldal Gjratoltédne minden valtoztatdskor, hiszen a React konyvtarak
csak azokat a komponenseket jelenitik meg ujra, amelyek ténylegesen valtoztak. A React alap-
bol tdmogatja az ES2015 masnéven ES6 JavaScript szabvanyt, amely egy sor ujitast és javitast
tartalmaz a kordbbi standardokhoz képest. A haszndlt alapszintaxis a JSX, amely megengedi
HTML beédgyazasat a JavaScript kédba. Sok keretrendszer egy sablonnyelvet hasznél, amely
megengedi a kdd beszurasat a sablonokba. A React esetében ez forditva torténik, a JSX megen-

di a sablon beékelését a kodba.

Webpack A fejlesztés sordn rengeteg kiilonbozd féjltipus és fiiggdség kertiilt bele a webal-
kalmazdsunkba és mindezeknek még tovabbi tranzitiv fiiggdségei voltak. Sziikségiink volt egy
olyan technoldgiara amelyel egy csomagba tudjuk mindezt tenni, és ezéltal egy fliggdségmen-
tesen kiadhat6 terméket kapjunk. Erre a problémara adott tokéletes megolddst a Webpack [18],

amely egy statikus csomagkészitd modern JavaScript alkalmazasokhoz. Az alkalmazas kédja-
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nak feldolgozdsa sordn a Webpack felépit egy rekurziv fliggdségi grafot, ami tartalmazza az
Osszes modult amire az alkalmazdsnak sziiksége van. Ezutdn becsomagolja az 6sszes modult

egy vagy tobb csomagba, amik ezutdn haszndlhatok ondllo alkalmazéasként.

Babel A React (3.2) kdd irdsa sordn a JSX kiterjesztést hasznaltunk, mert sziikségiink volt a
HTML elemek beszirdsanak lehet6ségére a komponenseik felépitése sordn. Ezt a kddot viszont
a bongészok nem tudjdk értelmezni, ezért sziikségiink volt egy forditéra, amely az elkésziilt
alkalmazast tiszta JavaScript-€ forditja.

A Babel [1] egy source-to-source kompildtor, tehat egy adott forrdskédot fordit szintén for-
raskodda. A ’babel-loader’ kiegészitd segitségével a Webpack képes a megirt magasabb szintd
¢és annotdcidkkal ellatott JavaScript kédot egy egyszeriibb, a bongészo altal is feldolgozhat6 for-
mara hozni. Az sokszind, barki dlta elérhet6 bovitd csomagok a Babel-hez biztositjadk nem csak

a JSX, hanem mas kiterjesztésii dllomanyok feldolgozasat is. Mi a babel-preset-react csomagot

hasznaltuk a React kdd forditdsara, és a css-loader kiegészit6t a CSS f4jlok feldolgozdsara.

MobX Az 0sszes React komponens rendelkezik dllapotokkal, hiszen ezen alapszik a React
dinamikus jellege, ezért volt sziikség egy allapot menedzsment rendszerre, mert rengeteg prob-
1émat okozott és okozhatott volna az allapotok inkozisztens valtoztatdsa. Erre a probléméra
nyujthatott megoldast a Redux illettve a MobX. Végiil az utébbi mellett dontottiink egyszerus-
ége és célratord volta miatt. A MobX egy egyszerii és konnyen skdldzhat6 dllapot menedzsment
rendszer. Habar kiilon csomagként is elérhetd, a legtobben a React.js-el egyiitt hasznaljak. A
hasznalatdval elértiik, hogy mindig konzisztens adatokkal dolgozhatunk, ugyanaz az adathal-
maz van az iizleti logika szintjén mint amit a felhaszndl6 éppen lit a képernyén. A MobX
miikodése a store elemeken lapaszik, melyek dgy miikodnek mint egy nyilvantartds, ahol az

adatok mindig a legfrissebb dllapotban vannak, és a koztiik levs Osszefiiggések alapjan tjrasza-

molddnak, ha valtoztatas torténik.

Bootstrap A Bootstrap egy nyilt forrdskodu kliens oldali dizdjn keretrendszer, amely hozza-
férést nyujt rengeteg elére megirt komponenshez, mintdkhoz és dizajnelemhez, melyek segit-
ségével egy responsive oldat rakhatunk 6ssze. A responsive oldalal célja hogy megfelel6 fel-
hasznal6i élményt nyudjtsanak barmilyen eszk6zon, a lehetd legkevesebb kihaszndlatlan hellyel,
gorgetéssel és dtméretezéssel. Az alap Bootstrap csomag mellett mi még hasznaltuk a ’react-
bootstrap’ npm csomagot amely a gyakran hasznédlt komponensek React implementéicidjét tar-

talmazza.

3.3. Mobil technélogiak
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React Native A cross-platform mobilalkalmazasok fejlesztésének kezdetekor, a fejleszték
egy webaplikdciot készitettek, amelyet egy leegyszeriisitett bongész6 segitségével jelenitettek
meg a felhasznalok szdmdara. Ennek a megkozelitésnek a legfébb hatranya a lassisag €s a meg-
bizhatatlansag mellett az volt, hogy a megszokott Android-os €s 10S-es kinézet helyett egy tel-
jesen mas feliilet fogadta a felhaszndldkat. Ennek hatdsara jottek 1étre azok a kezdeményezésék,
amelyek a cross-platform applikdcidknak nativ, megszokott kinézetet adtak és nem egy bongé-
szoben futottak. A vdlasztasunk a React Native-re [12] esett, amely egy olyan keretrendszer
melyben nativ mobilalkalmazasokat lehet fejleszteni React.js-t (3.2) illetve tiszta JavaScriptet
haszndlva. A Reacthoz hasonléan a React Native is komponenseken alapszik, viszont a webes
komponensek helyett nativ komponenseket haszndl. A React Native npm-en keresztiil sok web-
es konyvtar hasznélatit engedi meg. Az Osszes JavaSricpt kod a végén egy nativ alkalmazdssa
fordul at, sz6 sincs arrdl hogy egy emulatorban futna a JavaScript applikdcé. Emiatt és a React
dinamikus természete miatt a React Native alkalmazdsok gyorsak és nagy szabadsagot adnak a

fejlesztoknek.

Native Base A Native Base [10] egy ingyenes nyilt forrdskédi UI komponenseket tartalmazé
konyvtar React Native-hez. Segitségével az elkésziilt alkalmazas az adott késziiléknek megfe-
lel6 nativ kinézettel rendelkezik. Célunk a Native Base haszndlatdval az volt, hogy mind az
Android, mind az i0OS felhaszndloknak egy megszokott és kedvelt kinézetli applikacidt tudjuk
nyujtani anélkiil hogy nativ kddot kellene hasznélni. A Native Base folytatja a React Native és

az Expo (3.4) 4ltal mutaott irdnyt és mentesit a nativ kod hasznalata aldl.

3.4. Eszkozok

Expo Az Expo.io [3] egy ingyenes, nyilt forrdskodi eszkdzcsomag ami a React Native koré
épiilt, megkonnyitve a nativ 10S és Android appok készitését. Az Expo segitségével késziilt
appok tartalmazzak az Expo SDK-t amely egy nativ és JavaScrip kodot tartalmazé konyvtar.
Az Expo SDK elérést biztosit a késziilékek rendszer szinti funkcionalitdsaihoz mint példdul a
tarhely, kamera, névjegyzék, helymeghatarozo szenzor és hasonlé hardverelemek. Ez azt jelenti
hogy a mobilapplikécié fejlesztése sordn nincs sziikség sem Xcode-ra sem Android Studiodra,
s6t nativ kddot sem kell irni. Az Expo konny(i hozzaférést enged a népszerl szolgéltatdsokhoz,
melyek kezelése nehézkes lehet, mint példdul az értesitések kezelése és nativ bindris fajlok

készitése, melyeket fel lehet tolteni a kiilonbozd druhdzakba.

Visual Studio Code Mivel a projekt fejlesztése sordn tigyeltiink, hogy ne kelljen nativ kédot
irni, a Visual Studio Code volt a legmegfelelobb fejlesztdi kornyezet. A kiegésziitdk segitsé-

gével a projektiinkhoz tudtuk szabni a feliiletet, egységesiteni tudtuk a kédolési konvencidkat,
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melyektdl az eltérést automatikusan jelezte a szerkeszt6. A beépitett git kiensnek kdszonhetden

nem volt sziikségiink kiils6é verziokovetd kliensre sem.

ESLint Az ESLint [19] egy nyilt forrdskodi statikus kddellendrzésre haszndlt kiegészitd,
amelyet gyakran haszndlnak hogy hibds vagy a konvencidknak nem megfeleld kédot megta-
laljak akar nagyobb projektekben is. A JavaScript, mivel egy gyengén tipusos nyelv, konnyedén
keriilhet bele a fejlesztés sordn hiba, amit compilélés hijjan csak futtatds soran lehet megtalélni.
A kodellenorzd kiegészitdk, mint példaul az ESLint segitenek megtalélni a hibdkat anélkiil hogy
futtatni kelljen a kédot. Az el6re definidlt lintelési szabalyok alapjan dolgozik, amelyek kiegé-
szithet6k €s feliilirhatok bovitdcsomagok vagy akér a fehaszndldk éltal is. Az ESLint Node.js
segitségével irodott, hogy egy letisztult futtatdsi kornyezetet nydjtson €s konnyen installalhato

legyen npm segitségével.

Mocha & Chai A Mocha [5] egy olyan funkcidkban gazdag JavaScript teszt keretrendszer,
amely Node.js vagy bongészd segitségével futtathatd. Az aszinkron tesztelés lehet6ségeit ki-
hasznélva a tesztek egyszerre futnak, mikdzben a hibdkat a megfeleld tesztesetekhez térsitja.
A Chai [2] egy Behaviour Driven Development / Test Driven Development ellenorzd konyv-
tar Node.js-hez €s a bongészok szamadra, amely konnyedén parosithaté barmilyen javascript
tesztelési keretrendszerrel. A Mocha & Chai parost népszertiségiik, egyszeriiségiik és hozzafér-

hetdségiik miatt valaszottuk [29].

Jest A Jest [4] egy JavaScript alapu tesztelési megoldds React.js és React Native applikaci-
okhoz. Parhizamos tesztek futtatdsdval maximalizdlja a teljesitményt, a konzolban megjelend
tizenetek egy bufferbe keriilnek majd a tesztek eredményeivel egyiitt jelennek meg. Elkiiloniti
a teszteseteket és nem engedi hogy egymas state-ét befolyasoljak. Beépitett lefedettség ellenor-
zéssel rendelkezik, amit konzol tizenet keretében jelenit meg. Mivel kozos a fejleszts, ezért a
React appok alapbdl tartalmazzak a Jest idnitasdhoz sziikséges feltételeket, csupdn a teszteket

kell megirni az erre kijelolt fajlba és mar futtathat6 is a rendszer.

Gitlab és Docker A projekt verzidkovetését GitLabon keresztiil valdsitottuk meg. Szétva-
lasztottuk a webalkamazds, a szerver és a mobilalkalmazas forraskddjat harom kiilonb6z6 re-
pository-ba az atlathatésiag érdekében. Minden 1j funkcionalités fejlesztése kiillon dgon tortént,
melyeket a development dgon egyesitettiink a kod atnézése utan. A master agra olyan verziok
keriiltek, melyek onalléan és teljes mértékben miikodoképesek.

A Gitlab Continous Integration fontos szerepet jatszott a fejlesztési folyamatban, hiszen egy
folyamatos képet kaphattunk az aktudlis dllapotrdl. Elso 1épésként a teszteket futtatuk le, majd

ha ezek sikeresek voltak, akkor az ESLint segitségével vizsgéltuk at a forrdskédot elirdsokat
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€és hibdkat keresve. Az API szerveriink master dgara keriil6 kodot ki is telepitettiik egy kiilsé
szerverre, hogy gyors elérést biztositsunk a fejlesztés sordn, és ne kelljen lokdlisan futtatni a
szervert, ahhoz hogy a kliensek megfelel6en miikodjenek.

A kitelepitést dockerizélds segitségével automatizaltuk, igy amikor egy 0j verzid keriil fel a
master agara, elkészitiink egy Uj docker image-t és azt a megfelel6 edu.codespring.ro szerverre

telepitjiik.

MongoDB Compass A MongoDB adatbazis hasznélata szerves részét képezi a fejlesztési
folyamatnak. Kliensként a hivatalos MongoDB Compasst hasznéljuk, amely jelentGsen meg-

konnyiti az adatok kézi manipulaciéjit a konzolos hozzéféréssel szemben.
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4. A kliensalkalmazasok miikodése

Ez a fejezet a mobilalkalmazds és a webes feliilet miikodését valamint 1ényegesebb funkci-
onalitdsainak haszndlatdt ismerteti egy rovid leirds és kiillonbozd helyzetekbdl szarmazé képer-

nySképek segitségével.

4.1. A mobilalkalmazas hasznalata

Az alkalmazds megnyitdsa utdn az 13. dbrdn lathat6 bejelentkezésre szolgél6 nézet fogadja a
felhasznal6t. Itt egy képsorozat nyujt betekintést az alkalmazas néhdny funkcionalitdsédba. Len-
tebb egy a Facebookkal val6 bejelentkezést biztosité gomb kapott helyet. Ennek segitségével
lehet bejelentkezni a Facebook fiokunkba és megadni az alkalmazds éltal kért informécidkat a
profilunkrdl. Ha a felhaszndlé Android-ot futtaté telefont haszndl és telepitve van a Facebook
alkalmazasa, akkor a 14. dbréan lathat6 felugr6 ablakban fogja a jogokat kérni az alkalmazas.

Sikeres bejelentkezést kovetden az aktiv kihivasok 4ttekintésére szolgdl6 nézet jelenik meg.
Els6 bejelentkezésnél még a felhaszndlonak nincsenek kihivésai, igy az alkalmazds ajénlja is,
hogy csatlakozzon egybe.

A képerny® aljan két fiil 1athatd, az els6 az el6z6 bekezdésben emlitett attekintést takarja, a

madsik pedig az elérhetd kihivasok listdjahoz vezet. Ha a mdsodikra rékattint a felhaszndl6 vagy

229K/s W X4l 63% 1919 129K/s W % 62% 19:19 0.09k/s W % 71% 17:31

Daily Challenge Q_ fearch challenges

One week photo challenge
5%
Get out of your confort zone.

Be more creative
43 %

Weight loss challenge
45%

o Tight slimming challenge
One week photo . N .

challenge

Run into shape
N o, 35%
Ors Krisztian
Description i
Patakfalvi Hard Legs workout
35%
Join our 7 day photography challenge and step outside
your comfort zone with these creative photography ideas.
Watch videos of our team showing you how to take amazin. Clean eating challenge
‘SHOW MORE ( 47 %

FOLYTATAS MINT GRS KRISZTIAN |
° O S BT ! Reading challenge
E 49 %

Plank challenge
48 %

€3  Login with Facebook @7 Ice bucket challenge
o) 5%

13. abra. Bejelentkezési nézet  14. abra. A sziikséges hozzd-  15. dbra. Bongészés a min-
képsorozattal, amely betekin-  férések megaddsa a felhasz-  denki szdmadra elérhetS kihi-
tést nyujt az alkalmazésba nalé adataihoz vasok listdjaban
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032K/s W Xl 70%17:34

‘ 17373 ‘

0.61K/s W %4 70% 17:33

Your active challenges

lean eating challenge
47 % /e Reading challenge
> g Month 1

% Q Plank challenge
Day1

Reading challenge

Duration: 12 month

Description

ay 1

»

@ & Clean eating challenge
D

a

12 books in 12 months. Stuck in a reading slump? There's
no better opportunity to shake off all that rust. But just like
with any other resolution, it can sometimes be hard to stay
the course, which is where these reading challenges can
really be put to good use. Filled with exciting prompts that'll
help you explore new genres, authors, and more, this reading
challenge is like a choose-your-own-adventure experience
every step of the way.

SHOW LESS

Steps

A childhood favourite

Anovel that is considered as classic

A book you have been meaning to read but have not got to

Q

Browse challenges

Overview

17. 4bra. Megtekinthetjiik
egy kivélasztott  kihivés
részleteit

18. abra. Aktiv kihivdsok &t-
tekintését szolgald nézet

16. dbra. Van lehet6ség keres-
ni a kihivasok kozott

egyszerlien jobbra hiizza az ujjat a kijelzOn, akkor egybdl a 15. dbrdn lathat6 nézethez jut. Itt a
szerveren elérhetd publikus kihivasok keriilnek kilistdzdsra. Mindegyiknek megjelenik a képe,
a cime és az értékelése 1-t61 5-ig terjedd skdldn. Ahogy a 16. dbra is mutatja ezek kozott keresni
is lehet a képernyd tetején ldthat6 keresdsavba gépelve. Harom karakter beirdsa utan elindul a
keresés és csak azok a kihivdsok jelennek meg, amelyeknek a cimében vagy leirdsdban szerepel
a kért szoveg. Itt barmelyik elemre kattintva a kivalasztott kihivds részleteit tekintheti meg
a felhasznal6 egy Uj, a 17. dbrahoz hasonl6 nézetben. Itt egy részletesebb leirdst lehet olvasni,
bepillantast kaphat a felhaszndl6 a kihivas 1épéseibe valamint mds hasznos informécidkat tudhat
meg. Ugyanitt a jobb felsd sarokban 1évd Join vagy Leave gombokkal lehet csatlakozni illetve
kiszéllni egy kihivasbol. Ha egy altalunk mar befejezett kihivéast néziink épp, akkor itt egy
nem kattinthaté Done feliratd gomb jelenik meg, jelezve, hogy teljesitettiik mar a kivalasztott
kihivast. Ez alatt egy sziv alakd gomb ldthat6, amelynek ha csak a korvonala 14thatd, akkor a
kihivés nincs a felhaszndl6 kedvencei kozott, de kattintdssal hozzajuk adhato, illetve ha kitoltott
sziv lathatd, akkor mar a kedvencek kozott van, de kattintassal eltavolithaté onnan.

Hogyha a felhasznal6 csatlakozott legaldbb egy kihivashoz, akkor a mar emlitett aktiv ki-
hivasokat tartalmaz6 nézetben fognak ezek megjelenni, a 18. dbrdn lathat6 moédon. Itt 1athatja
a felhaszndl6, hogy melyik kihivdsaban milyen szinten 4ll, hanyadik 1épés kovetkezik. Barme-

lyik elemre kattintva juthat el a 1épések részletesebb attekintéséhez, amit a 19. abran is lathato.
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2

Forearm Side Plank

Description

Start in basic low plank. Make fists with both hands and
rotate your right fist into your left elbow to transition into
a right side plank. Extend your left arm to the ceiling. Hold
the right side plank for 45 seconds then pass through

008K/s W M 58% 19:51

Congratulations
You completed the Ice bucket challenge under < 1 hour.

You are amazing. You earned a total of 120 points with

000K/'s W % 56% 2

Patakfalvi Ors Krisztian

Home

Settings

Suggestions

Profile

basic plank and rotate your left fist into your right elbow to
transition into a left side plank. Hold a left side plank for

45 seconds; do three sets (one set constitutes both sides).
Form Tip: Remember to keep your glutes engaged and navel
toward your spine. Drive your hips toward the ceiling and
stack your feet to keep your hips square.

this challenge. Share it with your friends and start a new
challenge which brings the most out of you.

lenge under the Completed

© Younaretocompietete prvioussep) st

19. abra. Aktiv kihivasok 1é- 20. dbra. Gratuldciés ablak 21. 4bra. Az alkalmazas
péseit és azok leirdsait szol- mely kihivds befejezése ese-  egységei kozotti navigdlasra
géltaté nézet tén jelenik meg szolgalo oldalsav

v oz

Itt részletes leirdst és utasitdsokat taldlhat a 1épésekrdl, megnézheti az el6z6 és kovetkezd 1€-
péseket is, valamint teljesitettnek jelolheti a soron kovetkezd 1€pést. A Completed gomb felett
(amellyel befejezettnek jelolhetiink egy 1€pést) lathaté informdcié arrdl is, hogy a kivalasztott
1épés milyen allapotban van. Lehet, hogy olyan 1épést néziink, aminek a teljesitéséhez még eld-
70 1épéseket kell elvégezziink, vagy épp mar elvégeztiik azt. De ha a megfelels 1épésen vagyunk,
akkor is kapunk informaciét arrél, ha még varnunk kell, mert til hamar akarjuk teljesitettnek
jelolni a 1épést, vagy épp mar késésben vagyunk. Ha a felhasznalo befejezi az utolsé 1épését is
a kihivasnak, akkor a 20. dbran lathat6 gratuldcidés nézetet fogja latni, ahol informécidkat kap
arrél, hogy mennyi id6 alatt sikeriilt végezzen a kihivassal, illetve mennyi pontot szerzett vele
Osszesen. Ugyanitt lehetdség nyilik a teljesitmény megosztdsara is a kozosségi hdlékon vagy
mas szolgaltatdsokon keresztiil.

Az alkalmazdason beliil a kiilonb6z6 nagyobb egységek kozotti navigdldsra a 21. dbran 1€vo
oldalsav haszndlhat6. Ezt az oldalsdvot a tobb helyen is a fejlécben megtaldlhaté menii ikon
megérintésével vagy a képernyd bal szElét6l befele simitva csalogathatjuk el6. Az eddigi be-
kezdésekben leirt nézetek és funkcionalitidsok mind a Home nevli meniipont alatt érhet6ek el.
Ennek a meniipontnak a megérintése navigal az elején bemutatott aktiv kihivasok attekintését
szolgald nézethez. Még tovabbi harom meniipontot és egy az alkalmazasbdl valo kijelentkezésre

haszélhaté Logout gombot talalhatjuk itt.
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New idea

Suggested challenge name

Kindness challenge

Description of your idea

Never underestimate the impact of a single act of
kindness. Simply by making eye contact, giving someone
your undivided attention, or sending a random text
message, you can turn someone’s otherwise crummy
day around—likely without ever knowing! Kindness is
powerful.

I want to send suggestion for steps too.

STEP

Suggested step title

Smile and say hello to a total stranger

Description of the step

Have you ever walked to a meeting or the restroom and
passed a coworker who literally avoided eye contact?
This is very common in today’s world of looking at cell
phones and being passive to human interaction. Smile,
say hello, chat to more strangers. When you interact with
strangers it is the development of empathy.

0.66K/s @ % N 4:'d 91% O 20:59

o
P

Matyas Gagyi

Leaderboard
Friends
Completed Challenges

Achievements

1.14K/s @ 3 N M:d 97% O 20:47

Leaderboard

#1 Gagyi Matyas

Master

#2 Patakfalvi Ors Krisztian

Master

D #3 Tara Raquel

< Master

CR  #4Gary Sterling
"% \aster

#5 Cori Reinhilde

Master

#6 Bailey Tye

Master

#7 Kornélia Délia

f Master

) #8Paul Bennett

Master

#9 Harper Carola

Master

#10 Maxwell Anselm

' Master

“+ NEwWSTEP
#1You

Master

22. dbra. Otlet létrehozdsdra  23. dbra. A felhaszndl6 sajat  24. dbra. A felhaszndl6 4ltal
€s bekiildésére szolgdlé nézet  profilja ajanlott kihivas otletek

A kovetkezd Settings meniipont az elérhetd alkalmazasbedllitdsokat gy(jti 6ssze egy lista-
ban. Két bedllitasi lehetdséget taldlunk itt, az elsénél a kdzponti szerver elérési ttvonalat lehet
modositani, esetleges szervermigracid vagy mds okok esetén. A masodik listaelem az értesité-
sek bedllitasaért felelds nézethez navigdl. Itt még a nézet megnyitdsa el6tt informaciot latunk
arrél, hogy az alkalmazéasban globdlisan az értesitések ki vagy be vannak épp kapcsolva. Ha
megnyitjuk a nézetet, akkor pontosabban beéllithatjuk, hogy mire vonatkozdan szeretnénk érte-
sitéseket kapni.

A 21. dbran a kovetkez6 meniipont a Suggestions nevet viseli, itt lehet 0j kihivas otleteket
ajanlani a tartalommenedzserek fele. Megnyitva a meniit, egy listaban tekintheti meg a felhasz-
nalo azokat az otleteket, amiket § ajanlott be. Az 6tletek az allapotuk alapjan vannak csoporto-
sitva, ami 4 féle lehet. Suggested, ha a felhaszndl6 bekiildte az 6tletét, de még senki nem nézte
at, nem jutott még sorra. Ekkor a bekiildott 6tlet még szerkeszthetd vagy tordlhetd. A kovetke-
z0 allapot accepted vagy rejected lehet, annak fiiggvényében, hogy a tartalommenedzser, aki
atnézte az otletet lat-e benne elég fantdziat ahhoz, hogy egy teljes értékii kihivast alakitsanak
ki bel6le. Innentdl kezdve a otletek mar nem szerkeszthetdek és a kettd koziil csak a rejcted,
azaz visszautasitott Otleteket van lehetosége a felhaszndlonak tordlni. Ha egy otlet elfogadas-
ra keriilt akkor a tartalommenedzserek elkezdenek dolgozni az 6tlet kibovitésén és a kihivas
véges dllapotanak elkészitésén. Az utolsé 1€pés a published allapot, ami azt jelzi, hogy a bekiil-

dott otletet kidolgoztak €s a kész kihivast elérhetdvé tették az sszes felhaszndld szamara, tehat
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megtaldlhaté mdr a kihivédsok listdjaban és csatlakozni lehet hozza.

A listdban szerepld oOtletekre kattintva nézhetok meg a részletek, valamint ott jelennek meg a
szerkesztésre vagy torlésre szolgald lehetdségek is. Ezeken kiviil a publikalt allapoti kihivasok-
nal egy gomb is megjelenik, ami egybdl a kozzétett kihivds részleteihez visz, ahol csatlakozni
is lehet. A jobb felsé sarokban megfigyelheté még egy hozzdadds gomb is, ami segitségével
4j otleteket lehet 1étrehozni €s bekiildeni. Ha rdkattint a felhaszndld, akkor a 22. dbran lathaté
nézethez jut, ahol megadhatja az Gtlete részleteit. Mindenképp sziikséges egy cim €s egy leirds
a javaslathoz, de ezen kiviil lehet&ség van kiildeni otleteket a 1épésekkel kapcsolatban is. Ehhez
be kell pipdlni az I want to send suggestions for steps too jelolonégyzetet, és ezzel elérhets-
vé valik a New step gomb. A hozzdadott 1€péseknél is kotelezd megadni a cimet valamint egy
leirast mellé. Ha kész vagyunk, akkor a Send the idea gombbal tovabbithatjuk a javaslatunkat.

Az oldalsavon az utols6 menii a Profile nevet viseli €s ez navigal at a felhasznal6 profiljahoz,
amit a 23. dbrén lathatunk. Itt a fejlécben a képét, nevét és osszpontszamat lathatja a felhasznalé.
Lentebb egy gomb lathaté Leaderboard felirattal, ez visz az 24. dbran lathaté raglistat tartal-
mazdé nézethez. Itt leolvashatd, hogy globdlisan milyen helyet foglal el a felhaszndl6 az elébb
emlitett pontszdma alapjan. Visszatérve a profil oldalra a ranglista gomb alatt két fiil taldlha-
t6, az elsd fiil a felhaszndl6 befejezett kihivasait tartalmazza egy listdban, ahol a listaelemek

kattinthat6. A mésodik fiil a tovdbbfejlesztések sordn lesz hasznélva a kitlintetések listdzasara.

4.2. A webes feliilet hasznalata

A webes alkalmazdsunk {0 szolgéltatdsait csak a tartalommenedzser vagy adminisztrator
jogkorrel rendelkezd felhasznalok vehetik igénybe, de barki megtekinheti a f6oldalt, ahol meg-
jelenik az alkalmazas rovid leirdsa, a fejlesztcsapat elérhetdsége és kész mobil applikacio le-
t5ltési lehetGségei az Apple Store-ban illetve a Google Play Aruhdzban. Innen a felhaszndl6
a bejelentkezés gomb haszndlatdval tud Facebook segitségével bejelentkezni és tovabblépni.
Amennyiben a felhasznél6 rendelkezik tartalommenedzser vagy adminisztrator jogkorrel, beje-
lentkezés utdan a VezérlGpult jelenik meg. Ha nincs felhatalmazasa a felhasznalénak akkor egy
errdl informalo iizenet kiséretében visszatér a Kezddoldalra.

A Vezérlopult feliileten a felhaszndloknak lehetdségiik van a Kihivdsok kiliztdzaséra és ke-
zelésére (25. dbra). Az oldalsé meniiben kivdlasztva a Suggestions fiilet lehet6ségiik nyilik a
felhaszndlok éalltal bekiildott javaslatok attekintésére. Rékattintva egy javaslatra, annak adatai
egy szerkesztetd feliileten jelennek meg, ahol valtoztatdsokat lehet végrehajtani az ajanldson,
lehet annak kategoridjat véltoztatni €s akar publikdlni is, mint teljes értékd kihivds. Az ajan-
lasokal kategoridnként lehet kilistazni, a kategdridk kozott a névvel ellatott fiilek segitségével

lehet valtani.
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Az Admin jogkorrel rendelkezd felhaszndlok szamdara megjelenik az oldalsé sdvban egy
Users meniipont. Erre a meniipontra kattintva megjelenik a felhaszndlok kezelésével foglal-
kozé oldal, ahol lehetéség van a felhasznalok kozott keresni, kilistdzni 6ket és a jogkoreiket

megvdltoztatni (26. abra).

r"-m_j Challenges

=~ PO s

One week photo challenge Weight loss challenge Tight slimming challenge Be more creative
Join our 7 day photography challenge and step outside . Need to lose weight and see inches melt from your waist, Complete the number of reps of each exercise listed ever. ‘Something about summer gets our creative uices flowing.

SUGGESTIONS.

L users

Details Details Details

3

’ W' 'W

«ar
Run into shape Hard Legs workout Reading challenge Clean eating challenge
single Leg Glute Bridge Extensions : Lie on your back wit single Leg Glute Bridge Extensions : Lie on your back wit 12 books in 12 months. Stuck in a reading slump? There’ Eating clean is how we do things here at Eating. Well—it

Details Details

-—jﬂge" K% |

Plank rhallanna Ira hiickat rhallanne Hat nannar challanne. Car twaake

25. abra. A kihivasokat attekinté webes felilet

r"-naa_1 Ueze

2
[ suseestons 1 !
2D users Gagyi Matyas Patakfalvi Krisztian Tara Raquel Gary Sterling Cori Reinhilde Bailey Tye
¥ Administrator @ Administrator Administrator Administrator Administrator Administrator
@ Content Manager @ Content Manager @ Content Manager @ Content Manager Content Manager Content Manager
Suspended Suspended Suspended Suspended Suspended Suspended
<
3 j,ﬂ = \( 4
Kornélia Délia Paul Bennett Harper Carola Maxwell Anselm Laura Amy Antony Norbert
Administrator Administrator Administrator Administrator Administrator Administrator
Content Manager Content Manager Content Manager Content Manager @ Content Manager @ Content Manager
Suspended Suspended Suspended Suspended Suspended Suspended

-
Bridgette Wilhelmina Edward Augustin Roland Harper Harley Tamera Garnett Erik Corinna Dena
Administrator Administrator Administrator Administrator Administrator Administrator
Content Manager Content Manager Content Manager Content Manager Content Manager Content Manager
Suspended ¥ Suspended Suspended Suspended “ Suspended Suspended

26. abra. A felhasznaldkat attekintd webes feliilet
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5. Kovetkeztetések és tovabbfejlesztési lehetoségek

Jelen dolgozat bemutatta a sikeresen megvaldsitott Daily Challenge mobilalkalmazis és a
hozza tartoz6 webes feliilet valamint API szerver architekturdjét, a felhaszndlok 4ltal elérhe-
t6 funkcionalitdsokat és a felhaszndlt technolégidkat. Az eldre kitlizott céloknak megfelelden,
az alkalmazds egy helyen, egy egységes feliileten teszi elérhet6ve felhaszndl6i szamara a ki-
hivasokat, a webes feliilet pedig biztositja a sziikséges eszkozoket a hattérben tevékenykedd
személyeknek, hogy karbantarthassdk és feliigyelhesség az alkamazasban megjelend tartalma-
kat.

Az alkalmazis és a webes feliilet késobbi fejlesztésének fobb prioritdsai kozé tartozik a fel-
haszndldok kozotti kapesolatteremtés és komunikacié. Lehetdséget fogunk teremteni a felhasz-
naldknak, hogy hozzéaszolasokat flizhessenek egyes kihivasokhoz, egyes 1épésekhez, befejezés
utdn értékelhessék azokat, ezzel jelezve a tobbi érdeklddo fele, mennyire taldltak érdekesnek és
hasznosnak a kihivést. Felhaszndldsra fog keriilni a Facebook 4ltal kindlt baratlistat is az alkal-
mazdasban, ezaltal mindenki kiilon kovethetni tudja az ismerdsei teljesitményét, érdeklddéskorét
¢s akdr ki is hivhatja 6ket. Lehetdséget szeretnénk teremteni chatelésre, akar személyek kozott,
akdr kihivasok keretében, ezzel el6segitve a kommunikdciot a felhaszndlok kozott. A ranglista
kibdvitése is szerepel a terveink kozott, melynek célja az lenne, hogy 0sztonozze a felhaszné-
16kat minél tobb kihivas teljesitésére. Elérhetd kitiinktetésekkel tervezziik érdekesebbé tenni a
kihivésok teljesitését, hogy maradando értékkel tudjuk jutalmazni a kitart6 felhasznédlokat.

Szeretnénk bevezetni egy j szerepkort, melynek a hozzaszélasok moderdldsa lenne a fel-
adata, munkdjat egy automatizalt sz{ir6 segitségével végezné. Emellett szeretnénk opcidkat ad-
ni az Adminoknak hogy felfiiggeszthessenek felhasznaldkat illetve megvonhassanak kiilonbozé
tartalmakat toliikk rossz magaviselet esetén.

A kihivasok készitését és ajanlasat szeretnénk dtdolgozni, felépiteni egy eldre definiélt hasz-
nalhaté nap-tipusokbdl 4ll6 csomagot, amelybdl konnyedén lehet egy kihivast 6sszerakni. Ezek-
hez a naptipusokhoz felhaszndlnank a telefon érzékel6i altal adott lehetdségeket, mint példaul
a helymeghatérozast, giroszkdpot, kamerat és mikrofont.

Sziikségét érezziik egy offline mod elkészitésének is, aminek kdszonhetden internet kap-
csolat néliil is lehetne a kihivdsokkal haladni, majd kés&bb a kapcsolat helyredlldsakor ezeket
szinkroninzalni.

A Facebookos bejelentkezés mellett szeretnénk csatolni az alkalmazdsunkat mds platfor-
mokhoz is, ezdltal lehetdséget adva a bejelentkezésre akar Google azonositéval vagy LinkedIn

profillal.
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